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Jetzt wird gespart! v‘

Alle Platinum-Hits auf 16 Seiten getestet
Plus: PlayStation2-Zubehor zum Super-Sparpreis

488 Spiele

in der Testiibersicht

- Genial: Der ultimative PIayStatlonZ -Kaufberater

AKTUELLE TIPPS: Primal, Splinter Cell,

The Getaway, Mortal Kombat: Deadly Alliance™

PLATINUM-TIPPS: Baldur's Gate, Final Fantasy X

Onimusha, GTA 3, Pro Evolution Soccer o il st #
P1 4 SPIEI.B ARE DEMOS' EXKLUSIV: BRANDHEISSE NEUHEITEN
=+ DIE BESTEN PLATINUM-HITS IM HEFT!  \G=i

SPIELBARE DEMO 1

SPIELBARE DEMO 2

e .‘!.::
SN &
PROJECT ZERO

SPIELBARE DEMO 3 SPIELBARE DEMO 4 SPIELBARE DEMO 5 SPiELBARE DEMO 6 SPIELBARE DEMO 7

-'\_,? ‘,, -:b-). e - v
WAR OF THE MOTOGP3

MONSTERS

PLATINUM DEMO 2 PLATINUM DEMO 6

PLATINUM DEMO 3 PLATINUM DEMO 4. PLATINUM DEMO 5
FETLID KONA -

nnnnnnn

)
PE
A

/ i i ‘;__ ba

JAK & 'DAxTEn

FINAL
FANTASY X

BALDUR'S GATE:
DARK ALLIANCE

DEAD OR
ALIVE 2

C - ] o 5 - ~ e o
DT-Control gepriift: Der beiliegende Datentréger ist nicht jugendbeeintrichtigend. Verkauf'ohne Altersbeschrinkung!



L

ENTERTAINMENT

MADE BY DVD VISION

] 7 e IR nﬂlprﬁﬂg iads et d 1y ol oy Al

EEX N
'd"" % 8 Mile

B )
URE | i 1
8 b ) Jeder Augenblick ist eine neue Chance 2
i 4 .Iﬂ ; g :
i Ty
2 1)
H \\ !

m
.

Be

ol "DIE LEFRTE REISE EINER GERERATION BEGINNT

DVD VISION im Abo: Service fir ganz Schnelle:
monatlich bequem frei Haus geliefert Telefon: (0049) 0 18 05_9090 87

in lhrem Briefkasten, noch bevor
(Mo.-Do. 8-18 Uhr, Fr. 8-15 Uhr)

die Ausgabe am Kiosk erscheint

kompetente, kritische, unabhingige Internet: WWW.dVdViSiOn.de
Tests zu allen aktuellen DVDs

umfassende Beurteilung der Fax: (0049) 0 18 05-90 90 89

neuesten Hardware-Produkte E-Mail: abo@dvdvision.de

Wichtig: Bitte unbedingt Bestellnummer
Jetzt bestellen und eine tolle Pramie sichern: Sie erhalten das 2-Jahresabo von DVD VISION regelmaBig
portofrei zum Vorzugspreis von 67, 20 € (Schweiz 131,40 sFr). Das Abo lauft mind. fir 2 Jahre und kann DVEOZO angeben !

danach jederzeit gekiindigt werden. Die Lieferung der Abopramie erfolgt bei Bezahlung per
Bankabbuchung bzw. Kreditkarte umgehen, bei Bezahlung per Rechnung ca. 14 Tage nach
Zahlungseingang. Bei Bezahlung per Bankabbuchung bzw. Kreditkarte erhalten Sie auBerdem eine
Mini-Design-Taschenlampe gratis.

Jetzt bestellen und eine Gratis-DVD als Pramie sicherﬁ‘
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roject Zero Ghost Recon# Raym F
Hoodlum Havoc

Jak & Daxter Final Fantasy X Pro Evolution FIFA Football
Soccer 2002

orfne Ei§ _' Dead ‘or Aliv‘e 2 Baldur's Gate:
2001 Dark Alliance
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Jetzt schnell testen und sparen

= Als Erster die neuen Demos spielen! (Mo.-Do. 8-18 U, Fr. 8-15 Unn)

i (0049) 01805-909089
« Kostenlos direkt nach Hause — bevor il: abo@opm2.de

. - = 5] www.opm2.de
die Ausgabe am Kiosk erscheint! Bestelicade OPM2 M an Service-Nr. 72866 schicke

OPM2 N Bitte zwischen OMP2 und M ein Leerzeic
@ e lassen. SMS-Preis: dein Basistarif OHNE Premius
aufschiag. Bei deiner ersten Bestellung wird alle
Weitere per Rack-SMS abgefragt. SMS-Bestellung |
derzeit in Deutschland vertiigbar!

- Das einzige Magazin

m't splelbare“ ws1d & Test ohne Risiko: Du zahist nur 10~ € fiir drei Ausgaben und erhéltst PlayStation2
Psz Demos‘ I l}:,':,u-"’ 2 ‘il Das offizielle Magazin piinktlich vor dem Erscheinungsterminl Nur wenn wir 14 Tar

nach Eintreffen der dritten Ausgabe nichts von Dir hdren, setzen wir die monatlic
Frei-Haus-Lieferung zum Jahres-Vorzugspreis von 80,00 €, (Ausland zzgl. 4~

n

. * y : Schweiz 161,55 sFr) fort. Bitte beachte bei Bastellung per SMS auch die AGBs und d
AL \ y a0 ERE kL S . Datenschutzerklarung unseres SMS-Providers unter www.shopmobile.de.

Bitte unbedingt bei der Bestellung den angeben.
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Editorial

14 DER BESTEN PS2-KRACHER ZUM SELBST
AUSPROBIEREN AUF UNSERER DEMO-DVD!

Doppelt so gut,
well halb so teuer!

Sind wir mal ehrlich: 60 Euro sind viel Geld, fur diesen Preis kann
man schon einiges verlangen. Ein geniales PS2-Spiel zum Beispiel,
denn damit hat man dann tage-, manchmal wochenlang SpaB.
Ein besseres Preis/Leistungsverhaltnis findet man selten.

AuBer bei Platinum-Spielen! Denn wenn die Hits der vergangenen
Monate als Platinum neu aufgelegt werden, dann kosten sie nur
noch 30 Euro. Und das bei unverandertem Spielspal.

Auf 21 Seiten Platinum-Spezial zeigen wir euch, wovon wir hier
Uberhaupt sprechen. Dort lest ihr, welche Top-Hits bereits billiger
zu haben sind. Inzwischen ist namlich auch das Angebot an verbil-
ligten Platinum-Spielen unibersichtlich geworden. Lesen ist eine
Sache, Spielen eine andere, deswegen haben wir euch 7 heiBe Pla- TOBIAS SCHWEIKL
tinum-Demos auf die DVD gepackt. Damit konnt ihr gleich selbst Chefredakteur Sonderheft
loslegen! In den Platinum-Tipps lest ihr alles, was ihr braucht, um

heil durch eure neuen Spiele zu kommen und das Letzte aus ih-

nen rauszuholen. Denn: Die Hits gibt's zwar billiger, aber einfa-

cher sind sie deswegen nicht geworden!!

Und noch mehr Durchblick: Da es neben den supergtinstigen Plati-
num-Hits auch noch andere PlayStation2-Spiele gibt, haben wir ei-
ne Mega-Testiibersicht zusammengestellt. Welche Spiele musst ihr
haben, und von welchen lasst ihr besser die Finger?

Nicht vergessen haben wir auch die DVD-Fans. Denen stellen wir
die besten DVD-Filme vor, iibersichtlich nach Genres sortiert!
Damit findet ihr garantiert euren neuen Lieblingsfilm, den ihr
euch dann auch sofort in eure PS2 schieben kénnt.

e 1500
AUFTE PSL MAGAZIE ;001 “

| P\ay ““a

DA uusmi"

PlayStation.c

DAS OFFIZIELLE MAGAZIN

OPM2 Abo-Service:

(0049) 0 18 05-90 90 88

oder fiillt den nebenstehenden Coupon auf S. 4 aus
oder schickt eine E-Mail an abo@opm2.de

www.opm2.de > Sonderheft
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demo-dvd 2 spielbar

Sonderheft > Demo-DVD

14 der heiBesten PS2-Kracher konnt ihr hier selbst ausprobieren. Das ist die volle
PS2-Power fiir Einsteiger und Profis. Einfach Scheibe einlegen und SpaB haben.

Inhalt

Spielbar
SplinterCell ............... 89
ProjectZero............. ...10
GhostRecon ............... 10
Raymana: .o s vanaee 1
War of the Monsters ........ 11
MOWOGPS: 7 oo it aaslais W 12
WWE SmackDown: SYM! . . ... 12
Spielbar Platinum
Jak&Daxter............... 13
Final Fantasy 10.......... 14-15
Formel Eins 2001 ........... 16
Pro Evolution Soccer ........ 17
FIFA Football 2002 .......... 17
DeadorAlive2............. 18
Baldur’s Gate: Dark Alliance .. 18
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Steuerkreuz 6benlunten:

So wahlt ihr die Kategorie:
J < Games
/ < Platinum Games

/

Steuerkreuz links/rechts:

y So markiert ihr euren
gewiinschten Titel.

Start+Select:

Driickt beide Tasten gleich-
zeitig und ihr kommt be-
quem zuriick in das Haupt-
menii der Demo-Disc.

DVD-Defekt?

Ist eure Demo-DVD defekt?
Achtung: Oft ist es erforderlich,
die PS2 kurz auszuschalten. Falls
dies nicht hilft, schickt die Disc
mit Fehlerbeschreibung an:

CyPress GmbH ¢ Kennwort: OPM2-Disc-Service »

Max-Planck-Str. 13 » 97204 Héchberg
Wir schicken euch dann bei einem
Defekt umgehend eine neue DVD zu.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin > Sonderheft

K Tom Clancy s

SPLINTER
LR ,
[ —

[
i

InfFiltrate the Embassu via the upper ||IIIII]

€ Sam lasst sich ganz leise auf den Tisch in der chinesischen Botschaft hinunter. Geht vor dem
Fall am besten in die Hocke, um eine sanfte Landung zu garantieren.

Splinter Cell

Willkommen zur Einsatzbesprechung unse-
rer "Splinter Cell"-Demo. Euer Auftrag fiihrt
euch zur chinesischen Botschaft in Myan-
mar, wo ihr Beweise gegen den chinesi-
schen General Kong Feirong sicherstellt.

Begebt euch zur glasernen Eingangstiir
des Restaurants, 6ffnet sie und tretet leise
ein. Driickt @, um in die Hocke zu gehen—-so
schleicht ihr besonders leise. Bewegt euch
langsam durch das Restaurant und lauscht
der Unterhaltung, die zwei am Tisch sitzen-
de Wachen am Ende des Raumes fiihren.
Haltet euch dabei im Schatten und ver-
ursacht keine unnotigen Gerdusche, sonst
werden die Wachen aufmerksam und ihr
kommt in Schwierigkeiten. Der waagrechte
Anzeigebalken am rechten Bildrand zeigt an,
ob ihrim schiitzenden Dunkel steht, oder ob
ihr im Licht und damit gut sichtbar seid.
Nachdem die Typen ihren Plausch beendet
haben, steht einer der beiden auf und
kommt in eure Richtung. Es bieten sich euch
nun zwei weitere Vorgehensweisen, die zum
Ziel fiihren.

Variante 1:
Auf die harte Tour

Ihr zieht eure Pistole oder euer Gewehr
(@¥®) und schaltet die Wachen gewaltsam
aus (betadtigt den Abzug mit @IB). Kopf-
schiisse sind naturlich am effektivsten, doch
verlasst euch nicht darauf, dass ihr trefft.
Manchmal miisst ihr mehrmals abdriicken.
Schaltet ihr die Wachen nicht schnell genug
aus, kommen sie vielleicht dazu, das Feuer
auf euch zu erdffnen, und das kann viel
Lebensenergie kosten. Habt ihr die beiden
Kerle erledigt, begebt ihr euch durch die Tiir
neben der Kasse in die Kiiche. Wartet, bis
der Koch an den Herd geht und schleicht
euch dann vorsichtig von hinten an. Seid ihr
ganz leise, wird er euch nicht bemerken.
Schlagt ihn K.O.

Variante 2:
. Der Schleicher

Verlasst das Restaurant durch die Ein-
gangstiir, geht nach rechts Richtung Start-
punkt und lauft zur Hintertiir der Kiiche.
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) Auf leisen Sohlen schleicht Sam durch das
Gebaude und versteckt seine Opfer.

Stellt euch direkt vor die Tiir, driickt € und
wahlt "Optic Cable" aus, um euer Optik-
Kabel unter der Tiir hindurchzuschieben (mit
dem rechten Analog-Stick kénnt ihr nach
links und rechts schauen). Der Koch darf von
eurem Eindringen nichts bemerken, sonst
werden die Wachen im Restaurant aufmerk-
sam. Wartet also mit dem Offnen der Tiir, bis
der Koch zum Herd lduft. Seid ihr drin,
schleicht ihr euch leise von hinten an ihn
heran und schlagt ihn nieder (@IM). Alter-
nativ konnt ihr auch den Lichtschalter am
Kiicheneingang driicken (geht zum Schalter,
achtet auf den "Switch Object"-Befehl
rechts oben und bestétigt mit @) und darauf
warten, bis der Koch zu euch kommt, um

Steuerkreuz links: Schaltet das Nachtsichtgerat an und aus.
Steuerkreuz rechts: Schaltet das Warmesichtgerat an u. aus.
Steuerkreuz hoch/runter: Damit wahit ihr Gerate aus.

Linker Analog-Stick: Bewegt Sam.
Rechter Analog-Stick: Bestimmt die Blickrichtung.
Mit dieser Taste springt ihr.

Damit schleicht ihr oder macht eine leise Landung.
Bestatigt eure Auswahl in den Interaktionsmeniis.

Ruft das Waffen- und Objekt-Inventar auf.
So |6st ihr die sekunddre Waffenfunktion aus.

Driickt die Taste bei gezogener Waffe, um nachzuladen.

An die Wand pressen oder Feuerrate andern.
Mit dieser Taste wird geschossen.
Zieht die Waffe/wechselt in die Zielansicht.

Zentriert die Kamera; wechselt in den Sniper-Modus.

Pausiert das Spiel.
Ruft die Tastenbelegung auf.

©) Nachdem ihr das Gitter tiber der Luke ent-

fernt habt, ist euer Weg in die Botschaft frei.

the Fmbassau via i
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[_ Intiltrate the tmbassy via the

O Lauft einfach gegen das Rohr, S. Fisher
wird sich automatisch daran festhalten.

=TT

) Mit gezielten Kopfschiissen erledigt ihr die Wachen am einfachsten. Trefft ihr nicht genau, kén-
nen euch gegnerische Kugeln eine Menge Lebensenergie kosten.

das Licht wieder einzuschalten. Sobald er
bei euch ist (er wird euch wegen der
Dunkelheit erst sehr spét sehen), miisst ihr
blitzschnell zuschlagen (@), damit er
nicht um Hilfe rufen kann.

Fassadenkletterer

Klettert anschlieffend iiber die Leiter
links neben den Schranken nach oben in die
Vorratskammer und von hier aus (iber eine
weitere Leiter aufs Dach. Uber die Bohlen
gelangt ihr zu einem verfallenen Haus. Off-
net die Tiir und schaltet euer Nachtsicht-
gerdt an (Steuerkreuz links), um den
Soldaten rechtzeitig zu erkennen, der kurz
nach euch den Raum betritt. Haltet euch im

[ L1 ]
Sekundare
Waffenfunktion

Nachladen im
Zielmodus

Umsehen

Dunkeln (nicht in die Lichtstrahlen laufen)
und erledigt ihn mit gezielten Schiissen.
Geht dann selbst durch die Tiir, durch die der
Soldat gekommen ist, auf den Balkon.

Dies war erst der Anfang eurer Demo-
Mission. Den Rest werdet ihr und Sam ohne
unsere Hilfe meistern miissen. Viel Gliick!

OPM2 Spielbare Demo

[ R1 ]
Priméres
Feuer

Waffe
ziehen

@ Springen

Nacht- und Warmesicht - | ;

Sam bewegen

Info zur Tastenbelegung

Pause

® Ducken, leise landen

& Interaktion

@ Inventar aufrufen

www.opm2.de > Sonderheft
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Um ihren verschwundenen Bruder Mafuyu
wiederzufinden, begibt sich die junge Miku
in eine seit Jahren verlassene Villa im alt-
japanischen Stil. Zu Beginn unserer Demo
findet ihr den Fotoapparat eures Bruders.
Sicher fragt ihr euch, was um Himmels
Willen ihr mit einer alten Kamera anfangen
sollt. Die Antwort bekommt ihr schon nach
wenigen Schritten in diesem gottverlasse-
nen Haus: Sobald ihr die Treppe links vom
Spiegel hinabgestiegen seid, habt ihr eine
Begegnung der dritten Art. Ein Geist er-
scheint und der will sicher nicht mit euch
spielen. Schnell ziickt ihr die Kamera (@-
Taste) und visiert mit Hilfe des Suchers das
tibernatiirliche Wesen an. Sobald die kreis-

Project Zero

runde Markierung hellblau oder orange auf-
leuchtet, betdtigt ihr den Ausloser. Mit
jedem Schnappschuss entzieht euer Foto-
apparat dem Geist "Spirit"-Energie. Die
Anzeige links oben im Bild zeigt an, wie viel
davon noch Ubrig ist. Ist die Leiste |eer, habt
ihr die verirrte Seele besiegt. Mit dem linken
Stick justiert ihr den Blickwinkel.

Nach diesem kleinen "Foto-Shooting”
erkundet ihr den Rundgang, der vor euch
liegt. Geht um die Ecke, hinter der der Geist
erschienen ist, folgt dem Gang und geht
durch die erste Tiir. Im dahinter liegenden
Raum werdet ihr mit einem knackigen Rétsel
konfrontiert... Mehr wollen wir auch nicht
verraten, viel Spaf beim Gruseln!

Linker Analog-Stick:
Damit steuert ihr Miku oder verdndert im Sucher-
Modus den Blick.
Rechter Analog-Stick:
Hiermit lenkt ihr Miku im Sucher-Modus.
Mit dieser Taste &ffnet ihr das Menii und dreht
Miku im Sucher-Modus um 180°
Driickt diese Taste, um schnell in den Sucher-
Modus zu wechseln

den Ausléser der Kamera.

SchieBt im Sucher-Modus ein Foto
(selbe Funktion wie &)
So pausiert ihr die Demo.

Hiermit wechselt ihr ganz leicht die Ansicht.

i E@e@@

Mit @ hebt ihr Dinge auf, 6ffnet Tiiren oder betétigt

Damit rennt ihr oder bewegt die Kamera schneller.

€ Die junge Miku ist ihrem verschwundenen
Bruder Mafuyu auf der Spur.

OPM2 Spielbare Demo

PROJECT ZERO

GENRE Horror-Adventure
HERSTELLER Wanadoo
ERSCHEINT bereits erhaltlich
TEST OPM2 9/2002

DualShock2

Taschenlampe bedienen
(Miku steuern)

Miku steuern
(Blickwinkel justieren)

Pausenmenii

[ A1}
® Ausloser betatigen

@ Menii 6ffnen
(180°-Wende)

® @® S?chgr-Modus

D Tii ‘
Objekt aufnehmen
(Ausléser betatigen)

@ Rennen
(Kamera schnell
bewegen)

Ghost Recon

©) Erwischt! Im Sniper-Modus kénnt ihr den
Feind aus sicherer Distanz erledigen.

Georgien im Jahre 2008: |hr sollt mit eurem
Spezialtrupp verhindern, dass Rebellen mit
russischer Hilfe die Regierung stiirzen. Aus
dem typischen Tom-Clancy-Taktikshooter
"Ghost Recon" diirft ihr jetzt eine Mission
Probe spielen. In einer hiigeligen Wald-und-
Wiesen-Landschaft steuert ihr einen Sech-
serpack Elite-Soldaten, wobei ihr zwischen
den Einzelnen per Steuerkreuz beliebig hin-
und her schalten diirft.

Euer Auftrag besteht aus insgesamt drei
Teilen: Fiir welchen ihr euch auch entschei-
det, bis dahin miisst ihr ein ganzes Stiick
Weg zuriicklegen. Und der ist mit etlichen
Feinden gepflastert, die euch an den Kragen
wollen. Aber dank Zoom und prazisen Waf-

Steuerkreuz oben/unten: Die Bewegungsart wechseln.

Rechter Analog-Stick: Soldat drehen bzw. mit ihm
nach oben und unten blicken.

Ihr fiihrt, wenn méglich, eine Aktion aus.
Damit konnt ihr die Waffe neu laden.
Wechselt die gerade aktive Waffe.
Wechselt zur taktischen Karte.

lhr zoomt wieder heraus.

damit um die Ecke spahen.

Feuert die gerade aktive Waffe ab.
Ihr zoomt ins Gelande.

Ihr erteilt einen Kurzbefehl..
Pausiert das Spiel.

"688 Eggeeee

Steuerkreuz links/rechts: Wechselt den aktiven Soldaten.

Linker Analog-Stick: Soldaten bewegen/mit ihm strafen.

In den griinstichigen Nachtsicht-Modus wechseln.

Zusammen mit dem linken Analog-Stick kénnt ihr

‘

PlayStation2 - Das offizielle Magazin > Sonderheft

[ L2 ]
Taktikkarte Herauszoomen ®
Drehen/Nach oben

und unten blicken

links/rechts: Aktiven Soldaten
wechsel
Bewegungsart dndern

®
Bewegen/Strafen o

Pausenmenii

DualShock2

fen seid ihr im Vorteil. Mit @B wechselt ihr
in den Taktik-Bildschirm. Dort kénnt ihr den
Fortgang der Mission analysieren und euren
Trupps ihre Ziele zuweisen. Die Demo ist
nicht zeitlich begrenzt. Sie bricht allerdings
ab, sobald ihr eines der Missionsziele erfolg-
reich geschafft habt. Auf in den Einsatz!

OPM2 Spielbare Demo

GHOST RECON

GENRE Taktik-Shooter
HERSTELLER Ubi Soft
ERSCHEINT bereits erhaltlich
TEST OPM2 1/2003

[ A1 ]
[ Rz} Waffe
Hineinzoomen abfeuern

[

@ Nachtsichtmodus
aktivieren

G]
@ Aktion ausfiihren

@ Waffe laden

® Waffe wechseln



Unsere "Rayman"-Demo ist richtig grof3zii-
gig ausgefallen, dirft ihr doch gleich in zwei
Abschnitte reinschnuppern. Der Erste,
"Dangerous Game", bringt euch die grund-
legende Steuerung ndher. lhr lauft, klettert
und hiipft, weicht feindlichen Geschossen
aus und streckt die Bosewichter mit eurer
fliegenden Faust nieder. Habt ihr die ersten
drei erledigt, taucht eine Art Spinatbiichse
auf. Aktiviert diese mit € und Rayman
bekommt ein neues Outfit verpasst. Kurz
den Pilz anstupsen, bei dem sich eine weite-
re Dose befindet, und ihr kénnt euch per
Greifarm in das kleine Fort schwingen.

Der zweite Level nennt sich "Special
Invaders” und lehnt sich merklich an

demo-dvd 2 spielbar

Rayman 3 — Hoodlum Havoc

LucasArts’ beriihmtes "Rebel Assault" an.
Zusammen mit Kumpel Globox schwebt ihr
durch ein verflochtenes System aus Rohren,
Tunnels und weitldufigen Rdumen. In die-
sem Abschnitt habt ihr abwechselnd zwei
Aufgaben zu erledigen. Beide sind nicht sehr
schwer, erfordern aber viel Geschick.

OPM2 Spielbare Demo

RAYMAN 3 - HOODLUM HAVOC
GENRE Jump'n'Run
HERSTELLER Ubi Soft
ERSCHEINT bereits erhéltlich
TEST OPM2 4/2003

Linker Analog-Stick:
Damit steuert ihr Rayman.

Rechter Analog-Stick:
Die Kamera nach links oder rechts schwenken.
Ihr seht die Umgebung durch Raymans Augen.

@  Damit kénnt ihr jederzeit den Lebensenergie-
Balken einblenden.

@  Einen Sprung machen oder den Helikopter
einsetzen.

®  Rayman lisst die Fiuste fliegen bzw.
feuert die aktive Waffe ab.

Rayman rollt nach vorne.

Rayman vollfiihrt eine Rolle riickwirts.

@I/ @D Unser Held bewegt sich seitwarts.

™. Pausiert das Spiel.

) Mit seinen fliegenden Fausten hilt sich
Rayman die fiesen Hoodlums vom Leib.

DualShock2

[ 11 ]
Nach vorne
rollen

Riickwarts
rollen

Kamera bewegen

Rayman steuern

Pausenmenii

Strafen Strafen

/ @

. @ Ego-Perspektive

@® Energie-Balken
einblenden

& Springen/Helikopter

® Fauste einsetzen/
Waffen abfeuern

War of the Monsters

Stolz prasentieren wir die spielbare Demo
von Sony’s brachialer Monster-Priigelei.
Habt ihr eines der Monster gewahlt, geht es
auch schon ab aufs Schlachtfeld. Angriffe
fihrt ihr mit den Tasten @ und ® aus, @
benutzt ihr zum Springen. Die @-Taste hat
mehrere Funktionen. Damit hebt ihr euren
Gegner hoch, haltet euch an Hauserwanden
fest oder greift nach Autos und anderen
Gegenstanden, um damit zu schlagen oder
sie wegzuwerfen. Wollt ihr den Feind, egal
wo er gerade ist, ins Visier nehmen, so haltet
ihr die beiden Tasten @B und @B ge-
driickt. Euer Blick richtet sich automatisch
auf das Ziel. Spezialangriffe fiihrt ihr mit den
Tastenkombinationen @ + & (Nahkampf-

Steuerkreuz/Linker Analog-Stick:
Damit bewegt ihr euer Monster.
Rechter Analog-Stick:

attacke) oder ® + @ (Distanzangriff) aus.
Um eure angeschlagene Lebensenergie wie-
der aufzufrischen, sammelt ihr fleiSig griine
Perlchen, damit euer Lieblingsmonster wie-
der zu Kréften kommt. Die blauen regenerie-
ren eure Schussenergie. Genug der Worte,
schnappt euch das Joypad und haut rein!

OPM2 Spielbare Demo

WAR OF THE MONSTERS

GENRE Action
HERSTELLER Sony
ERSCHEINT bereits erhéltlich
TEST OPM2 4/2003

€3 Der erbarmungslose Monsterkrieg findet
auch auf Hauserdachern statt.

DualShock2

Seitwartsschritt | 17 ]
nach links Umsehen

[_R1 ]
| R2 ] Seitwartsschritt

Bewegt den Stick, um die Blickrichtung zu dndern.
Driickt diese Taste, um harte Schlage auszufiihren.
Ergreift Dinge und haltet euch an Hausern fest.

Je langer ihr die Taste driickt, desto héher springt
euer Monster.

Damit macht ihr leichte Schlage oder fiihrt
Distanzangriffe aus.

Seitwartsschritte nach links.

Hier schaut ihr euch um.

Seitwartsschritte nach rechts.

Haltet diese Taste, um Angriffe abzublocken.
Pausiert das Spiel.

Blocken nach rechts

Blickrichtung dndern @ Harter Schlag

@ Dinge greifen,

festhalten
& Springen

@ Leichte Schlage,
schieBen

v8888 © =*°

Pausenmenii

www.opm2.de > Sonderheft
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MotoGP 3°

21 Renngerdte mit 4500 PS, aber nur 42
Reifen: Ganz klar, ein Motorradrennen. In
Namcos "Moto GP 3" steuert ihr Feuer-
stiihle der Motorrad-WM, die bei schlappen
130 Kilo mehr als 200 PS vorweisen konnen.

In unserer rasanten Demo steigt ihr auf
die Werks-Honda mit der Startnummer 61.
Zu iiberstehen gilt es zwei Runden auf dem
anspruchsvollen Kurs von Estoril in Portu-
gal. Bevor es richtig losgeht, diirft ihr euch
noch einen von drei Schwierigkeitsgraden
aussuchen und entscheiden, ob der Simu-
lations-Modus aktiviert ist. Dieser mag zwar
anfangs etwas zu heftig fiir den Einsteiger
sein, jedoch bietet er dem PlayStation2-
Piloten ein viel realitatsnaheres Fahrgefiihl.

Linker Analog-Stick horizontal:

Damit steuert ihr das Motorrad liber die Piste.
Linker Analog-Stick vertikal:
Verlagert das Gewicht des Piloten.
Schaltet bei manueller Schaltung einen Gang
herunter.
Betétigt die Hinterradbremsen.
Damit schaltet ihr manuell einen Gang hoch.
Damit dreht ihr ordentlich am Gasgriff.
Wenns mal zu schnell geht - die Bremse.
Schaltet in die Cockpitperspektive um.
Aktiviert die Anzeigen und schaltet sie
wieder aus.

1°°°85 §

Keine Wahl habt ihr leider beim Startplatz:
Ihr geht als Letzter ins Rennen und miisst
das Feld von hinten aufrollen. Ubertreibt es
aber nicht — im virtuellen Sattel geht man
gerne zu schnell in die Kurve. Achtet lieber
auf eine saubere Linie und nutzt dafiir auf
der Geraden die gewaltige Beschleuni-
gungskraft eures Feuerstuhls. Dreht ihr
schon in der Kurve den Gashahn auf, zieht
es euch sofort das Hinterrad weg — im
Extremfall wirft euch die Honda ab wie ein
bockiger Gaul.

* Achtung: Hinter dem Titel "GP

Challenge" im Auswahlmenii verbirgt
sich die Demo von "Moto GP 3".

Tatal Tim

) Mittendrin statt nur dabei: Dies ist die
Alternative zur iblichen Kameraperspektive.

OPM2 Spielbare Demo '

MOTO GP 3

GENRE Rennspiel
HERSTELLER Sony
ERSCHEINT bereits erhaltlich
TEST: OPM2 5/2003

DualShock2

[ L1 ]
Herunter
schalten

Hinterrad-
bremse

Lenken/
Gewichtsverlagerung

Anzeigen
ein- und ausschalten

[ A1 ]
Hoch
schalten

@ Perspektive
andern

& Beschleunigen

® Bremsen

Brock Lesnar
=757} =

) Habt ihr den Gegner gut vermébelt, kénnt
ihr einen Pin wagen.

Linker Analog-Stick: Damit bewegt ihr den Wrestler.
Der Wrestler setzt zu einem Lauf an.

lhr macht einen "Grapple®.

Veranlasst den Wrestler zu einem Angriff.

Lésst euren Kampfer einen “Reverse" ausfiihren.
Damit schaltet ihr bei einem Smackdown auf
eine spezielle Kameraperspektive um.

Damit stoBt ihr ein paar Schimpfworter
Richtung Gegner aus.

Wechselt das aktive Ziel, gegen das ihr kampft.
Pausiert das Spiel.

s
H

JE E g@®©@

Im Hauptmenii kénnt ihr zundchst nur den
Exhibition-Modus auswdhlen. Im danach
folgenden Bildschirm habt ihr allerdings
zwei Moglichkeiten: Im Single-Modus steht
ein ganz normales Match an. Ebenso unter
"Special", doch werden dort beim TLC-Fight
auch der Schiedsrichter und diverse Dekora-
tionen in den Kampf einbezogen. Als Wrest-
ler konnt ihr jeweils Brock Lesnar oder Triple
H in die "WWE"-Manege schicken. Beide
diirfen auch gegen sich selbst antreten. Wie
es sich fiir eine anstandige Wrestling-Show
gehort, wird der Einmarsch in die Halle dann
von allerlei Brimborium und ausgiebigem
Posing der beiden Kontrahenten begleitet.
Die Steuerung fallt fiir einen Priigler ver-

gleichsweise einfach aus. Per Tastenkom-
mando ermuntert ihr ihn zu einem Move,
dessen Ausfiihrung dann von der Stellung
zum Gegner und von seinen Fahigkeiten ab-
héngt. AuBerdem beherrschen die Spieler
allerlei Spezialbewegungen, die aus ver-
schiedenen Knopfkombinationen bestehen.

OPM2 Spielbare Demo

WWE SMACKDOWN: SHUT YOUR MOUTH!
GENRE Wrestling-Simulation
HERSTELLER THQ

ERSCHEINT bereits erhaltlich
TEST OPM2 1/2003

DualShock2

Smackdown Gegner beschimpfen

Wrestler steuern

Pausenment

‘

PlayStation2 - Das offizielle Magazin > Sonderheft

Aktives Ziel wechseln

® Lauf

» @ Grapple

X
(]

@ Angreifen

@& Reverse



Platinu

Die Budget-Reihe fiir die PS2 bietet fiir jeden Geschmack etw
Demo haben wir sieben erstklassige Titel aus diversen Genres

Anldsslich unseres Platinum Specials in die-
sem Sonderheft haben wir uns richtig ins
Zeug gelegt, um euch die Moglichkeit zu ge-
ben, so viele Schndppchenspiele wie mog-
lich selbst anzutesten. Das Ergebnis kann
sich sehen lassen: Auf unserer prall gefiill-
ten Disc findet ihr sieben spielbare Demos
zu einigen Highlights der Platinum-Reihe. Es
dirfte fiir jeden Geschmack etwas dabei
sein, so kommen Fufballfans ("Pro Evolu-

tion Soccer", "FIFA Football 2002") genauso
wie Rollenspieler ("Baldur’s Gate", "Final
Fantasy 10") oder Hipfabenteurer ("Jak &
Daxter") auf ihre Kosten. Das Tolle ist, dass
alle diese Spitzentitel fiir nur 30 Euro im
Regal des Videospielhdndlers eures Vertrau-
ens stehen.

Wir wiinschen euch viel Spaf3 beim
Anzocken der Sahnestiickchen, die sicher-
lich nicht nur Sparfiichsen gefallen werden!

FoRmMuUL A |
onezaoi W
|

Platinum

Geniale Spiele zdm
Spitzen-Sparpreis!

Platinum

Jak & Daxter

Mit unserer Demo kénnt ihr euch selbst
davon tiberzeugen, wie gut dieses fantasti-
sche Jump’'n’Run gelungen ist.

Die Aufgabe, die ihr erfiillen sollt, ist
nicht allzu kompliziert: Ihr sollt die "Muse"
einfangen, eine Art Haustier eines in der
"Jak & Daxter"-Welt lebenden Charakters.
Ganz so einfach ist das dann aber doch
nicht, denn sie lauft immer einen Tick
schneller als Jak und springt gekonnt in den

und enormer Weitsicht. Dennoch flimmert
nix, ruckelt nix und nebelt auch nix. Die
Animationen aller kunterbunten Akteure
sind ebenso astrein wie die deutsche
Sprachausgabe. Untermalt wird das Ganze
von stimmungsvoller Musik. Viel Spaf beim
Antesten dieses Hiipf-Highlights.

z . JAK & DAXTER
Felsformationen herum. Ihr miisst euch also
etwas sputen, um sie zu erwischen. GENRE Jump’n’Run
Einen guten Eindruck vermittelt die HERSTELLER Sony
QPN\z-Demo- von dgn aud1owsue:llen Quali- e eTE e beraits erhaltlich
tdaten des Titels. Die polygonreiche Land- E o
, 5 ¢ TEST
schaft besticht mit fantastischen Texturen
Steuerkreuz/Linker Analog-Stick:
Damit bewegt und lenkt ihr Jak.
Rechter Analog-Stick:
Rotiert und zoomt die Kamera. Ducken/Springen  Statusanzeige
®  Damit schaut ihr euch um.
@  Lost eine Tritt-/Faustattacke aus. Karrars
& Damit springt (2x bewirkt Doppelsprung) bzw. (Rot./Zoomen)
beschleunigt ihr
@- Damit ﬁﬂ;rt ihr eine Wirbelattacke aus oder bremst.
(KB Per Knopfdruck duckt sich Jak.
@B Bringt die Statusanzeige auf den Bildschirm, Bewegen/Lenken
=, Pausiert das Spiel.
Pausenmenii

) Die Freunde Jak und Daxter schlagen sich
im Team durch das bunte Hiipf-Abenteuer.

DualShock2
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una: Sometimes
Kimahri doe

talkfmuchNany way!

© Yuna bringt fiir Kimahris seltsames
Verhalten am meisten Verstandnis auf.

Squaresofts RPG-Hit ist jetzt sogar zum sen-
sationellen Preis von 30 Euro zu haben. In
der OPMz2-Demo lassen sich gleich zwei ver-
schiedene Level-Areale spielen und bieten
insgesamt eine grandiose Laufzeit von sat-
ten 30 Minuten.

Erster Abschnitt:
Zanarkand

In diesem Abschnitt erlebt ihr den
Einstieg in den RPG-Meilenstein. Die Demo
startet mit einer langeren Rendersequenz,
die euch Tidus beim Match im Blitzballtur-
nier zeigt. Blitzball ist eine Art aggressives
Handball unter Wasser.

Ihr miisst mit ansehen, wie Tidus’ Hei-
matstadt Zanarkand von einem giganti-
schen Wesen - Sin genannt — ohne Vorwar-
nung angegriffen wird. Nachdem eine riesi-
ge Flutwelle auch das Stadion mit voller
Waucht getroffen hat, ibernehmt ihr die Kon-
trolle {iber den Hauptcharakter Tidus.

Nur knapp dem Tod entronnen, flieht ihr
mit ihm aus der zerstérten Anlage. Die Karte
mit dem roten Pfeil (siehe obere rechte Bild-
schirmecke) weist euch den Weg. Nach
wenigen Schritten trefft ihr auf Auron —einen
alten Freund von Tidus’ verstorbenem Vater.

+
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€ Yuna ist neben Tidus der wichtigste Charakter in "Final Fantasy X". Sie ist als einzige in der Lage,
Bestias zu beschwaren (in unserer Demo Aeons). Sie widmet ihr Leben dem Kampf gegen Sin.

Mit ihm zusammen versucht ihr, aus der im
Chaos versinkenden Stadt zu fliehen.

Erschwert wird euer Unterfangen durch
die Truppen des Angreifers, die sich euch in
den Weg stellen."Final Fantasy"-Kenner
werden kein Problem haben, sich in den
Kampf hineinzufinden, da das Kampfsystem
dem der Vorgadngerspiele sehr dhnlich ist:
Einfach mit dem Steuerkreuz einen der
Widersacher auswahlen und ihn per Knopf-
druck attackieren.

Alle notwendigen Informationen fiir die
anstehende Kampfe erhaltet ihr von eurem
Begleiter Auron. Uber den alten Haudegen
habt ihr im Kampf-Modus ebenfalls Kon-
trolle. Genauso wie Tidus vertraut er im
Kampf auf sein grofies Schwert. Sollte wah-
rend der Schlacht die Lebensenergie eurer
beiden Akteure knapp werden, greift ihr auf
hilfreiche Items zuriick, die beide im Hand-
gepdck haben.

Damit konnt ihr die Vitalitdt der ge-
wiinschten Person wiederherstellen oder
bei Bedarf sogar einen gefallenen Kamera-
den wiederbeleben. Im Kampf gegen den
Abschnitt-Boss "Sinspawn Ammes" durft
ihr sowohl auf Aurons als auch Tidus’ Over-
drive-Attacken zuriickgreifen. Diese richten

beim Feind enormen Schaden an.

Wenn ihr-Aurons zerstorerische Attacke
ausflihren wollt, misst ihr folgende Kom-
bination schnell eingeben:

Steuerkreuz: ¥, <=, ¢, = und dann @XB,
@B, ® und . Nur so kann die Attacke ihre
volle Wirkung entfallen. Bei Tidus ist das ein
wenig einfacher: Hier miisst ihr nur im richti-
gen Moment die 3-Taste driicken, um den
Angriff auszufiihren.

Schafft ihr es nicht in der erforderlichen
Zeit, fugt Tidus' Schwertschlag dem Ab-
schnittsboss geringeren Schaden zu. Dieser
Abschnitt endet mit einer pomp&sen Ren-
dersequenz, in der Tidus in den alles ver-
schlingenden Sog von Sin gerét.

Zweiter Abschnitt:
Besaid Island

Aus (noch) unverstandlichen Griinden
wirft euch Auron sogar absichtlich hinein.
Das ist der Beginn von Tidus’ langer Reise in
die Zukunft.

Der zweite Demo-Abschnitt spielt logi-
scherweise nach Tidus' Zeitsprung. Der 17-
jahrige Held befindet sich gerade auf dem
Weg ins ndchste Dorf, als er von einem
unbekannten Angreifer attackiert wird. Hier



Valefor

O Kimabhri (links im Bild) kann im Kampf von
seinen Gegnern Zauberspriiche lernen.

geniigt es, wenn ihr beharrlich mit eurem
Schwert auf euer namenloses Gegeniiber
eindrescht und euch bei Bedarf selbst heilt.
Unterliegt ihr im Kampf, endet die Demo au-
genblicklich. Achtung: Nachdem der Kampf
unentschieden geendet hat, stellt sich der
Gegner als neuer Weggefahrte heraus. Das
Ungetiim hort auf den Namen Kimahri
Ronso und ist ab jetzt Yunas treuester Be-
schiitzer. Im Anschluss seid ihr mit der
(nahezu) kompletten Reisegruppe aus
“Final Fantasy X" unterwegs: Tidus, Yuna,
Lulu, Wakka und natiirlich Kimahri. Mit Yuna
diirft ihr sogar einen so genannten Aeon (in
der deutschen Version: Bestia) beschwdren.

Diese magischen Kreaturen verfiigen

€ Fiir diese Kreatur ist Lulu mit ihrer
schwarzen Magie genau die richtige Gegnerin.

¥ Zahlreiche lange Rendersequenzen in
feinster Qualitat treiben die Geschichte voran.

) Bei der Flucht aus Zanarkand beweist Tidus, dass er ein wahres Gliickskind ist. Nur so ldsst sich
erklaren, dass er nicht in einen Abgrund stiirzt, oder von einer Explosionswelle erfasst wird.

sowohl (iber starke physische Attacken als
auch (ber Zauberspriiche. Die anstehen-
den, zufallsgenerierten Kampfe dienen
dazu, um zu testen, fiir welche Gegnertypen
eure Charaktere am besten geeignet sind.

Wakka zum Beispiel nutzt seinen Blitz-
ball, um die fliegenden Biester vom Himmel
zu holen. Mit Lulus Magie rostet ihr die gela-
tineartige blaue Kreatur. Tidus ist der Mann
fiirs Grobe. Mit seinem Schwert kiimmert er
sich um den Rest. Der Weg fiihrt euch quer
durch die Pampas direkt zu einem Hafen.
Mit einem Schiff bricht die tapfere Gruppe
auf zum groften Abenteuer ihres Lebens.
Und hier endet auch unsere Demo zu "Final
Fantasy X"!

Steuerkreuz/Linker Analog-Stick:
So steuert ihr Tidus durch die Demo.
@®  Mit diesen Knopf hebt ihr im Kampf-Modus den letz

wenn es sich dabei nicht um den abschlieBen Befehl
handelt, der die Aktion der Figur auslost.
@  Diese Taste benutzt ihr, um im Kampf-Modus in
Tidus’ Menii die einzelnen Unterpunkte anzuwéhlen
und Angriffe auszufiihren.
Hiermit wechselt ihr im Kampf-Modus zwischen den
aktiven und passiven Charakteren hin und her -
allerdings nur im zweiten Abschnitt.
Im Kampf-Modus schaltet ihr so das Hilfsdisplay aus
und auch wieder ein.

ten Befehl wieder auf. Das ist allerdings nur maglich,

Tidus steuern

Hilfsdisplay an/aus

Selbst Leute, die normalerweise nichts
mit Rollenspielen am Hut haben, werden
von der (iberragenden Optik begeistert sein.
Vor allem die Rendersequenzen sind abso-
lut kinoreif. Wer also mal sehen will, was
seine Lieblinskonsole so drauf hat, ist mit
dieser Demo bestens bedient.

m Spielbare Dem l_

FINAL FANTASY X

GENRE Rollenspiel
HERSTELLER Sony
ERSCHEINT bereits erhaltlich
TEST OPM2 6/2002

DualShock2

;
Charakterwechsel im
Kampf

@ Befehl aufheben

3 Kimpfen/
Befehl gfemben
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€9 Selten seht ihr zwei Boliden aus demselben
Rennteam so friedlich nebeneinander fahren.

Formel Eins

In der Demo steht euch nur ein Meniipunkt
offen: "Schnelles Rennen". Hier erwartet
euch nicht nur die Wahl des Schwierigkeits-
grades. Die Entscheidung, mit welchem
Team und Fahrer ihr zum Rennen antretet,
fallt ebenfalls nicht leicht. Im Fahrerstall er-
wartet euch alles, was Rang und Namen in
der Formel 1 hat. Ob Michael Schumacher,
Mika Hékkinnen oder David Coulthard —
sucht euch euren personlichen Favoriten
aus, um die Piste unsicher zu machen.
Sobald ihr euch auf der Startgeraden befin-
det, solltet ihr sofort via M. -Taste ins Pau-
senmenti schalten. Hier konnt ihr u.a. auto-
matische Schaltung deaktivieren und Trak-
tionskontrolle ausschalten — was allerdings
nur den wirklichen Profis zu empfehlen ist.
Die Steuerung eures Flitzers wird euch
mit jeder Runde besser gelingen, auch wenn
simple Arcade-Varianten fehlen, mit denen
ihr sorglos um die Kurven jagen kénnt. Jede
enge Kurve muss hier sorgféltig und frithzei-

. @® Q® demo-dvd 2 spielbar

() Noch fahren alle Flitzer brav in einer Reihe.
Doch das andert sich in wenigen Sekunden.

2001

tig angebremst werden, sonst fliegt ihr in
den Kies. Um Anfangern den wirklich harten
Einstieg etwas zu erleichtern, werden vor
jeder Kurve Hinweispfeile eingeblendet, die
Form und Winkel frithzeitig anzeigen.
Besonders anspruchsvoll ist auch das
Finden der Liicke, wenn vor euch andere
Fahrer abrupt bremsen: Vermeidet auf
jeden Fall eine Kollision!

Bei nahezu allen anderen Formeli-
Spielen ist es problemlos moglich, auf der
Startgeraden aufien an den Gegnern vor-
beizuziehen oder die Konkurrenten in den
Kurven einfach "abzuschiefen" —das funk-
tioniert hier so gut wie gar nicht. Denn auch
bei kleineren Rempeleien dreht sich der
Flitzer sofort oder kommt ins Trudeln.
Dadurch verlieren Piloten-Rambos sehr viel
Zeit und miissen ihre Fahrweise villig
umstellen. Hier hat nur Erfolg, wer wie in
der Realitdt seine Uberholmandver plant
und durch tiberlegene Technik optimal aus

Steuerkreuz/Linker Analog-Stick:

So steuert ihr euren Formel-Eins-Boliden.
Rechter Analog-Stick:
So gebt ihr Gas und bremst.
Euch stehen drei Fahrperspektiven zur Auswahl.
Hiermit beschleunigt ihr regular euer Fahrzeug.
Die gute alte Bremse, Wer hier nicht bremst, verliert.
Wer lieber manuell schaltet, findet hier die
Kupplung.
Bei manueller Schaltung schaltet ihr
einen Gang runter.
Driickt auf die Taste und werft einen Blick
nach hinten.
Bei manueller Schaltung schaltet ihr
einen Gang hoch.
So gelangt ihr ins Pausenmenii und schaltet u.a.
von automatischer Schaltung auf manuell um.

"808Eee

DualShock2

Kupplun Gang
(manuell herunterschalten
Gas/Bremse

Fahrzeug steuern

Pausenmeni

) Diese Ansicht bietet das authentischste
Ambiente und ist sehr libersichtlich.

den engen Kurven heraus beschleunigt.
Fahrt anfangs vorsichtig, denn seid ihr erst
mal im Kiesbett, dauert es sehr lange, wie-
der auf den Asphalt zuriickzuholpern.

((I2Y2] spielbare Demol]

FORMEL EINS 2001

GENRE Rennspiel
HERSTELLER Sony
ERSCHEINT bereits erhéaltlich
TEST OPM2 6/2001

Kupplus Ga
(mgguell hemnmrschal‘lgg
@ Ansichtswechsel

D Gas

® Bremse

PlayStation2 - Das offizielle Magazin > Sonderheft
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Pro Evolution Soccer

Gottlich! Fir die Profis unter den Konsolen-
fuBballern stellt Konamis "Pro Evolution
Soccer" den absoluten Himmel auf Erden
dar. Fiir AufRenstehende ist die Faszination
aber schwer zu begreifen. Screenshots und
selbst Videos schaffen es nur unzureichend,
die Genialitédt dieses Wahnsinns-Programms
zu vermitteln,

Da heifdt es das Gamepad schon selbst
in die Hand nehmen — mit unserer Demo
habt ihr nun eine ganze Halbzeit lang Gele-
genheit dazu. |hr tibernehmt eine von fiinf
europdischen Top-Mannschaften (Deutsch-
land, Italien, Frankreich, Spanien oder Eng-
land) und tretet damit gegen die Elf von Rudi
Voller an. Bevor es soweit ist, misst ihr im

Controller-Bildschirm noch angeben, wie ihr
den aktiven Spieler in der Verteidigung
wechseln wollt. Mit "Manual" geschieht
dies ausschliefilich durch die @EB-Taste,
wahrend bei "S-Auto” die Kiinstliche Intelli-
genz den besten Moment fiir die Ubergabe
des Balles aussucht.

((I2%2] spielbare Demo|]

PRO EVOLUTION SOCCER

GENRE FuBball
HERSTELLER Konami
ERSCHEINT bereits erhaltlich
TEST OPM2 12/2001

Steuerkreuz/Linker Analog-Stick:
Damit steuert ihr eure Spieler.
Rechter Analog-Stick:
So vollfiihrt ihr einen komplett manuellen Pass.
®  Pass in den Lauf eines Mitspielers (A), in der
Verteidigung iibernehmt ihr den Torhiiter (V).
@  Macht einen langen Pass oder eine Flanke (A),
in der Abwehr gratscht ihr damit (V).
@  Dient zum Passen (A) bzw. Pressing/Tackling (V).
@  Mit diesem Knopf lasst ihr einen Schuss vom Stapel
(A) oder schickt einen Mitspieler zum ballfiihrenden
Gegner (V).
Finte beim Dribbeln (A, mehrmals driicken)
beziehungsweise Spielerwechsel (V).
@IB Der Spieler spurtet (A+V, in Verbindung mit
Steuerkreuz).
@ED Der Spieler springt.

EEB Finte (A, mehr-
mals driicken)/
Spielerwechsel (V)

Manueller Pass

Spieler steuern

€) Passend zum Spiel ist auch die Grafik von
PES" um gréBtmoglichen Realismus bemiiht.

urt (A+) @B
i Verbipeiing it
" Steuerkreuz

@ Pass in den Lauf (A)/
Torhiiter libernehmen

Springen

@ Langer Pass oder
Flanke (A)/Grétsche (V)

€ Pass (A)/Pressin
oder Tackling (V) v

® Langer Pass (A)/
aggv:givaskckling_(v)

FIFA Footbal

Duell um die Tabellenspitze: Neben "PES"
konnt ihr auch "FIFA Football 2002" auf der
Sonderheft-Demo Probe zocken.

Im Dress von Borussia Dortmund be-
streitet ihr eine Halbzeit gegen den Erzriva-
len Bayern Miinchen. Mangels vorheriger
Auswabhlbildschirme landet ihr automatisch
beim Anstof. Ist ein zweites Gamepad ange-
schlossen, diirfen selbstverstandlich auch
die Bayern von einem menschlichen Mit-

| 2002

veranlasst einen oder mehrere Mitspieler,
sich per Spurt freizulaufen —ihren Weg dort-
hin markiert eine gepunktete Linie. Mit
einem kleinen Tippser auf den rechten Stick
veranlasst ihr einen Doppelpass. Das funk-
tioniert zuverldssig und verschafft dem ball-
fiihrenden Spieler viel Platz.

Spielbare Demo|

- 4 FIFA FOOTBALL 2002
spieler tibernommen werden.
Zur Steuerung gibt es eigentlich wenig GENRE FuBball
AuBergewdhnliches zu vermelden, speziell HERSTELLER EA Sports
FIFA"-Veteranen miissen 5|ch“ kaum um- ERCC Rt berelte avEaltlich
stellen. Neben den Standardkndpfen solltet T B
: = ! TEST
ihr vor allem @E des Ofteren einsetzen. Er 2
Steuerkreuz/Linker Analog-Stick:
Damit steuert ihr eure Spieler.
Rechter Analog-Stick: Spurt in den frei- Ball links
Kurz antippen, um einen Doppelpass auszufithren. en Raum anschneiden
@  Per Knopfdruck spurtet der aktive Spieler (A+V)
@® So schieBt ihr (A) od. macht ein normales Tackling (V)
@  Kurzer Pass (A) bzw. Spieler wechseln (V) Doppelpass
®  Langer Pass (A) bwz. aggressives Tackling (V).
g Spurt in den freien Raum.
Schneidet beim Schuss den Ball links an. -
@I® Damit setzt der Kicker zu einem seiner SpiclaiaveH
Dribblings oder Tricks an.
@B Schneidet beim Schuss den Ball rechts an.
2. Damit wechselt ihr die Kameraperspektive.
A= Angriff V= Verteidigung

Kameraperspektive

€ "FIFA Football 2002" glanzt durch detail-
lierte Texturen und realistische Animationen.

DualShock2

Ball rechts

anschneiden Dribblings/Tricks

'® Spurt (A+V)

@® Schuss (A)/normales
Tackling (V)

@ Kurzer Pass )/
Spieler n (V)

®La Pass (A)/
aggmrggas'lhddingm

www.opm2.de > Sonderheft
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ENSCHLAG

Dead or Alive 2

In unserer spielbaren Demo kannt ihr euch
von den Hitqualitdten dieses Priiglers aus
dem Hause Sony (iberzeugen. Euch stehen
gleich zwei Spielmodi offen. Neben dem
Story-Mode ist auch ein "Tag Tournament"
anwahlbar. Im erstgenannten Modus be-
kommt ihr sogar neben actiongeladenen
Duellen einen kurzen Einblick in die Beweg-
griinde eurer Fighter, warum diese an dem
harten Wettkampf teilnehmen.

Zur Wahl stehen euch die blonde Tina
Armstrong, der meisterhafte Thaiboxer
Zack, der altgediente Jann Lee und seine
Kollegin Leifang. Diese iiberzeugt nicht nur
durch ihre lippige Oberweite, sondern auch
durch raffinierte Handkantenschldge: Das

zierliche 19-jahrige Mddchen ist eine durch-
trainierte Knochenbrecherin. Zusétzlich hat
jeder der Kampfer zwei verschiedene Kostii-
me im Spind. Im Tag-Tournament-Modus
kdmpft ihr mit je zwei Priigelspezialisten
gegeneinander. Zwar stehen sich zu Beginn
des Duells jeweils nur zwei Fighter gegenii-
ber, doch per Druck auf eine der rechten
Schultertasten wechselt ihr zu eurem war-
tenden Partner. Bei gut getimetem Wechsel
ist es sogar moglich, dass beide Vollkontakt-
sportler fiir einen kurzen Augenblick ge-
meinsam in der Arena erscheinen und eine
besonders harte Doppelattacke gegen den
Feind ausfiihren. Wir wiinschen viel Spaf
beim Priigeln!

Steuerkreuz oben/unten + W/ AED:

So weicht ihr gegnerischen Attacken aus. In entge—
gengesetzter Laufrichtung flieht ihr vor dem Feind.
Per Knopfdruck versetzt ihr eurem Gegeniiber harte
Faustschlage.

Damit verteilt ihr heftige FuBtritte

Seid ihr nahe genug am Gegner, packt ihr ihn mit
dieser Taste und verpasst ihm saftige Schlige.

Im Story-Modus lasst ihr mit dieser Taste eure Fauste
sprechen. In Verbindung mit der &, ® und der ® er-
geben sich verschiedene Kombos. Im “Tournament
Modus" wechselt ihr so zum zweiten Charakter.

Im Story-Modus lasst ihr mit dieser Taste eure Fiuste
sprechen. In Verbindung mit der®, ® und der @ er-
geben sich verschiedene Kombos. Im “Tournament
Modus" dagegen wechselt ihr so zum zweiten
Charakter.

E@O@

DualShock2

Kampfer bewegen

WEREA TREFFEA]LY

€) Da hat Jann-Lee wohl zu sehr auf den
herrlichen Sonnenuntergang geachtet.

m Spielbare Denjo]

DEAD OR ALIVE 2

GENRE Beat'em-Up
HERSTELLER Sony
ERSCHEINT bereits erhéltlich
TEST OPM2 2/2001

Schlag/Wechsel  Schiag/Wechsel

@ Schlagen
@ Treten
€ Harte Attacke

® Blocken

§) In der Demo sind es "nur" Ratten, in der
Vollversion erwarten euch diese Riesenspinnen.

Beim Thema Rollenspiele fallt einem unwei-
gerlich Squaresofts "Final Fantasy"-Reihe
ein. Dass aber auch Nicht-Japaner in der
Lage sind, verniinftige Rollenspiele zu ent-
wickeln, beweisen uns eindrucksvoll die Ent-
wickler von Snowblind.

Ihr schliipft in die Rolle der Elfenmagier-
in Adrianna, die es in ein unterirdisches La-
byrinth verschlagen hat. Von ihrem tiefen
Ausschnitt solltet ihr euch nicht tdauschen
lassen. Die junge Frau versteht es genauso
gut mit ihrem Dolch umzugehen wie sie ihr
magisches Handwerk beherrscht. In den
zahlreichen Rdumen gibt es viel zu ent-
decken. Unter den zerstorbaren Kisten und
Holzfdassern verbergen sich nicht selten

Linker Analogstick: So steuert ihr eure Elfenmagierin.
Rechter Analogstick: So veréndert ihr die Kameraposition.
Steuerkreuz rauf/runter: So wahlt ihr eine Magie aus.
Steuerkreuz links/rechts: So wahlt ihr eine Waffe aus.
@  Auf Knopfdruck springt Adrianna.

@  So entfacht ihr ein magisches Feuerwerk.

@  Beim Nahkampf setzt ihr eure gestahlte Klinge ein.
®  Damit hebt ihr Gegenstinde auf und éffnet Tiiren.
Damit werft ibr einen Blick auf die Levelkarte.

Auf Knopfdruck nehmt ihr einen magischen

Trunk zu euch.

So blockt ihr feindliche Attacken ab.

Auf Knopfdruck nehmt ihr einen Heiltrank zu euch.
...... Hier findet ihr das Inventar von Adrianna.

Levelkarte Magischer Trunk
Kamera

manuell ausrichten

Figur bewegen

Inventar

Demo pausieren

Goldmiinzen. Aber auch Lebens- und Mana-
Energie warten darauf, gefunden zu werden.
Letztgenannte fiillt eure Magieleiste wieder
auf. Dies ist auch bitter nétig, denn im
Kampf gegen eine Horde mutierter Ratten
verlasst ihr euch nicht nur auf geschliffenen
Stahl, sondern auch auf Zauberspriiche.

CIIVE] spielbare Demol|

BALDUR’S GATE: DARK ALLIANCE

GENRE Rollenspiel
HERSTELLER Virgin
ERSCHEINT bereits erhédltlich
TEST OPM2 1/2002

DualShock2

Heiltrank Angriff abwehren

» @ Springen
® Magie
& Angriff

® Aufheben/
Tiir 6ffnen

PlayStation2 - Das offizielle Magazin > Sonderheft
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A © | % T special 2 platinum-spiele

Tolle Spiele miissen nicht teuer sein! Wenn euch die rund 60 Euro fiir einen

neuen Top-Titel zu viel sind, findet ihr in der Platinum-Reihe euer Traumspiel.

Platinum

Riesiger Spielspal,
kleiner Preis! R -

D ie Idee ist prima! Einige Monate nach dem Erscheinungstag
werden die Verkaufszahlen der Spiele gepriift. Sind Hits dabei,
die sich sehr gut verkauft haben, die jedoch inzwischen schon etwas
alter sind, ist ein Kandidat fiir die Platinum-Reihe gefunden.

Platinum, das bedeutet geniale Spiele zum halben Preis. Wenn
ihr also einmal zum Vollpreis nicht gekauft habt, weil ihr euch nicht
sicher wart, ob es 60 Euro wert ist, dann bekommt ihr quasi eine
zweite Chance. Fiir den halben Preis, also fiir rund 30 Euro, stehen
die Platinum-Spiele in der silbernen Hiille im Laden. Das sind alle-
samt Spiele, die sich entweder {iberdurchschnittlich gut verkauft
haben oder sich auf andere Weise auszeichneten. Inzwischen ist
auch die Masse an PlayStation2-Spielen in der Platinum-Version
schon uniibersichtlich grof geworden. Aber macht euch keine Sor-
gen, ihr versaumt nichts, wir haben jedes einzelne Platinum-Spiel fiir
euch unter die Lupe genommen.

Platinum > Inhalt

1] T o B e A e e e e 5:
Genre-Favoriten .t e el S.
Baldur’s Gate: Dark Alliance, Burnout ............. S5
Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex, Crazy Taxi ... .S.
Dead or Alive 2, DevilMay Cry ................... S
FIFA Football 2002, FIFA Football 2001
Donald Duck Quack Attack, Final Fantasy X
GT Concept 2002 Tokyo-Geneva .................. S.
G TR0 3 A= S PEC = s e e e e e 5
GIA R Nalc & Daxter s i e L e e e et S.
T e T m T e i B A e el S.
Moto GP, OnimushaWarlords .................... S.
James Bond - Agent im Kreuzfeuer ............... S.
Midnight Club Street Racing
Pro Evolution Soccer, Rayman Revolution
Spider-Man; s st o in s S s o Seer 5
Silent Hill 2 Director'sCut ..............%........ S
SSX Tricky, Tekken Tag Tournament ............... S.
This is Football 2002, Timesplitters ................ S:
dony Hawik's Pro:Skater 3. te . on i il e S
World Rally Championship ................c...... 5!
Giinstiges PS2-Zubehor

/273 PlayStation2 - Das offizielle Magazin > Sonderheft
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" Die Platinum TOP TEN
N der OPM2-Redaktion

S = 1. Gran Turismo 3 A-spec 9 30/
. | Genre: Rennspiel 0
; || Immer noch die beste Rennsimulation: Obwohl “GT3™ schon etli-
| che Kilometer auf dem Tacho hat und der Nachfolger auch schon
am Start steht, kann man mit dem Kauf keinen Fehler machen.

1 2. Jak & Daxter 9 3|3/
Genre: Jump’'n’Run 0
Die Mischung aus Action-Adventure und Jump’n’Run stammt von

den Erfindern von “Crash Bandicoot” und iiberzeugt duch intuiti-
ve Spielbarkeit, genialen Humor und iiberragende Weitsicht.

5 3. Tony Hawk'’s Pro Skater 3 9 20 7
§ | Genre: Trendsport 0
Auch wenn das Spielprinzip inzwischen ziemlich abgenutzt ist,
| wenn Altmeister Tony Hawk die Halfpipe abrollt, bleiben keine
| Wiinsche offen. Einlegen und losskaten!

== 4. GTA 3
i | Genre: Action 9 1 D/U

Nichts fiir Zartbeseitete: In dieser knallharten Gangsteraction
| steigt ihr vom Kleinkriminellen bis zum Oberverbrecher auf. Und
1 legt euch dazwischen quasi mit der ganzen Stadt an.

i 5. Baldur’s Gate: Dark Alliance 9 00 )/
|| Genre: Rollenspiel 0
| Monster kloppen deluxe! Wenn die Story auch nicht so komplex
21| ist wie beispielsweise die eines “Final Fantasy”, das Action-RPG
iiberzeugt mit genialer Technik und viel Hack’n'Slay.

| 6. Rayman Revolution 8 90 /
Genre: Jump’n’Run 0
Der knuddelige Hiipfer mit der dicken Nase begeistert uns immer

| noch. Vor allem die lustige Welt und die schweren, aber fairen
Sprungpassagen fesseln Fans stundenlang an den Fernseher.

7 7. Dead or Alive 2 890/
| Genre: Beat'em-Up 0
|| Vollauf die Zwolft Wenn ihr ein schickes und vor allem spielerisch

|| durchdachtes Priigelspiel sucht, dann werdet ihr hier fiindig.
Macht vor allem zu zweit irre Spass.

A 8. Silent Hill 2: Director’s Cut 8 80 7

Genre: Horror-Adventure 0
Gruseln fiir Fortgeschrittene. Beim zweiten Besuch in Silent Hill
erwarten euch wieder eklige Monster, knifflige Ratsel und viel
Génsehaut. Licht aus, PlayStationz an!

9. Final Fantasy X 8 80
— Genre: Rollenspiel /D
| Teil 10 der erfolgreichsten Rollenspielserie der Welt brilliert durch

|| bombastische Rendersequenzen, taktische Kdmpfe und vor
| allem mit einer genialen Story.

] 10. Devil May Cry 880/
|| Genre: Action 0
| Knarren raus und durchladen — die Action beginnt. Mit den

| Abenteuern von Ddmonenjdger Dante gelang Capcom eines der
coolsten Ballerspiele {iberhaupt.

www.opm2.de > Sonderheft 0
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> Die Tipps der Genre-Experten

Es gibt in jedem Genre Platinum-Hits zum halben Preis - hier verraten euch die
Genre-Experten aus der OPM2-Redaktion ihre Platinum-Favoriten.

TOBIAS SCHWEIKL

Experte fiir: ROLLENSPIELE/STRATEGIE
Kommentar:

Rollenspiele gibt es in der Platinum-Reihe nicht viele. Genau genom-
men nur zwei: “Baldur’s Gate: Dark Alliance" und "Final Fantasy X".
Die beiden haben es zum Gliick aber in sich und sind perfekte
Spielspaf3-Garanten. Dabei muss
sich das im AD&D-Universum
(Advanced Dungeons & Dragons)
angesiedelte "Baldur’s Gate" kei-
neswegs hinter einem grofen
Namen aus Fernost verstecken.
Strategiespiele gehdren leider
nicht zu den wichtigsten Genres
auf der PS2, dementsprechend
sind auch noch keine davon als
Platinum-Variante erschienen.

) Final Fantasy X: Taktische
Kampfe sind ein. Markenzeichen.

THOMAS SZEDLAK

Experte fiir: SPORTSPIELE
Kommentar:

FuBball-Fans haben's gut! Gleich vier Titel rund ums runde Leder finden
sich unter den Platinum-Spielen. Egal ob euer Favorit "FIFA", "TIF"
oder "PES" heif3t, fiir 30 Euro kommt ihr zum Zug. Fans anderer
Sportarten wie Basketball, Eis-
hockey, Tennis und American
Football bleibt der Sparpreis ver-
wehrt, sie miissen bis auf Weite-
res auf Vollpreis-Spiele oder
Schné@ppchen zuriickgreifen. Im-
merhin kommen Trendsportfans
mit dem rasanten “SSX Tricky"
und dem King of Style "Tony
Hawk's Pro Skater 3" voll auf ihre
Kosten.

©) Grindking: "THPS3" bietet
grenzlosen Skate-Spaf3!

CARSTEN GRAUEL

Experte fiir: BEAT'EM-UP/JUMP'N'RUN
Kommentar:
Uber "Tekken Tag Tournament" braucht man eigentlich keine Worte
mehr zu verlieren. Bisher hat sich kein anderer PS2-Priigler 6fter ver-
kauft. "Dead or Alive 2" ist einer der scharfsten "Tekken"-Kon-
kurrenten. Dieses Beat'em-Up
legt mehr Wert auf schnelle, leicht
zu handhabende Klopp-Action.
Aber auch fiir den Hiipf-Fan hat
die Platinum-Reihe einiges zu bie-
ten. Allen voran "Jak & Daxter”,
das sich trotz des fortgeschritte-
nen Alters immer noch an der
Spitze der Genrefront halten kann
— auch in technischer Hinsicht.
Wer die Wahl hat, hat die Qual.

©) Tekken Tag Tournament: Feine
Grafik und grobe Combos!

PlayStation2 - Das offizielle Magazin > Sonderheft

Die Genrebesten

1. Final Fantasy X (Rollenspiel)

Bombastisch gerenderte Zwischensequenzen und die opu-
lenten Kampfeffekte lassen einem die Kinnlade herunter-
klappen. Und natiirlich bekommt ihr wieder eine mit allen
Wassern gewaschene Story prasentiert.

e it
e

;,5"““““”
>

2. Baldur’s Gate: Dark Alliance (Rollenspiel)

Das Auffilligste an "Baldur's Gate" ist die Grafik: Zwar ist
sie nicht ganz so effektgeladen wie die von "Final Fantasy
X", doch dafiir ist sie gestochen scharf und absolut ruckel-
frei. Technisch eines der beeindruckendsten PS2-Spiele.

-Leider sind erst zwei Rollenspiele als Platinum erschienen-

Die Genrebesten

1. Tony Hawk’s Pro Skater 3

Tony Hawk ist bei seiner PS2-Premiere so fit und spritzig
wie am ersten Tag. Erstmalig darf man Dutzende Skate-
board-Moves in zeitgemafier Optik geniefRen. Noch heute
sieht "Tony 3" kaum schlechter als der aktuelle vierte Teil.

oz

Wpsse ol 2. Pro Evolution Soccer

Wiesoich "PES" und nicht "FIFA" empfehle? Ganz einfach:
"PES" lebt vom: ungeschlagenen Realismus und dem
anspruchsvollen Spielablauf - und anders als aktuelle
e FIFA-Daten verlieren diese Dinge mit der Zeit nicht an Reiz.

3. SSX Tricky

"SSX" ist keine gewdhnliche Snowboard-Simulation, son-
dern der spektakuldrste Spaft, den man mit dem Schnee-
brett unter den FiiBen erleben kann. Unkonventiell, aber
lustig: Selbst der Fausteinsatz ist erlaubt.

Die Genrebesten

1. Tekken Tag Tournament (Beat'em-Up)

AuBer einigen neuen Modi und der besseren Grafik ist
“Tekken Tag Tournament” nichts anderes als "Tekken 3"
(PSone), doch dank des tollen Kampfsystems und knapp
35 Kampfern ist es der absolute Platinum-Hit.

Pwiemnd R

1. Jak & Daxter (Jump’n’Run)

Bei "Jak & Daxter" kommen Jump’n’Run-Fans ins Schwir-
men. Die unglaublich detaillierte Grafik, die makellose
Steuerung und die abwechslungsreichen Aufgaben fesseln
euch stundenlang verden Flimmerkasten.

2. Dead or Alive 2 (Beat'em-Up)

“Dead or Alive 2" begeistert nicht nur durch freiziigige
Anime-Mddels. Spielgeschwindigkeit, Combo-System und
nicht zuletzt die interaktiven, mehrstéckigen Arenen sor-
gen flir ein besonderes Priigelerlebnis.
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special 2 platinum-spiele

MICHAEL GALUSCHKA

Experte fiir: RENNSPIELE
Kommentar:

Rennspieler finden ein tippiges Angebot vor, das grofitenteils aus den
Vorgangern aktueller Titel besteht. Das ist aber nicht negativ gemeint,
denn ein "World Rally Championship”, “Midnight Club", "MotoGP"
oder "Burnout" machen auch
nach heutigen Mafistdben noch
sehrviel Spafs. Und fiir Fans realer
Sportwagelchen ist "Gran Turis-
mo 3" eh Pflicht; mit der Erwei-
terung "GT Concept: Tokyo - Ge-
neva" kommen nochmal einige
originelle Untersdtze hinzu,
wenngleich hier der Platinum-
Preis kaum niedriger liegt als der
urspriingliche.

€ "Gran Turismo 3": Mehr
Rennspiel fiir's Geld geht nicht!

SWEN HARDER

Experte flir: ACTION-ADVENTURES
Kommentar:

Auch die Platinum-Action-Adventures sind rar gesat. Das liegt aber
nicht an mangelnden Verkaufserfolgen. Ganz im Gegenteil: |hr zeitlo-
ser Erfolg ldsst die Publisher zogern, ihre heifie Ware billiger zu ver-
kaufen. So "begniigen" wir uns
mit dem Horror-Schocker "Silent
Hill 2 Director's Cut" aus dem
Hause Konami, Capcoms furio-
sem Action-Kracher "Devil May
Cry" und dem Samurai-Aben-
teuer "Onimusha Warlords". Die-
se drei Spiele sind aber wiirdige
Genre-Vertreter und auch heute
noch uneingeschrankt jedem
Abenteurer zu empfehlen.

€ Nimm das: In "Silent Hill 2"
erwarten euch grausige Monster.

MARKUS HABERLEIN

Experte fiir: ACTION
Kommentar:

Kaum ein anderes Platinum-Spiel hat es zu so viel Ruhm gebracht wie
der Action-Kracher "GTA3". Als Gangster durch die riesige Grofstadt-
Kulisse zu diisen hat keinerlei Charme verloren. Wer es jedoch etwas
kerniger mag, der ballert in
"TimeSplitters" auf fiese Aliens
und schlurfende Zombies. Beson-
ders im Multiplayer macht dasirre
Spafs. Die treuen Fans des briti-
schen Elite-Agenten haben wir
nattirlich auch nicht vergessen.
James Bond rettet in seinem Ego-
Abenteuer "Agent im Kreuzfeuer"
wieder einmal mit zahlreichen
technischen Gimmicks die Welt.

€ GTA3: Verfolgungsjagden,
SchieBereien und Geschafte.

Die Genrebesten

1. Gran Turismo 3 A-Spec

Ein Rennspiel, das trotz einiger Schwachen absolutes
Pflichtprogramm ist? Ja, denn in “Gran Turismo 3" steckt
schon allein wegen der rund 150 optisch genial nachgebil-
deten Wégelchen monatelanger Spielspaf.

2. Burnout

Schnell, schneller, Burnout! Diese Hochgeschwindigkeits-

m | rasereiist nichts fiir schwache Nerven! Wenn bei iiber 200
| km/h im Innenstadtverkehr der Sieg am seidenen Faden

2 hangt, sind feuchte Hande garantiert.

[FSSETTN 3. MotoGP
L7 | Namcos "MotoGP" beweist, dass Rennspiele auch auf
i zwei Radern enorm viel Spaf® machen kénnen. Die WM fin-
ﬁ || det hier zwar nur auf fiinf Strecken statt, weist aber ansons-
P ten fast alle Stérken der inzwischen zwei Nachfolger auf.

Die Genrebesten

1. Silent Hill 2 - Director’s Cut

Sehr spannendes und nervenaufreibendes Horror-Adven-
ture, das in erster Linie von seiner beklemmenden Stim-

| mung lebt. Die Platinum-Fassung wurde librigens komplett

| iiberarbeitet und ist nie als Vollpreis-Version erschienen.

[Poymatend A

2. Devil May Cry

Witzig: Das Platinum-Spiel macht mehr Spaf als der Voll-
|| preis-Nachfolger zu "Devil May Cry". Das liegt zum einen
| am kompakteren Level-Design, zum anderen der dichteren
Atmosphare. Dieses Spiel ist zu Recht in den Charts.

3. Onimusha Warlords

Wer es lieber etwas ruhiger und ratsellastiger hat, der soll-
te sich "Onimusha" anschauen. Die Grafik ist zwar kom-
plett vorberechnet, doch die gelungenen Samurai-
Schwertk@mpfe sorgen fiir genug Dynamik.

Die Genrebesten

1. GTA 3

Action pur: Besser ldsst sich der Megaseller tiberhaupt
nicht beschreiben. Selten hat es so viel Spafs gemacht, sich
als Nachwuchs-Gauner nach oben zu ballern und dabei
eine ganze Stadt in Schutt und Asche zu legen.

2. James Bond: Agent im Kreuzfeuer

Ballern mit Stil - Ihr schieft nicht nur aus der Ego-Perspek-
tive auf eure Widersacher, sondern braust auch mit eurem
getunten Aston Martin den gemeinen Ganoven hinterher —
einfach genial!

¥ 3. TimeSplitters

f| Der Story-Modus dieses Ego-Shooters hat eigentlich gar
4| keine Story, und auch die Grafik ist sehr steril, doch dafiir
bekommt ihr einen rasanten Spielablauf, fette Waffen und
einen passablen Mehrspieler-Modus.

www.opm2.de > Sonderheft
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) Die Riesenspinnen attackieren von allen
Seiten; ihr haltet sie mit Lichtblitzen zuriick.

Eines der besten PS2-Spiele gibt es endlich
als Platinum-Version. In "Baldur’s Gate:
Dark Alliance" schliipft ihr in die Rolle eines
von drei Helden, um wilde Hack’n’Slay-
Abenteuer zu Uberstehen. Zur Wahl stehen
ein schwer geriisteter Krieger-Zwerg, ein Bo-
gen schieBender Waldldufer-Mensch oder
eine Elfen-Magierin mit Feuerbéllen.

Die Steuerung ist action-optimiert. Mit
dem Analog-Stick bestimmt ihr die Laufrich-
tung, mit zwei Feuerknépfen schlagt ihr zu
und zaubert. Ein Druck auf eine Schultertas-
te geniigt, um Heil- bzw. Mana-Trdnke zu
schliirfen. So stiirzt ihr euch mit Todesver-
achtung ins schlimmste Getiimmel seit der

Dark Alliance

Erfindung des Winterschlussverkaufs. In den
tiefen Dungeons warten Spinnen, Trolle, Eis-
riesen, Dunkelelfen, Zombies und Skelette
auf euch. Situationsabhangig wechselt ihr
zwischen Flachenzaubern und gezielten Ma-
gien, die nur einen Gegner treffen, diesen
dafiir aber stark. Das Spiel ist technisch per-
fekt, spielt sich hervorragend und bietet
eine spannende Story.

Fazit

Obwohl das Spiel inzwischen etliche
Monate auf dem Buckel hat, kann es immer
noch brillieren. Und das nicht nur spiele-
risch; auch die Technik iiberzeugt. 2 TS

BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE

Action-Rollenspiel

Alter: ab 16

HERSTELLER: Virgin Interactive

ENTWICKLER: Snowblind

1-2 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,
Austausch von Charakteren mit Freunden méglich

STEUERUNG:

POSITIV
0 Fesselndes Spielprinzip

NEGATIV

© Hervorragende Grafik
und genialer Sound

O Sehr, sehr geradlinig

@ Intelligentes Leveldesign| © Monster sind oft doof

€ Nur drei verschiedene
Helden zur Auswahl

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Fulminantes Monsterplitten ohne Tiefgang, aber mit vlq_lk-Spq

Burnout

In der Masse der Rennspiele muss ein Neu-
ling schon Besonderes bieten, um aufzufal-
len. Acclaims Ende 2001 verbffentlichtes
"Burnout" hat’s geschafft. Das Konzept ist
nicht sonderlich originell: Gegen drei Kon-
kurrenten brettert ihr iiber lange, abwechs-
lungsreiche Strecken. Neben fiesen Kreu-
zungen und Abzweigungen stért euch vor
allem der lebhafte Verkehr. Obwohl bei der
Hatz nur selten mehr als 220 Sachen auf
dem Tacho stehen, lduft das Ganze sehr
rasant — eure uneingeschrankte Aufmerk-

Timer: 7:43.733
Lap 1: 3:08.833~
Lap 2: 3:23. 7

C]

€) Wer bremst, verliert. Bei “Burnout” ist der
Name Programm und ihr gebt Vollgas.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin > Sonderheft

samkeit ist gefordert, Wer nur eine Zehntel-
sekunde pennt, hdngt im Gegenverkehr
oder an der nachsten Mauer.

Dass den Spielern bei "Burnout" hin
und wieder die Tranen kommen, liegt jedoch
nicht am Tempo - die pfeilschnelle Grafik
flimmert teilweise fiirchterlich. Das ist eine
der wenigen Schwachen dieses ansonsten
hervorragenden Rennspiels.

Fazit

Kaum ein anderes Spiel schafft so ein
geniales Geschwindigkeitsgefiihl zu ver-
mitteln. Allerdings zum Preis roter Augen,
denn das Flimmern stort gewaltig. © MG

- P!atinum-‘l‘eﬂ

Lap: 2/3

irift: 74m

©) Powerslide - geschickt werft ihr den Wagen
mit quietschenden Reifen um die Kurve.

BURNOUT

l Rennspiel

Alter: frei

HERSTELLER: Acclaim

ENTWICKLER: Criterion Studios

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,

Sprachausgabe englisch, Text deutsch, Dolby Digital

STEUERUNG:

SPIELSPASS

POSITIV

O pfiffige Strecken

© sehr gute Fernsicht

© die rasantesten
Rennen auf der PS2

NEGATIV

grad — nur fiir Profis

O starkes Texturflimmern
O nur zwei Perspektiven
O brutaler Schwierigkeits-

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Verflucht schnelles Rennspiel - nur vom Nachfolger ﬁhei{
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Wieder einmal nimmt es die Beutelratte
Crash Bandicoot mit dem bdsen Schurken
Neo Cortex auf, Dieser will Crash durch Zu-
hilfenahme von vier magischen Masken
buchstiblich das Fell iiber die Ohren ziehen.

Wer die ersten drei Teile kennt, weif3,
was ihn erwartet — ihr springt, rennt und wir-
belt auf vorgegebenen Pfaden durch bunte
Comic-Welten. Hinterhaltige Pinguine, ag-
gressive Killerwale und unvorsichtige Ski-
fahrer schleudert ihr dabei mit einer rasan-
ten Pirouette ins Nirwana. Extra fiese Boss-

€ In einer Glaskugel muss Crash {iber schmale
Bahnen mandvrieren - keine leichte Aufgabe.

Gegner kreuzen natirlich auch euren Weg.
Nach jeweils fiinf Levels tretet ihr gegen
Crush an, eine Art muskelbepackten Dingo.
Um ihn zu besiegen, miisst ihr immer wieder
neue Kampftechniken zum Einsatz bringen.

Es offenbart sich eine stimmige, bunnte
und atmosphérische Videospielwelt — nicht
revolutiondr schon, aber grafisch solide.
Leider ist der Hiipfspielspaf nur etwas kurz.

Fazit

Dieser Hiipfer ist seine 30 Euro wert.
Die hiibsche Comicgrafik und der abwechs-
lungsreiche Spielablauf halten euch lange
Zeit bei Laune. > CG

- PIatinum-T@

) Kein Jump’'n’Run ohne Eiswelt. Wegen der
glatten Oberflachen musst ihr vorsichtig laufen.

CRASH BANDICOOT: DER ZORN DES CORTEX

Jump’'n’Run

Alter: ab 6

HERSTELLER: Universal Interactive

ENTWICKLER: Travellers Tales

ca. 30 Euro

Memory Card, DualShock, analog, 1 Spieler, Texte
deutsch, Sprache deutsch

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV

@ Direkte Steuerung

O Stimmige Grafik

0 Viel spielerische
Abwechslung

NEGATIV

O Lange Ladezeiten
O Sprungdistanzen

O Schnell durchgespielt

schwer einzuschatzen

UMFANG:

GRAFIK:

S0

Lupenreine Hiipfspielkost, der jedoch der letzte Fei

Crazy Taxi

Raus aus der Spielhalle und rein ins Lauf-
werk der PlayStationz — Segas Arcade-
Rennen "Crazy Taxi" setzt euch direkt hin-
ters Steuer eines knallgelben Taxis. Euer
Auftrag: Bringt so viele Fahrgaste wie mog-
lich an deren Zielorte. Nicht einfach, denn
euch bleiben dafiir nur wenige Minuten Zeit.

Eure Fahrgaste erkennt ihr an einem
grofen Dollarsymbol, das {iber ihren Képfen
schwebt, und an einem farbigen Ring, der
um sie herum auf dem Asphalt prangt. Bei
der rasanten Hetzfahrt durch die Stadt be-
hindert euch stellenweise dichter Verkehr.
Brettert ihr mit Vollgas an anderen Wagen
vorbei, ldsst euer Fahrgast extra Trinkgeld

- Platinum.-'l_'@

springen. Seid ihr rechtzeitig am Ziel, wer-
den einige Sekunden zur Restzeit hinzuge-
zahlt und ihr gewinnt Zeit, einen neuen Gast
mit eurem Wagen einzusacken.

Besonders faszinierend ist bei dem
Spiel die lebendige Darstellung der Grof-
stadt. FufRgdnger hechten schon mal kurz
vor eurem Kiihler in Deckung, wenn ihr eine
"Abkiirzung" {iber den Gehsteig nehmt.

Fazit

Sehr witziges Rennspiel mit unglaubli-
cher Adrenalinausschiittung. Genau das
Richtige fiir eine schnelle Spielrunde
zwischendurch. S SH

CRAZY TAXI Rennspiel Alter: ab 12

ca. 30 Euro

HERSTELLER: Acclaim ‘ ENTWICKLER: Sega

Memory Card, analog, DualShock, englische Texte,

englische Sprache, 16 Fahrpriifungen STEUERUNG:

SPIELSPASS

POSITIV
— © Frei wahlbarer Fahrtweg
G o 0 Zwei groBe Stadte
P ' o ﬂ 0 Kurzweiliges
2 g =y Spielprinzip

© lhr fahrt immer gegen die Uhr - Zeit ist
Geld in diesem flotten Arcade-Rennspiel.

NEGATIV

U Wenig Abwechslung
U Zu wenige Musiktitel
U Zu wenige Spielmodi

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND

SpaBiges Taxispiel, das leider nicht allzu lange in

www.opm2.de > Sonderheft
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Neben "Tekken Tag Tournament" ist "Dead
or Alive 2" der zweite Priigler von Sony, der
als Platinum-Version neu aufgelegt wird.
Bei "Dead or Alive 2" stehen euch zwar nur
zehn Kampfer zur Auswahl, die nicht ganz so
detailliert sind wie die "Tekken"-Streiter,
dafiir lassen sie es doppelt so heftig kra-
chen. Die leicht auszufiihrenden Combos
sind wahnwitzig schnell, heftige Treffer las-
sen das Opfer mit Volldampf gegen die
Wand donnern. Womit wir beim néchsten
Pluspunkt gegeniiber "Tekken Tag Tourna-

©) Die flinke Ayame kickt ihren Kontrahenten
mit einem kraftvollen Tritt durch die Luft.

Dead or Alive 2

ment" waren: Die Kampfarenen sind voll-
standig dreidimensional, einen "unendli-
chen" Boden ohne Begrenzung gibt es
nicht. Ein "Tag"-Modus fiir taktische Zwei-
gegen-zwei-Kampfe ist ebenfalls vorhan-
den. Vergleicht man "Dead or Alive 2" mit
"Tekken Tag Tournament", so ist es rein
optisch der attraktivere Titel. Am meisten
Spafd macht "Dead or Alive 2" zu zweit.

Fazit
Der "Tekken"-Konkurrent braucht sich
nicht zu verstecken. Die detaillierte Grafik

‘und die ausgefeilte Spielmechanik sind

immer noch auf hohem Niveau. < MH

] riatinum-Te

€ Tina ist mit ihren starken Wrestling-Moves
eine der gefahrlichsten Athletinnen im Spiel.

DEAD OR ALIVE 2

Beat'em-Up

Alter: ab 12

HERSTELLER: Sony ENTWICKLER: Tecmo

Memory Card, analog, DualShock, Texte deutsch,
Sprache englisch, Tag-Modus

STEUERUNG:

POSITIV

0 Interaktive Arenen

© Einsteigerfreundlich

O Dynamisches Kampf-
system

NEGATIV

0 Kaum Treffereffekte

0 Wenige Kampfer

U Leichtes Kanten-
flimmern

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Uneingeschrinkt empfehlenswertes, pfeilschnelles Bea:

€ In einer stimmungsvoll ausgeleuchteten
Kathedrale trifft Dante auf eine Lava-Spinne.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin > Sonderheft

Devil May Cry

Euch erwartet ein fantasievolles "Resident
Evil" mit explosiver Action. Als Ddmonen-
jdger Dante miisst ihr die Wiederauferste-
hung eines grausamen Hallenfiirsten ver-
hindern. Euer Vorhaben vereitelt die In-
vasion einer gewaltige Dédmonen-Armee. Die
Messer werfenden Marionetten, gepanzer-
ten Echsen und Sensen wetzenden Geister
haben aber nicht mit eurem flinken Schwert
gerechnet. Mit einem gewaltigen Zweihan-
der zerlegt ihr die Wesen der Finsternis.
Alternativ stehen euch Pistolen oder ein Gra-
natwerfer zur Auswahl. Nach dem Ableben
hinterlassen eure Widersacher verschieden-
farbige Orbs, mit denen ihr verschlossene

- Platinum-"l?@

Tiiren 6ffnet oder eure Lebensenergie auf-
peppt. Mit seiner grandiosen Optik gehort
"Devil May Cry" immer noch zu den beein-
druckendsten  PS2-Grafik-Feuerwerken.
Spektakuldre Explosionen, geschmeidige
Gegner und tolle Levels laden ein. Lediglich
die PAL-Anpassung ist missgliickt: Schwarze
Balken und verringertes Spieltempo min-
dern den Spielspaf ein wenig. '

Fazit

"Devil May Cry" ist, gerade zum Pla-
tinum-Preis, jeden Cent wert. Die iiberwil-
tigende Grafik und die kompromisslose
Action ziehen jeden in ihren Bann. 2 MH

DEVIL MAY CRY

‘ Action Alter: ab 16

HERSTELLER: Capcom

ENTWICKLER: Capcom

ca. 30 Euro

Memory Card, DualShock2, analog, 1 Spieler, Texte
deutsch, Sprache englisch

M SPIELSPASS |

POSITIV

) Kompromisslose Action

0 Packende Atmosphére

0 Detaillierte und ruckel-
freie Grafik

NEGATIV

U Miese PAL-Anpassun
U Sprachausgabe nur i
Englisch

0 0
U Spielzeit nur ca. 10 Std.
g RA 0 0
n
D D & 0

Erstklassige, verschirfte Horror-Action -

ein Pflichtka
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FIFA Football 2002

€ Mit der richtigen Tastenkombination
schickt ihr euren Kameraden tief.

Ende 2001 ldutete EA Sports das Ende der
reinen Action-Kicks ein. Das nun fiir 30 Euro
erhdltliche "FIFA 2002" ist zwar nicht an-
nahernd so realistisch wie "PES", doch sor-
gen einige neue Ideen gegeniiber dem
2001er-Vorganger zumindest fiir etwas mehr’
Spieltiefe. Bei der umgekrempelten Steue-
rung ist der Pass in die Tiefe rausgeflogen,
dafiir kénnt ihr nun per Knopfdruck einen
Spieler steil schicken. Normale Pésse wer-
den durch den Powerbalken variabler, sind
jedoch nicht mehr ganz so idiotensicher. Bei
den Torschiissen kullert nun nicht mehr je-
des zweite Ei am verdutzten Torhiiter vorbei.
Die Ballphysik ist immer noch méaig.

- Platinum-Test

In Sachen Ausstattung und Technik gibt sich
"FIFA Football 2002" keine Bl&fie. Die opu-
lente Teamauswahl samt Originalspielern
kennen wir bereits aus &dlteren Versionen,
ebenso die wunderschén nachgebauten
Stadien. Dass die Grafik weder grof ruckelt
noch flimmert, ist hingegen neu bei "FIFA".
Abgerundet wird das Ganze von einem
annehmbaren Kommentatoren-Duo und
einem fetzigen Soundtrack.

Fazit

Gédnzlich iiberarbeiteter, aber nicht
wirklich besserer FIFA-Kick. Zum halben
Preis gibt’s aber nichts zu meckern. © MG

FIFA FOOTBALL 2002

Sport Alter: frei

HERSTELLER: EA Sports

ENTWICKLER: EA Sports

Shock2, Sprachausgabe deutsch, Text deutsch

1-8 Spieler (Multitap2), Memory Card, analog, Dual-

STEUERUNG:

POSITIV

©) Verbesserte Spieltiefe

© Opulente Ausstattung

© Steuerung endlich frei
konfigurierbar

NEGATIV

O Kein Steilpass mehr

Simulationen.

O Missgliickte Ballphysik

© Nichts flir Freunde von

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Alles in allem der beste Action-FuBball fiir

FIFA 2001

Geburtshelfer fiir die PSz war vor rund zwei-
einhalb Jahren "FIFA 2001". Der EA-Sports-
Kick war nicht nur einer der PlayStation2-
Launchtitel, sondern auch einer der ersten
Mega-Seller. Das lag vor allem an der famo-
sen Prdsentation.

Die auch Mitte 2002 noch hervorra-
gende Prasentation wird ergédnzt durch eine
prima Soundkulisse sowie ein gute Steu-
erung. Dazu gesellen sich die tiblichen Star-
ken der Serie: Eine sorgféltig ausgenutzte Li-
zenz mit charakteristischen Spielerkdpfen,

€ Mit dem richtigen Timing kann man sogar
im Strafraum gefahrliche Situationen klaren,

massenhaft Vereinen, Nationalteams, Origi-
nal-Stadien und Spielmodi. Der Spielablauf
spricht Freunde unkomplizierter Bolzerei an.

Mit einer quasi perfekten Steuerung ge-
hen schon nach wenigen Minuten vielféltige
Kommandos locker von der Hand und brin-
gen eine wahre Chancen-Orgie auf den
Platz. Allerdings hatte die miserable Ball-
physik trotz der actionorientierten Ausle-
gung nicht unbedingt sein miissen.

Fazit

Das erste PS2-FIFA ist unkompliziert
und umfangreich, doch leider auch veraltet.
Fans greifen zu "FIFA 2002". > MG

Y riatinum -t

@ Die detailreichen Spielermodelle gehéren
noch immer zum Besten auf der PS2.

FIFA 2001

Sport Alter: frei

HERSTELLER: EA Sports

ENTWICKLER: EA Sports

Memory Card, DualShock, analog, 1-4 Spieler, Texte
deutsch, Sprache deutsch

STEUERUNG:

POSITIV

0 Hervorragende Grafik

@ Vielseitige Steuerung

O Grandiose TV-
Atmosphare

NEGATIV

) Schwache Ballphysik

U Dumme CPU-Spieler

© Unrealistischer
Spielablauf

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Atemberaubendes Action-FuBball mit spieleris

www.opm2.de > Sonderheft
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9 Hier werden die Nerven des cholerischen
Donalds ganz schén gefordert.

Donald Duck - Quack Attack

Donald hat Arger: Seine Bekannte Daisy ist
entfiihrt worden. Zum Gliick hilft Daniel
Diisentrieb bei der Suche. Doch um seinen
Gamma-Réhren-Transporter auszurichten,
muss Donald in vier Welten Antennen auf-
stellen: Dazu springt, schreit und kampft er
sich durch insgesamt 16 Abschnitte, in
denen jede Menge miese Gegner und
Gefahren auf ihn warten.

Egal ob im Wald, in diisteren Spuk-
schléssern oder in der ldrmenden Grof3-
stadt: Stets gilt es fiir Donald, heil durch ein
Inferno aus Abgriinden, Bienen, Bauar-
beitern und vielen anderen Cartoon-Be-
wohnern zu kommen und am Ende der Welt

- Platinum-Test

den Boss zu knacken. Dann stellt Donald
seine Antenne auf und weiter geht’s.

Spielerisch ist alles wohlbekannt. Fiir
groBere Schluchten nutzt ihr einen Doppel-
sprung, gefdhrlichen Feinden hingegen
hiipft ihr auf den Kopf oder ihr schlagt sie
mit einer gut gezielten Enterich-Geraden
K.O.. Wird Donald beriihrt, verwandelt er
sich in einen cholerischen Wiiterich.

Fazit

Nettes Hiipfspiel fiir Disney-Fans mit
sehr deutlichen Anleihen bei "Crash
Bandicoot". Jedoch kann Donalds Attacke
technisch leider nicht iiberzeugen. 2 PR

DONALD DUCK - QUACK ATTACK

Jump’'n‘Run

Alter: ab 6

HERSTELLER: Ubi Soft | ENTWICKLER: Ubi Soft

ca. 30 Euro

Memory Card, analog, DualShock, Sprachausgabe

deutsch, Texte deutsch, bekannte Disney-Charaktere

STEUERUNG:

SPIELSPASS

POSITIV

© Viele bekannte Enten
0 Sehr variierende Levels
© Detailreiche Charaktere

NEGATIV

O Meist Grafikruckeln

Bandicoot geklaut

© Wenige Rilcksetzpunkte

© Design dreist von Crash

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Enttduschendes Hiipfspiel mit deutlicher; Anleihen b

Final Fantasy X

Der 17jahrige Tidus wird nach dem Angriff
des libermdchtigen Sins in die Zukunft ver-
setzt. Dort sucht er sich eine Gruppe von
Abenteurern und stellt sich der Bedrohung —
einem riesigen Wassermonster, das spie-
lend leicht ganze GroRstddte mit einem
Haps verschlingt.

Wer die Vorgédnger kennt, wird sich auch
im 10. Teil heimisch fiihlen. Das Kampfsys-
tem erweitert alte Stérken. So fehlt jetzt der
Action-Time-Battle und ihr habt beliebig lan-
ge Zeit fiir eure Runde. Auch neu: Ihr kénnt

um die Rettung der Welt Spira.

L)

PlayStation2 - Das offizielle Magazin > Sonderheft

die Teammitglieder jederzeit auswechseln.
Das ist besonders sinnvoll um verwundete
Helden aus der Schusslinie zu bringen.

Es geht in Richtung interaktiver Kinofilm:
lhr konnt euch kaum noch verlaufen und
werdet von einer bombastisch gerenderten
Zwischensequenz zur nachsten gefiihrt. Die
Kampfe bleiben ebenso spannend wie die
Hintergrundgeschichte interessant.

Fazit

Rollenspieler kommen zum halben
Preis an “FFX” ohnehin nicht vorbei. Doch
auch wer sich fiir eine spannend erzihite
Geschichte interessiert, wird fiindig. 2 TS

- Platinum-Test

FINAL FANTASY X

Rollenspiel

Alter: ab 12

HERSTELLER: Sony | ENTWICKLER: Squaresoft

ca. 30 Euro

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,
Sprachausgabe englisch, Text deutsch

STEUERUNG: SPIELSPASS |

NEGATIV
) Gestauchtes Bild

POSITIV

) Beeindruckende Optik

) Gutes Kampfsystem

© Kinoreife Zwischen-
sequenzen

U Keine deutsche
Sprachausgabe

0 Gelegentliches Ruckeln

UMFANG:
GRAFIK:

88

SOUND:

Der Rollenspiel-Megahit zum Platinum-Preis. Zugreifen!

T )
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Nach "GT3" ist nun auch das separat spiel-
bare Update "GT Concept" als Platinum-
Version erschienen. "Update" deswegen,
weil es sich nicht um einen vollwertigen
Nachfolger zu "GT3" handelt, sondern um
eine abgespeckte Version mit nur finf
Strecken und ohne "Gran Turismo"-Modus.
Dafiir bekommt ihr 95 brandaktuelle Neu-
wagen und futuristische Konzeptautos.
Bevor ihr fiir ein Rennen zugelassen
werdet, misst ihr eine von zehn Lizenzprii-
fungen bestehen. Durch herausragende

Handiing

) Der VW W12 sieht zwar super aus, hat aber
leider sehr schwache Bremsen.

Leistungen bei den Priifungen schaltet ihr
20 neue Wagen frei. Im "Einzelrennen"-Mo-
dus tretet ihr gegen fiinf Rivalen an und
spielt weitere Autos frei.

Im Zweispieler-Splitscreen-Modus lie-
fert ihr euch ein Duell mit einem Kumpel, im
i.Link-Modus fahrt ihr sogar gegen bis zu
flinf weitere menschliche Mitspieler.

Fazit

Grafik und Steuerung betreffend ist
"GT Concept" der absolute Hit. Allerdings
ist es wegen des fehlenden "Gran
Turismo"-Modus und der wenigen Stre-
cken schnell durchgespielt. 2 CG

- PIatinum-Te'sﬁ]

€ Der "Autumn Ring" stammt urspriinglich
aus "Gran Turismo 2" fiir die PSone.

GRAN TURISMO CONCEPT 2002 TOKYO-GENEVA

Rennspiel

Alter: frei

HERSTELLER: Sony

ENTWICKLER: Polyphony Digital

ca. 30 Euro

1-6 Spieler (i.Link), Memory Card, analog, DualShock2,
Text deutsch, mehrsprachig, Lenkrad (Force Feedback)

STEUERUNG:

SPIELSPASS |

POSITIV

0 Insgesamt 95 Autos

{1 i.Link & Force Feedback

© Grafik und Fahrphysik
hervorragend

NEGATIV

0 Tumbes Gegnerverhalten

 Schnell durchgespielt

O Kein "Gran Turismo"-
Modus mehr

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Hochkaritiges, aber kurzes Update von "GT3". Fiir den P

Gran Turismo 3 A-Spec

) In den Wiederholungen bestaunt ihr die
edlen Karossen in ihrer ganzen Pracht.

Neben Frauen sind Autos die gréfite Schwa-
che des Mannes — so lautet jedenfalls das
Klischee. Aber nicht jeder kann sich seine
Traumkarosse leisten. Oder etwa doch? Fiir
ldppische 30 Euro bekommt ihr jetzt gleich
150 Sportwagen. In "Gran Turismo 3 A-
Spec" fahrt ihr Rennen auf insgesamt 20
Strecken und setzt euch gegen fiinf Rivalen
durch. Fr Siege gibt es Preisgelder, die ihr
entweder flir Tuning-Teile verschleudert
oder fiir die ihr euch gleich einen neuen
(Sport-)Wagen kauft.

Dariiber hinaus gibt es noch sogenann-
te Lizenzpriifungen (ohne die ihr an den
meisten Rennen gar nicht erst teilnehmen

duirft), einen Arcade-Modus mit vielen ver-
steckten Superflitzern sowie einen Zwei-
spieler-Modus. Mit einem FireWire-Hub
koénnt ihr sogar bis zu sechs PS2 miteinan-
der vernetzen und zu sechst spielen.

Fazit

Obwohl es schon iiber ein Jahr auf dem
Buckel hat, ist "GT3" technisch bisher
unerreicht. Atemberaubend realistische
Autos, die sich in ihrer Steuerung deutlich
unterscheiden, und eine fliissige Grafik-
routine machen das Spiel zum Erlebnis. Nur
die Gegner sind etwas dumm. Fiir den Preis
muss man "“GT3" einfach kaufen. 2 CG

GRAN TURISMO 3 A-SPEC

Rennspiel

Alter: frei

HERSTELLER: Sony ] ENTWICKLER: Polyphony Digital

2 Spieler, Memory Card, analog, DualShock, Texte
deutsch, Splitscreen, Lenkrad (Force Feedback)

STEUERUNG:

POSITIV

© Wahnsinns-Grafik

© Viele Modi und Autos

©) F-Feedback und i.Link-
Support

NEGATIV

) Dumme Gegner

U Manchmal flimmert's

O Kein Crash-
Schadensmodell

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Technisch brillant und motivierend. 30 Euro sind fast 7

www.opm2.de > Sonderheft
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NICHT

fiir Spieler
unter 18

sions on or off.

) Umzingelt: Bei so vielen Polizeiwagen
solltet ihr schnell das Weite suchen.

Den Programmierern von Rockstar North
gelang mit "GTA 3" ein richtiger Uberra-
schungshit. Kein Spiel zuvor gonnte dem
Action-Fan eine derartige Bewegungsfrei-
heit. Als Nachwuchs-Gangster erarbeitet ihr
euch die Gunst eures Paten, indem ihr eine
riesige Grofistadt aufmischt.

Das Geniale daran: Nahezu jedes Objekt
ist interaktiv! Dementsprechend interessant
gestalten sich eure Auftrage. Ihr schrottet
die Wagen eurer Feinde, eliminiert iiberge-
laufene Gangster oder absolviert omindse
Botengange fiir euren Boss. Alternativ konnt
ihr euch euren Lebensunterhalt auch mit
ehrlicher Arbeit verdienen. Ihr fahrt Taxi, be-

- Platinum_.res s

teiligt euch mit einem Polizeiwagen an Biir-
gerwehr-Einsdtzen oder lGscht Bréande. Das
alles ereignet sich vor einer faszinierenden
Grofistadt-Kulisse mit unzéhligen virtuellen
Bewohnern. Auch wenn ihr nicht dem ei-
gentlichen Spielziel folgt, macht es einfach
riesig Spa®, durch die abwechslungsreiche
Stadtkulisse zu diisen. Diesem grandiosen
Action-Titel fehlt es an nichts.

Fazit

Wer sparen will, der liegt mit "GTA 3"
genau richtig. Abwechslungsreicher und
unterhaltsamer geht es wohl kaum. Sichert
euch diesen Action-Kracher! < MH

GTA 3

Action Alter: ab 18

HERSTELLER: Take 2

ENTWICKLER: Rockstar North

ca. 30 Euro

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,

Sprachausgabe englisch, Text deutsch, mehrsprachig

STEUERUNG:

SPIELSPASS

POSITIV

0 Lebendige GroBstadt
O Super Soundkulisse

© Abwechslungsreiche u.
vielseitige Missionen

NEGATIV
O Teilweise schwer

und Pop-ups

O Ungenaues Zielsystem
O Kleinere Grafik-Fehler

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Grandioses Gangster-Spiel vor t'.'lherwéiltig.ender Grafik-K

Jak & Daxter

"Jak & Daxter" war das erste PS2-
Jump’n’Run-Adventure, welches die bisheri-
gen Hupfspieljuwelen wie Nintendos Mario
das Fiirchten lehrte.

Ihr steuert den jungen Jak durch eine rie-
sige Welt, die nicht in voneinander getrenn-
te Levels unterteilt ist. Alle Bereiche hingen
nahtlos aneinander, Ladezeiten gibt es
nicht. Eure Aufgabe ist es, so genannte Po-
wer Cells zu finden, mit denen ihr in neue
Bereiche vordringen kénnt. Fir jede der
mystischen Kugeln miisst ihr alle Ecken und

€ Mit der gelben Eco-Energie kann Jak
Feuerbélle verschieBen.

4

PlayStation2 - Das offizielle Magazin > Sonderheft

Winkel der Fantasiewelt erkunden und be-
stimmte Missionen erfiillen. lhr treibt die
Herdentiere eines Farmers zurlick in ihr
Gatter oder ihr fahrt mit einem Schwebe-
fahrzeug ein Rennen gegen die Zeit.

Fazit

Was "Jak & Daxter" so auf3ergewdhn-
lich macht, ist die technische Brillanz. Kein
anderes Spiel bietet so detaillierte und rie-
sige Landschaften und bleibt dabei so fliis-
sig. Die Steuerung ist auf demselben
Niveau und an Witz mangelt es bei diesem
unterhaltsamen Abenteuer auch nicht. Ein
Muss fiir Hiipfspiel-Freunde. 2 CaG

€ Im Fluss, der durch den Dschungel flieBt,
warten bissige Fische auf euch.

- Platinum-Tes

JAK & DAXTER

Jump'n’Run

Alter: frei

HERSTELLER: Sony

ENTWICKLER: Naughty Dog

deutsch, Sprache deutsch

Memory Card, DualShock2, analog, 1 Spieler, Texte

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV

0 Detaillierte Grafik

0 Makellose Steuerung

@ Abwechslungsreiche
Aufgaben

NEGATIV

O "Nur” ca. 20-25
Stunden Spielzeit

O Leichter Treppen-Effekt
O Seltene Slowdowns

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Grafik, Steuerung und Spielwitz sind auf héchstem :Niﬁ,eau-




EIN KLEINER AUSIUG AUS UNSEREM PROGRAMM |

PLAYSTATION 2

Igames.de

LT
) Ausgekliigeltes Kampfsystem in einer tristen Welt: "Oni" ist nach heuti-
gen MaBstaben in fast allen Belangen {iberaus enttiuschend.

In ferner Zukunft werden alle Atomphysikstudenten entfiithrt und von
Terroristen dazu gezwungen, gefdhrliches High-Tech-Spielzeug zu ent-
wickeln. Damit wollen die Bosen die Weltherrschaft an sich reien —
haben aber nicht mit der TCFT (Technology Crime Task Force) gerech-
net. Diese Institution schickt euch namlich als Heldin im Comic-Look
auf die Jagd nach den Gesetzesbrechern. Mit einer recht gewdhnungs-
bediirftigen Steuerung kloppt ihr euch fortan in bester Beat’'em-Up-
Manier durch triste Lagerhallen voller Textur-Monotonie.

Schusswaffen finden sich in eurem Inventar {ibrigens auch. Doch
die ungenaue Steuerung macht es euch schwer, die hartndckigen
Unholde prazise anzuvisieren. Die Zukunfts-Kulisse von "Oni" ist wirk-
lich erschreckend trist gestaltet. Langweilige Oberflachentexturen,
lediglich in verschiedenen Grautdnen bepinselt, lassen selbst fréhliche
Spieler nach wenigen Minuten resignieren. Wenigstens sind die hekti-
schen Kampf-Animationen der standig gleich aussehenden Gegner-
Figuren recht gut gelungen.

Fiir knappe 30 Euro ist "Oni" eigentlich immer noch nicht wirklich
interessant. Fiir's gleiche Geld gibt es diesen Monat einige Genre-
Konkurrenten, bei denen ihr sehr viel mehr geboten bekommit.

Online-Shoppen

24 Stunden

Fazit
Die wenigen interessanten Ideen von "Oni" werden konkret von

technischen Patzern und Design-Fehlern unterdriickt. Trotz Plati-
num-Preis sollte man es im Regal ignorieren. 2 SH

Platinum-Tes

m Action-Adventure STEUERUNG:
P X

Memory Card, analog, DualShock2, Sprachaus-
gabe englisch, Text deutsch

POSITIV NEGATIV
(i Umfangreiche Levels U Lieblose PC-Umsetzung
©) Gute Anime-Asthetik U Schlechte Steuerung

) Amiisanter Trainings- ) Monotone, texturarme
level Optik

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

SPIELSPASS

Wird PS2-MaBstében weder optisch noch spielerisch gerecht.

ENTER

MATRIX

DVD VIDEO

gl

MEHR UNTER
WWW.PRIMALGAMES.DE

BESTELLUNGEN ODER VORBESTELLUNGEN
UNTER:

Arfikel mit einer Altersfreigabe von 18 Juhren liefern wir ausschlieBlich gegen Altersnachweis
Versand per Nachnahme 2,50 Porto +Post-NN 3,97 & Zahlscheingebihr 1,53, Kreditharte oder Vorkasse 3,95Porto. Preisanderungen vorbehalten.
Ab cinem Software-Bestellwert von 99 EUR Portofrei , bei Nochnahme Sendungen entfallen nur noch dic Post NN & Zahlschein Gobihr .
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) Wahrend die Strecken etwas karg wirken,
sehen Motorrader und Replays spitze aus.

Dank FIM-Lizenz bietet "MotoGP" reale Fah-
rer, Motorrdder und Strecken. Die Spielmo-
di, darunter Arcade, Zeitrennen, Zweispieler-
Duell und der Weltmeisterschaftsmodus,
sind an sich nichts Besonderes, motivieren
aber durch ein tolles Belohnungssystem. So
entdecken hartnédckige Raser neue Fahrer
und sogar eine Bonus-Strecke.

Es gibt zwei Steuerungsmodi fiir An-
fanger und fiir Profis. Beim "Arcade"-Fahr-
verhalten miisst ihr lediglich den Einsatz von
Gas und Bremse gut timen. Bei "Simula-
tion" hingegen diirft ihr weder in der Kurve
zu viel Gas geben noch aufs Gras kommen,

Die Grafik ist fliissig und schnell. Vor allem
die Motorrader gefallen. Dennoch wirkt die
Optik etwas steril, und von flimmernden
Kanten werdet ihr nicht génzlich verschont.
Ein weiterer Wermutstropfen ist die Kiinst-
liche Gegner-Intelligenz: Eure Rivalen fahren
wie an einer Schnur aufgezogen in einer
Reihe und verhalten sich roboterhaft.

Fazit

Erstklassiges Motorrad-Rennspiel,
dem man die kleineren Schwichen gerne
verzeiht. Grafisch und spielerisch auf dem-
selben Niveau wie die beiden Nachfolger,

denn sonst legt’s euch gnadenlos hin. aber mit nur fiinf Strecken. oSsZ
TR riatinum-Test |

MOTOGP Rennspiel | Alter: frei

HERSTELLER: Sony | ENTWICKLER: Namco ca. 30 Euro

1-2 Spieler, Memory Card, analog, DualShock, Text
deutsch, Lenkrad, NeGcon, 2 Steuerungsvarianten

0 SPIELSPASS

POSITIV

O Tolles Fahrverhalten

© Schicke Bikes & Replays

0 Echte Motorrader,
Fahrer und Strecken

NEGATIV
O Bildflimmern stért
U Roboterhafte Gegner

Zu wenig.

© Nur fiinf Strecken sind

Extrem motivierende Motorrad-Simulation mit FlM-l.-i.ze-nl:-_:Cv

Onimusha Warlords

Capcom hat sich auf die Jagd nach allen
tibernatiirlichen Monstern spezialisiert —
solche erwarten euch auch in "Oni-
musha Warlords". Anstatt moderne For-
schungsanlagen nach Zombies zu durchsu-
chen, geht ihr hier als mittelalterlicher Sa-
murai auf Ddmonenjagd. Mit einem machti-
gen Schwert zerteilt ihr die Ausgeburten der
Hdélle in handliche Portionen.

Zerfallen die Ddmonen in ihre Einzel-
teile, hinterlassen sie ihre Seelen, die ihr
anschliefend mit einem magischen Hand-

€) Teilweise steuert ihr sogar beide Figuren
abwechselnd und |6st dabei knifflige Ratsel.

4
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schuh aufsaugt. Mit dieser Energie verstarkt
ihr eure Schwerter und baut deren magische
Attacken aus. So kénnt ihr mit Wind-, Feuer-
oder Blitzmagie selbst machtigen Oberda-
monen ordentlich Lebensenergie abziehen.
Der ganze Spielablauf ist sehr actionreich.
Kritik gibt’s fiir die kurze Spielzeit. Erfahrene
Videospiel-Profis sehen schon nach gut fiinf
(kurzen) Stunden den Abspann.

-

Fazit .

Fiir dieses spannende, wenn auch
kurze Horror-Abenteuer ist der Platinum-
Preis genau richtig. Verpasst nicht die erste
Folge dieser Abenteuer-Trilogie. 2 MH

o . - _
€ Mit unserem machtigen Schwert stoBen wir
diesen fiesen Damon in die Holle zuriick.

- Platinum-Test |

ONIMUSHA WARLORDS

Action-Adventure

Alter: ab 16

HERSTELLER: Capcom | ENTWICKLER: Capcom

ca. 30 Euro

Memory Card, DualShock, Sprachausgabe englisch,
Text deutsch, Trailer

STEUERUNG: SPIELSPASS |

POSITIV

() Spannende Handlung

) Durchdachte Rétsel

O Intelligentes
Kampfsystem

NEGATIV
O Ein wenig zu kurz
0 Steuerung nur digital

Englisch

O Sprachausgabe nur in

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Klasse Horror-Abenteuer in bekannter Capcom-Qualitat.




. HITS 2ZUM
HALBEN PREIS -

James Bond 007 - Agent im Kreuzfeuer

Des britischen Superagenten erstes PS2-
Abenteuer beruht nicht auf einem Film, son-
dern hat eine eigene, bondtypische Story. In
sechs der zwdlf Levels geht ihr in"James
Bond ooy — Agent im Kreuzfeuer" in klassi-
scher Ego-Shooter-Manier auf Feindesjagd.
Die andere Halfte macht ein ebenso bunt
gemischter wie abwechslungsreicher Genre-
Mix aus. Ihr dezimiert die Gegnerschar in
Fadenkreuzballereien und verfolgt sie in
rasanten, mit sehr guter Fahrphysik aufwar-
tenden Auto-Hetzjagden. Ein spezieller

© In schon gemachten Zwischensequenzen
wird der Fortgang der Story erzdhit.

Splitscreen-Multiplayer-Modus rundet das
Sammelsurium ab. Dass es trotz aller
Vorziige und des Bond-Flairs "nur" zu 83%
reicht, liegt an den biederen Action-Sequen-
zen. Deren Qualitdt schwankt von "solide"
bis "sehr gut", ein echter Geniestreich sind
sie nie. Dazu gesellen sich die geringe Spiel-
dauer und leichte technische Schwachen.

Fazit

Trotz des besseren Nachfolgers: Auch
als eineinhalb )Jahre alte Platinum-Version
hat "Agent im Kreuzfeuer" nichts von sei-
nem Flair verloren. Zumindest die 30 Euro
ist es heute locker noch wert. 2 MG

- Platinum-Test |

©) Einmal Gitter schneiden, bitte! Der Einsatz
der Gadgets spielt eine wichtige Rolle.

JAMES BOND 007 - AGENT IM KREUZFEUER

Action Alter: ab 16

HERSTELLER: Electronic Arts

ENTWICKLER: Electronic Arts

ca. 30 Euro

1-4 Spieler (Multitap), Memory Card, DualShock2,
Sprachausgabe deutsch, Text deutsch, mehrsprachig

STEUERUNG:

POSITIV

© Viel Bond-Flair

© Sehr gute Prasentation

© Abwechslungsreicher
Genre-Mix

NEGATIV
O Spieldauer zu kurz

schwach auf der Brust

0 Ruckler und Slowdowns
() Action-Sequenzen etwas

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Abwechslungsreiches, aber viel zu kurzes Bond-Aben

Mldnlght Club: Street Racing

) Beim dichten New Yorker Verkehr ist eure
Karre schneller schrottreif als euch lieb ist.

"Einmal mit Vollgas durch New York oder
London diisen, das wér's!" Kein Problem: In
"Midnight Club: Street Racing" fahrt ihr ille-
gale StrafSenrennen durch die besagten
Metropolen. Zundchst sitzt ihr hinter dem
Steuer eines lahmen Taxis und sucht nach
Mittelsménnern, um sie dann zu einem Ren-
nen herauszufordern. Als Orientierung dient
euch eine automatische Stadtkarte, die
euch die Checkpoints anzeigt. Welche der
verschiedenen Routen ihr nehmt, bleibt
euch (berlassen. Hauptsache ist, ihr seid
schneller am Ziel als eure Konkurrenten.
Kannt ihr die Hetzjagd fiir euch entscheiden,
bekommt ihr den Wagen des Erzrivalen als

- Platinum-Te _|

Belohnung. Weiterhin beweist ihr Reak-
tionsfahigkeit und fahrerisches Geschick im
Arcade-Modus, dessen vier Spielvarianten
"Joyride", "Way Points", "Head-to-Head"
und "Capture the Flag" auch zu zweit im
Splitscreen spielbar sind.

Fazit

Reale Gebdude, zahlreiche FuBBginger
und hohe Verkehrsdichte lassen echte
Grofistadtatmosphdre aufkommen. Leider
wirkt die Optik durch fade Texturen sehr
trist. Die einfache Steuerung und der
schnelle und fliissige Spielablauf machen
dieses Manko jedoch wieder wett. 2 CG

MIDNIGHT CLUB: STREET RACING

‘ Rennspiel

Alter: ab 6

HERSTELLER: Take 2 | ENTWICKLER: Angel Studios

ca. 30 Euro

1-2 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,
Sprachausgabe englisch, Text englisch

STEUERUNG:

SPIELSPAS

POSITIV

©) Motivierende Spielidee

©) Toller Zwveispieler-Modus

© Zwei groBe Stddte, voll
befahrbar

NEGATIV

0 Recht schwierig
O Triste Grafik mit
monotonen Texturen

0 Keine lizenzierten Autos

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Optisch lahm, aber dank einer einfachen Steuerur;g',s'_e-"

www.opm2.de > Sonderheft




. HITS ZUM
HALBEN PREIS -

—_— THE R A NOT
aed @ Kluwert

.,

!

lidane

Kluivert
—

) Hier tragen Holldnder noch Originalnamen
- bei "PES 2" aus Lizenzgriinden nicht mehr.

Pro Evolution Soccer

"Pro Evolution Soccer" wurde Ende 2001
von FuB3ball-Fans als der bis dato realistischs-
te Videospiel-Kick bejubelt. Inzwischen ist
"PES" zwar vom Nachfolger auf Platz 2 ver-
driangt, das macht das Spiel aber nicht
schlechter. Die "PES"-Steuerung ist etwas
trage und ldsst Kabinettsstiickchen vermis-
sen, dafiir besitzt sie jede Menge Feinheiten
wie mehrere Sprintgeschwindigkeiten oder
eine Doppeldeckung, mit denen ihr euch
stetig verbessert. Ballphysik und Spieler-
verhalten vermitteln Realismus. Abpraller-
Tore, beinharte Zweikdmpfe und den auf
den Popo plumpsenden Angreifer nach dem
Drehschuss muss man einfach erlebt haben.

Die Prédsentation ist dagegen eher schwach.
Vorsicht: Ein riesiges Teamangebot mit
"echten" Spielern, Vereinen und Stadien lie-
fert euch nur "FIFA", "PES" fehlen die wich-
tigsten Lizenzen. Ist euch das egal, wollt ihr
realistischen FuRball, solltet ihr "Pro Evolu-
tion Soccer" zu euch ins heimische PSa2-
Stadion holen.

Fazit

Der Nachfolger schldgt 'Pro Evolution
Soccer" dank leichterem Einstieg und noch
mehr Feinheiten deutlich. Zum Hinein-
schnuppern in die realistische "PES"-Welt
ist das Spiel aber optimal. 2 SZ

PRO EVOLUTION SOCCER

FuBball Alter: frei

HERSTELLER: Konami | ENTWICKLER: KCET

1-8 Spieler (Multitap2), Memory Card, analog,
Sprachausgabe deutsch, Text deutsch, mehrsprachig

STEUERUNG:

POSITIV

© Sehr realistisch

©) Hohe Spieler-KI

O Immens viele taktische
Einstell-Mdglichkeiten

NEGATIV

O Nur 32 Vereinsteams

U Leicht trdge Steuerung

O Spartanisch prasentiert,
schlecht kommentiert

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Realistischer, taktisch gepragter Hardcore-FuBball. 2

Vor tiber zwei Jahren auf dem Markt erschie-
nen, zeigte das gelungene Jump'n'Run ein-
drucksvoll, was alles aus der PS2 herauszu-
holen ist. Selbst nach heutigen MaRstdben
ist "Rayman Revolution" ein wunderscho-
nes, abwechslungsreiches und leicht zu-
gangliches Hiipfspiel fiir alle Altersgruppen.

Sind die Fahigkeiten des kleinen Helden
anfangs noch begrenzt, baut er sie im Laufe
des witzigen und spannenden Abenteuers
immer weiter aus. So kann er schlieflich lau-
fen, springen, fliegen, klettern, mit Energie-

) Nur mit den richtigen Lums in petto kann
Rayman alle Aufgaben bewaltigen.

4
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Rayman Revolution

kugeln um sich feuern oder sich.von Liane zu
Liane schwingen. Zahlreiche farbenfrohe
Abschnitte mit Geschicklichkeits- und Denk-
aufgaben warten auf eure Ldsungsversu-
che. Dabei iiberzeugt vor allen Dingen die
gelungene Mischung. Da auch der techni-
sche Rahmen mit der bunten Comicgrafik
und den melodischen Musikstiicken stimmt,
ist die Platinum-Fassung uneingeschrankt
zu empfehlen. S SH

Fazit

"Rayman Revolution" gehort auch
nach zwei Jahren noch immer zu den besten
PS2-Jump'n'Runs. Zugreifen!

Platinum-T

€ Nach diesem schweren Treffer fliegt

Rayman von der Briicke.

RAYMAN REVOLUTION

Jump'n'Run

Alter: frei

HERSTELLER: Ubi Soft

ENTWICKLER: Ubi Soft

Memory Card, analog, DualShock, Bonus-Missionen,
komplett neue und erweiterte Levels

STEUERUNG:

POSITIV

© Beeindruckende Grafik

0 Liebevolle Comic-Figuren

0 Vollig unterschiedliche
Levels

NEGATIV

O GroBe Levels ruckeln

0 Zu leicht

U Der PSone-Fassung
zu dhnlich

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Durch und durch gelungenes Hiipfspiel mit 'fa‘r_l;r nfro




€9 Mit seinem Laser-Stachel will uns der Scorpion ans Leder. Da hilft nur
noch die iiberstiirzte Flucht mit den klebrigen Spinnenseilen.

Nach zwei erfolgreichen PSone-Auftritten hangelt sich der weltweit be-
kannte Marvel-Held Spider-Man alias Peter Parker auch auf der

- PlayStation2 von einem Hochhaus zum néichsten. Die hochauflésen-
den Oberfldchentexturen und die erstklassigen Lichteffekte der 22
relativ kurz geratenen Levels begeistern nicht nur eingefleischte Fans,
sondern vermitteln echtes Grofistadt-Feeling. Blickt ihr z.B. in die tiefen
Hauserschluchten, seht ihr Autos oder griine Parkanlagen und an den
Gebdudefenstern spiegeln sich die Umgebungen. An euren Seilen
schwingend verfolgt ihr in bester Tarzan-Manier fliegende Gegner, die
mit ihren Waffen Schilder und Wassertiirme zum Einsturz bringen.
Leider kommt es dabei immer wieder zu Grafikrucklern, die jedoch das
Spielgeschehen nicht negativ beeinflussen. Habt ihr die Schurken er-
wischt, bringt ihr sie mit zahlreichen Schlagkombinationen schnell zur
Strecke. Alternativ dazu konnt ihr sie auch mit euren Spinnenfaden zu
einem Padckchen verschniiren.

Die Architektur der Innenlevels, in denen ihr wie ein Insekt an
Wanden hinaufklettern kénnt, ist ebenfalls beeindruckend. Lediglich
die teilweise uniibersichtliche Kamerafiihrung und der unausgewoge-
ne Schwierigkeitsgrad triiben den filmreifen Spielspaf ein wenig.

Fazit
Selbst wenn sich das Spiel nicht an die Handlung der Film-
Vorlage hilt, kommen Fans des Spinnenmannes voll auf ihre Kosten.

Der giinstige Platinum-Preis schont zudem den Geldbeutel. 2 MH
- Platinum-Test |
SPIDER-MAN: THE MOVIE
GENRE Action-Adventure 0
HERSTELLER Activision 3
ENTWICKLER Treyarch
0
ALTER ab 6
PREIS ca. 30 Euro ol 3
1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2, SPIELSPASS

Sprachausgabe deutsch, Text deutsch, DVD-Extras

N‘!BU‘H DY SXVINS ¥30 321A¥3S ONN LOSIDNY ONIS INQLTIONITY -IDIAZNY-

POSITIV

) Geniale Hochhauslevels|

() GrofBes Schlagrepertoire

¢ Spannende Boss-
Kampfe

NEGATIV

) Miese Kamerafiihrung

) Unfaire Situationen

) Mit 22 Levels etwas
zu kurz geraten

Eine brillante Filmumsetzung mit kleineren Mankos.

i
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® special 9 platinum

. HITS ZUM
HALBEN PREIS -

Silent Hill 2 - Director's.Cut

Konami legt den Schocker neu auf - zum halben Preis und mit
exklusivem Zusatz-Szenario. Vorhang auf fiir den Director’s Cut!

§) Wahrend die neblige AuBengrafik nicht
so gefallt, sind die Rdume erste Sahne.

usch fiir Konami: Mit "Silent Hill 2 —

Director’s Cut" verdffentlicht der ja-

panische Spieleriese die erste Plati-
num-Version, die mehr bietet als ein Voll-
preis-Original. Das Szenario "Born from a
Wish" tauchte erstmals bei der Xbox-Um-
setzung von "Silent Hill 2" auf und wird nun
durch die Platinum-Neuauflage auch PS2-
Spielern zugénglich gemacht.

In der zwei- bis dreistiindigen Zusatz-
episode (ibernehmt ihr die Rolle von Maria
und spielt die letzten Stunden vor dem
ersten Treffen dieser geheimnisvollen Frau
mit dem eigentlichen “Silent Hill 2"-Helden
James Sunderland.

Noch mehr Boni!

Vor dem Beginn des Bonusszenarios rit
euch eine Texteinblendung, das Hauptspiel
bis zum Abspann zu erleben und dann erst
Maria ins Abenteuer zu geleiten. Dies ist der
erste deutliche Hinweis darauf, dass es sich
bei "Born from a Wish" nicht um ein bedeu-
tungsloses Anhdngsel zum eigentlichen
Spiel handelt, sondern dass dessen Verlauf
noch ein wenig mehr Licht in die schaurigen
Geschehnisse Silent Hills bringen wird.

Die zweite Neuerung im "Director’s Cut"
ist eine zusdtzliche, fiinfte Endsequenz mit

4
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fiir Spieler
unter 18

sondern Co-Heldin Maria. Und die macht im Kampf gegen ekelhafte Monster keine Gefangenen.

James Sunderland im Hauptspiel. Ein ge-
heimnisvoller blauer Edelstein ldsst sich
namlich an drei Orten einsetzen.

Interaktiver Grusel

Eiskalte Gansehaut ist bei "Silent Hill 2"
sicher: Ein Brief seiner totgeglaubten Frau
Mary treibt James Sunderland in den nebel-
verhangenen Ort Silent Hill. Ekelhafte
Monster, schockierende Schriftstiicke und
nicht zuletzt ein markerschiitternder Sound-
track machen "Silent Hill 2" zu einem unver-
gesslichen Gruselerlebnis. -Die wenigen
menschlichen Charaktere, auf die ihr trefft,
sind hervorragend ausgearbeitet. Da gibt es
den durchgeknallten Eddie, den ihr beim

- Platinum-Test |

innigen Dialog mit einer Kloschiissel das
erste Mal trefft, oder eben die undurchsich-
tige Maria, die eurer liebsten Mary so ver-
dammt dhnlich sieht...

2 THOMAS SZEDLAK

- Meinung;]

Qual der Wahl: Soll man sich
den "Director’s Cut" des zweiten
Teils génnen, oder gleich zu

@ "Silent Hill 3" greifen? Fiir Neu-
A% linge ist die Entscheidung klar.
Spatestens jetzt muss der Schocker ins Haus
- mehr Horror fiir's Geld bekommt ihr nir-
gendwo. Aber ob Zusatzepisode und fiinf-
ter Abspann einen neuerlichen Kauf recht-
fertigen, miisst ihr selbst entscheiden.

SILENT HILL 2 - DIRECTOR'S CUT

Horror-Adventure

Alter: ab 18

HERSTELLER: Konami

ENTWICKLER: KCE Tokyo

ca. 30 Euro

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,
Sprachausgabe englisch, Text deutsch

STEUERUNG:

SPIELSPASS

POSITIV

@) Gansehaut garantiert

@ Geniale Psycho-Story

© Jetzt mit Zusatzszenario
und weiterem Ending

NEGATIV

U Statische Kampfe

U Langwierige Laufwege

U Emotionslose engli-
sche Sprachausgabe

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Leicht erweiterter Psycho-Horror zum Sparpreis. -Zugreifa’ﬁ:!-

-




Q special 2 platinum @

SSX Tricky

"SSX Tricky" kombiniert rasante Abfahrts-
ldufe mit der Anforderung, Tricks zu zeigen.
Denn nur wer den Zuschauern etwas bietet,
bekommt den Adrenalinschub, um als Erster
die Ziellinie zu (iberqueren. Dieses Adrenalin
entspricht eurem Boost-Vorrat. Habt ihr das
Tricky-Meter am rechten Bildrand vollgetri-
ckst, ist euer Charakter dermafien aufge-
dreht, dass er mehrere abgefahrene "Uber-
tricks" zeigen darf.

Die sieben Strecken sind kilometerlang
und gespickt mit tollen Effekten: Feuerwerk

und dezenter Gebirgsnebel sorgen flir Stim-
mung. Alle Kurse sind dabei voll von ver-
steckten Routen, extremen Spriingen oder
waghalsigen Tunneldurchfahrten.

Zwdlf Boarder sind nach und nach frei-
spielbar. Natiirlich hat jeder von ihnen seinen
eigenen Fahr- und Trickstil, der sich im Laufe
des Spiels verbessert. Mit den Schulter-
tasten startet ihr Grabs, wahrend die Rich-
tungstasten Spins & Saltos auslosen.

Fazit

Uberaus rasantes und mitreiBendes
Snowboard-Rennspiel ohne technische
Mangel. Kurz gesagt: "SSX" rockt! 2 SH

- Platinum-‘l'est |

) Um euren Boost-Vorrat wieder aufzufiillen,
miisst ihr coole Tricks zeigen.

SSX TRICKY

| Snowboard Alter: frei

HERSTELLER: Electronic Arts

ENTWICKLER: EA Big

2 Spieler, Memory Card, Text deutsch, dts-interactive-

STEUERUNG:

€ Nach einem erfolgreichen Ubertrick diirft
ihr eine zeitlang mit maximalem Speed fahren.

Sound, DualShock, Making

of, 16:9-Modus

POSITIV

© Nur drei neue Strecken
0 Grafik ruckelt

) Ungenaue Kollisions-

abfrage

NEGATIV

0 Spektakuldre Strecken

O Zweispieler-Modus

U Interessantes
Charaktersystem

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Aufregender Boarder mit vielen Features und langen Strecken.

Tekken Tag

) Hong-Kong-Cop Lei Woulong beherrscht
viele verschiedene Kung-Fu-Stellungen.

Tournament

Wer sich virtuell mal wieder so richtig prii-
geln mochte, fiir den ist "Tekken Tag Tourna-
ment" genau das Richtige. Mit tiber 35 Kam-
pfern, von denen viele aus den drei Vor-
gdngern stammen, haut ihr entweder dem
Computer oder einem Freund die Birne
weich. Die Charaktere unterscheiden sich
deutlich durch ihre einzigartigen Kampfstile,
die animationstechnisch hervorragend ins
Spiel umgesetzt wurden.

Was dieses "Tekken" von den anderen
Teilen der Serie unterscheidet, ist der Tag-
Modus. Ihr wahlt zwei Kdmpfer, die ein Team
bilden. Kriegt euer Streiter im Ring zu viele
Schlége ab, dann schickt ihr per Tastendruck

- Platinum-Test

einfach den frischen Teamkollegen in den
Kampf, wahrend der angeschlagene Streiter
sich langsam erholt. Zum Freispielen gibt es
geheime Kampfer sowie einen spafigen
Bowling-Modus.

Fazit

Leider gibt es im Vergleich zum PSone-
Vorgédnger nur wenig Neues, abgesehen
von der besseren Grafik. Dafiir gibt es aber
massig Kampfer, ein bewdhrtes Kombo-
system und den Tag-Modus, der noch mehr
Taktik ins Spiel bringt. Fiir 30 Euro kriegt ihr
ein Top-Beat’em-Up, das besonders mit
Freunden richtig Spas macht. 2 CG

TEKKEN TAG TOURNAMENT

Beat’em-Up

Alter: ab 12

HERSTELLER: Sony | ENTWICKLER: Namco

ca. 30 Euro

1-2 Spieler, Memory Card, DualShock2, Texte
deutsch, Multitap -

POSITIV

0 Viele Spielmodi

1 GroBes Kémpferfeld

) Gewohnt gutes, weil
komplexes Kampfsystem

NEGATIV
) Kaum Neuerungen

0 Schlechte PAL-Anpas-

U Nur wenige Tag-Moves

sung (lauft langsamer)

STEUERUNG:

SPIELSPASS
UMFANG:
GRAFIK:

SOUND:

Toller Klopper in altbekanntem Stil und mit Tag-feamese'at'u :

www.opm2.de > Sonderheft




. HITS ZUM
HALBEN PREIS -

€ Bei diesem platzierten Schuss muss sich der
Keeper ganz schén lang machen!

Seit Herbst 2001 mischt Sony mit im Kampf
um den FuBball-Thron. Eigenen Charakter
oder UberméaBigen Charme vermag "TIF"
zwar nicht aufzuweisen, dennoch kénnen
wir die Attacke als gelungen bezeichnen. Die
englischen Entwickler von Team Soho ver-
mengten einfach bekannte Stérken der
Konkurrenz. Die liebevolle Prasentation erin-
nert an "FIFA", die gelungene Ballphysik
schaute man sich bei Konamis "Pro Evo-
lution"-Serie ab. Gewiirzt wird das Ganze
mit einem riesigen Mannschaftsaufgebot
und 250 realistisch nachgebildeten Spie-
lern, abgeschmeckt mit ein, zwei eigenen
Ideen wie etwa der Schwalben-Taste.

- Platinum-T

Auf der Negativseite steht eine sehr schwa-
che Kiinstliche Intelligenz der Teamkollegen,
die nur bedingt sinnvolle Ballstaffetten
erlaubt. Auerdem l4dt die Verteidigung mit
krudem Abwehrverhalten regelrecht zu
einem Gegentor ein. Extrem realistisch ist
der Sony-Kicker also nicht, der Spielspaf ist
aber trotzdem in groem Maf3e vorhanden.
Steht ihr auf toll présentierte Torfestivals,
dann ist "This Is Fooball 2002" euer Ding.

Fazit

Schnell zugdngliche Alternative zur
"FIFA"- und "PES"-Serie. Besonders fiir
< MG

Gelegenheitskicker interessant.

THIS IS FOOTBALL 2002

Sport Alter: frei

HERSTELLER: Sony | ENTWICKLER: Team Soho

1-4 Spieler, Memory Card, DualShock2, analog,
Sprachausgabe englisch, Texte deutsch ;

STEUERUNG:

O TV-Prisentation mit
vielen GroBaufnahmen

O Spieler-Intelligenz
nicht optimal

POSITIV NEGATIV
©) SpaBoptimierte Matches| U Stérendes Bildflimmern
) Fast 400 Teams U Schwacher Kommentar

UMFANG:

GRAFIK:

SOUN

Sehenswerte Mischung aus Taktikgeplankel u ] Tc

TimeSplitters

Zeitreisende Monster, sogenannte Time-
splitters, richten in insgesamt neun Epochen
der Weltgeschichte Unheil an. Im Story-Mo-
dus reist ihr diesen Unholden hinterher und
sucht nach wichtigen Gegenstdnden wie
Disketten oder mystischen Artefakten. Je
nach Jahrzehnt greift ihr zu den unterschied-
lichsten Waffen: Wahrend ihr im Agypten der
Zwanziger Jahre mit Pistole und Donner-
biichse um euch schiefit, stehen euch in der
fernen Zukunft Lasergewehre und durch-
schlagskréftige Plasma-MPs zur Verfiigung.

© Samtliche Levels wirken wegen
chronischem Mangel an Details sehr steril.

4
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Der Story-Modus ist wegen zu kurzer Levels
und fehlender Zwischensequenzen recht
diirftig geraten. Dafiir ist der Mehrspie-
lermodus, bei dem sich bis zu vier Spieler
gegenseitig bekriegen diirfen, verhaltnis-
méfRig spaBig. Ein leicht zu handhabender
Level-Editor rundet das Angebot ab.

Fazit

Wegen des dden Story-Modus ist
"TimeSplitters" fiir Solo-Spieler nur be-
dingt zu empfehlen. Wer auf eine spannen-
de Handlung verzichten kann und nichts
gegen eintonige Aufgaben hat, kommt
durchaus auf seine Kosten. = el c]

- Platinum-T

) Diesen sensenbewehrten Zombiebutler
solltet ihr nicht an euch rankommen lassen.

TIMESPLITTERS

Action Alter: ab 18

HERSTELLER: Eidos

ENTWICKLER: Free Radical

ca. 30 Euro

Memory Card, DualShock, 1-4 Spieler, Multitap 2,
deutsche Texte, Level-Editor

STEUERUNG:

POSITIV

@ Intuitiver Level-Editor

© Guter 4-Spieler-Modus

© Einfache und prazise
Steuerung

NEGATIV
© Durchschnittsgrafik

U Story-Modus ohne
Handlung

O Keine Mausunterstiitz.

UMFANG:

GRAFIK:

Netter Ego-Shooter mit lauer Grafik und édem !




Tony Hawk’s Pro Skater 3

Bock auf Skaten, aber Angst vor Knochen-
briichen? "Tony Hawk’s Pro Skater 3"
schafft Abhilfe. In Uber zehn riesigen Levels
tobt ihr euch nach Herzenslust aus und
macht ellenlange Trickcombos am laufen-
den Band. In L. A. miisst ihr ein Erdbeben
auslosen, auf dem Flughafen fangt ihr finf
Taschendiebe und in Kanada uberschiittet
ihr einen dummdreisten Schneeballwerfer
mit einer Kleinlawine. Durch das Einsam-
meln von Stat-Points verbessert ihr die Fa-
higkeiten eures Skaters.

) Das Warehouse-Level ist eine Bonuszugabe
aus dem ersten Teil fiir die PSone.

Abseits des Karriere-Modus vergniigt ihr
euch mit dem Park-Editor, erstellt einen
eigenen Skater und zockt eure Freunde im
fliissigen Zweispieler-Modus ab. In grafi-
scher Hinsicht ist das Spiel solide: Wahrend
einige Levels vor Detailreichtum strotzen,
sehen andere etwas karg aus. Dafiir lduft
das Spiel zu jeder Zeit absolut fliissig.

Fazit

Abgesehen von einigen wenigen
Leveldesignschwichen ist THPS3 beinahe
fehlerfrei. Steuerung, Grafik und Sound
sind voll auf der Hohe. Wenn ihr's noch
nicht habt, holt ihr es euch jetzt. 2 CG

. - Platinum-Test |

Punkig :_’:ﬁ.QHB
(T

720 BONELESS ¢ HEELFUIP

) Der finstere Jedi Darth Maul aus "Star
Wars: Episode I" hat einen Gastauftritt.

TONY HAWK'S PRO SKATER 3

Trendsport

Alter: frei

HERSTELLER: Activision

ENTWICKLER: Neversoft

1-2 Spieler, Memory Card, Sprache und Text
deutsch, Netzwerkmodus (per Modem), Park-Editor

STEUERUNG:

POSITIV

) Tadellose Steuerung

O Fliissige Grafik

0 Park-Editor und Top-
Soundtrack

NEGATIV

0 Kein i.Link-Modus
U Keine Replays bei
eigenen Parks

U Einige Levels sind dde

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Perfekter Skatespall mit hohem Wiederspielwert. Jetzt zugrei :

World RaIIy Championship

Harte Konkurrenz fir "V-Rally 3" und "Colin
McRae Rally 3": Sony schickt sein Rallye-
Flaggschiff zum Platinum-Preis ins staubige
Rennen. Dank offizieller Lizenz erlebt ihr die
WRC-Rallye in 14 Wettbewerben rund um
den Globus. Sieben Autobauer sind ebenso
vertreten wie fast alle Profi-Fahrer samt ihrer
ansagenden Co-Piloten.

Fast alle Kurse miisst ihr erst im WM-
Modus freispielen — das motiviert. Je nach
Bodenbelag, Kurvenart und Hugeln sind
andere Mandver gefragt. Dank der exzellen-
ten Steuerung nutzt ihr Gas und Bremse im
Nu zu professionellen Mandvern, und die
superfliissige Optik setzt samtliche Kom-

- Platinum-Test |

mandos verzogerungsfrei um. Gerade die
abwechslungsreiche Landschaft sorgt bei
"WRC" flr Dauerspaf. Vom schneebedeck-
ten Norden Finnlands bis in die Gluthitze
Kenias setzt Sony durch optische Finessen
reizvolle Akzente. Trotz mangelhaftem opti-
schem Schadensmodell und sehr langen La-
dezeiten miissen Genre-Fans zugreifen — es
macht einfach Riesenspaf!

Fazit

Gegeniiber der Konkurrenz wirkt
"WRC" inzwischen leicht veraltet. Dank
Lizenz und einfacher Steuerung besonders
S MG

fiir Einsteiger einen Kauf wert,

WORLD RALLY CHAMPIONSHIP

Rennspiel

Alter: ab 6

HERSTELLER: Sony

ENTWICKLER: Evolution Studios

1-2 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,
Sprachausgabe und Text deutsch, Force Feedback

STEUERUNG:

POSITIV NEGATIV

UMFANG:

CANNONBALL

€ Intuitive Steuerung

© Enorm umfangreich

O Fliissige, ruckelfreie
Grafik

) Unlogische Gegnerzeiten

U Kaum sichtbare Schaden

U Fast unertriglich lange
Ladezeiten

GRAFIK: o

SOUND:

© Nicht nur die Autos, auch die Pisten sind
der echten Rallye-WM nachempfunden.

Etwas angestaubte, aber dafur ﬁmfangreichef Rally-Sim

www.opm2.de > Sonderheft
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> Zubehor flr kleine Geldbeutel

Nicht nur beim Kauf von Platinum-Spielen kann man Kohle sparen - auch beim
PS2-Zubehdr gibt es viele glinstige Alternativen. Wir verraten euch welche...

ie Erfahrung hat gezeigt: Das Origi-
D nal-Zubehdr von Sony ist das bes-

te. Doch leider miisst ihr dafir tief
in die Taschen greifen. Fiir alle, die ihren
Geldbeutel etwas schonen wollen, gibt es
zahlreiche Alternativen. :

Diverse Zubehdr-Hersteller haben es
sich zum Ziel gesetzt, gute Hardware zum
glinstigen Preis zu produzieren. Das hat ver-
schiedene Vorteile: Zum einen bieten die
Controller der Dritthersteller diverse Sonder-
funktionen wie Dauerfeuer oder program-

PS2-CONTROLLER

Nattirlich darf ein PS2-Controller nicht fehlen.
An das tolle Sony-Original reicht das Joytech-
Pad nicht heran, es gehdrt aber zu den besse-
ren Fremdanbieter-Gerdten. Der Controller liegt
gut in der Hand, gummierte Griffunterseiten
sorgen fiir sicheren Halt. Auch auf der Obersei-
te der leichtgdngigen Analog-Sticks ist eine
rutschfeste Gummischicht. Ebenfalls fiir Plus-
punkte sorgen ein prizises Steuerkreuz und
kraftige Dual-Vibration. Dagegen wirkt die Ver-
arbeitung der Knopfe billig, insbesondere die
Schultertasten funktionieren etwas hakelig.

ANSCHLUSS-KABEL

Preiswerte Alternative zur Scart-Umschaltbox:
Das "Multiformat Scart AV+S-Video Cable" ver-
bindet gleichzeitig eine PlayStationz, eine Xbox
und einen Gamecube mit einem Scart-Steck-

MEMORY CARD

Controller, Lenkrad, DVD-Fernbedienung -
kaum eine Zubehor-Gattung wird von Fremdan-
bietern ausgelassen. Memory Cards ohne
Sony-Aufdruck sind dagegen rar. Mehre-
re Zubehor-Anbieter behelfen sich
mit einem Trick: Speicher-Erweite-
rungen wie die "Memory Station"
von Joytech funktionieren nurin
Verbindung mit einer Memory
Card von Sony und erhdhen
den Speicherplatz. Die
"8MB Memory Station" (20

4

mierbare Tasten. Zum anderen erscheint
Hardware, wie zum Beispiel ein portabler
TFT-Monitor fiir die PS2, die man in dieser
Form nicht im Produktkatalog von Sony fin-
den wird. Wir stellen euch die interessantes-
ten Zubehor-Teile vor und achten dabei auf
besonders gute Preis-Leistungs-Verhaltnis-
se. Besonders die Produkte von Joytech ha-
ben bei unserem Zubehér-Test sehr gut ab-
geschnitten. Aber auch andere Hardware-
Hersteller wie Logic 3, BigBen oder Datel
liberzeugten uns auf ganzer Linie.

. / PREIS

) Bietet viel fiirs Geld: Joytechs
Advanced Analog Controller.

platz. Hochwertige Goldkontakte tbermitteln
das Bild verlustfrei. Es wird ein herkdmmliches
Video- sowie ein RGB-Videosignal iibertragen.
Allerdings wird das automatische Umschalt-
signal, wie bei anderen RGB-Kabeln, fiir den
Fernseher nicht tUbermittelt. Ihr miisst dafiir
extra zur Fernbedienung greifen und auf den
jeweiligen Video-Kanal wechseln. Dafiir wech-
seln Sony-Fernseher aber auch nicht in den
16:9-Modus. Das Logic3-Kabel ist als preiswer-
te Losung fir Multiformat-Spieler anzusehen —
das optimale Bild erhaltet ihr auf alle Fille.

Euro) verschafft euch zusitzliche 8MB, die
16MB-Variante (27 Euro) erhéht den Spei-
cherplatz um 16MB. Da Joytech den gleichen
Speicherchip nutzt wie Sony, sind Datenverlus-
te praktisch ausgeschlossen.

So funktioniert’s: lhr legt eine Original-Me-
mory-Card von Sony in die "Memory Station",
steckt das Zubehor in den Memory-Card-Slot
eurer PS2 und habt dann 8 bzw. 16 MB
Speicherplatz. Nachteil: Wollt ihr auf die Spiel-
stande der Sony-Memory-Card zugreifen,
miisst ihr sie aus der Memory Station nehmen.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin > Sonderheft

Zubehor-Test |
\ \| ADVANCED ANALOG CONTROLLER

VERARBEITUNG

Zubehdr-Fazit

Gilinstiger und besser geht’s eigentlich
nicht. Passend zu unserem Platinum-Test-
Sonderteil kénnt ihr mit unserem Budget-Zu-
behor ebenfalls jede Menge Geld sparen.
Egal ob Lenkrad, Controller oder Multitap —
zu jedem Gerét gibt es eine glinstige Alter-
native zum Original. Ubrigens: Solltet ihr Pro-
bleme haben, die jeweiligen Zubehorteile zu
bekommen, hilft gezieltes Nachfragen im
Fachhandel. Meistens nehmen die Geschifte
eure Anfrage auf und bestellen das Teil extra.

HERSTELLER Joytech

ca. 18 Euro

FUNKTIONALITAT

ERGONOMIE

PREIS/LEISTUNG
GESAMT

Gut und giinstig. Allerdings deutlich
schwicher als das Sony-Original.

- Zubehor-Test |

MULTIFORMAT SCART AV+S-VIDEO CABLE

HERSTELLER Logic3

PREIS ca. 20 Euro

FUNKTIONALITAT

{ (R L Tkt T e |

VERARBEITUNG 0

| L5 [ DY BN A |

KABELLANGE 0
PREIS/LEISTUNG JETY
GESAMT 9/10

Kabel mit vielen Anschliissen und einem
erstklassigen Preis-Leistungs-Verhaltnis.

- Zubehor-Test |

8MB/16MB MEMORY STATION

HERSTELLER Joytech

PREIS ca. 20/27 Euro

FUNKTIONALITAT

ANLEITUNG

VERARBEITUNG

PREIS/LEISTUNG
GESAMT

Giinstige Speichererweiterung, wenn man
bereits eine Memory Card besitzt.
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DVD-FERNBEDIENUNG

Die DVD-Fernbedienung aus
der "Piranha Xtreme"-Serie leis-

tet sich praktisch keine Schwa-
chen. Selbst aus mehreren Me-
tern Abstand und unglinstigem
Winkel empfangt der Infrarot-Em-
pfanger die Signale verzégerungs-
= frei. Dank dem durchgeschleiften
Controller-Port entféllt das l4stige
Umstecken, wenn ihr mal ein Match
zu zweit machen wollt. Die 18 Gum-
mi-Kndpfe, die im dunklen Heimkino

MULTI-TAP

Ein Vierspieler-Adapter ist vor allem fiir Fans
von Sportspielen wie "FIFA 2003" eine feine
Sache. Auch Ego-Shooter wie "TimeSplitters
2" versammeln in speziellen Modi bis zu vier
Spieler gleichzeitig vor dem Bildschirm. Leider
ist Sony's Vierspieler-Adapter namens "Multi-
tap 2" mit einem Preis von 5o Euro arg teuer.
Nur die Halfe kostet die Joytech-Variante. Den
"Multiplayer Adaptor 2" steckt ihr in den ers-
ten Controller-Port und habt somit insgesamt
finf Controller-Steckpldtze, Fazit: Multiplayer-
Fans erhalten ein preiswertes Multi-Tap.

) Das erste Lenkrad mit original
Sony-Lizenz kommt von Bigben.

SCHUMMELMODUL

Mit dem Zusatz “Limited Edition" legt BigBen
Interactive die dritte Version des Schummel-
Moduls von Datel vor. Neben einer etwas auf-
gepeppten Meniifithrung werden die be-
kannten Funktionen geboten: Schummeln bis
zum Abwinken und uneinge-

schrankte DVD-Wiedergabe! P
Nach wie vor miisst ihr beim
AR2 spezielle Hexadezimal-Co-
des eingeben, um in euren &
Spielen beispielsweise unendli-
che Lebensenergie flir eure

3

sogar leuchten, sind logisch und tibersichtlich
angeordnet, Witzig ist die Slow-Taste, die durch
automatischen Play/Pause-Wechsel das Bild in
Zeitlupe abspielt. Zudem liegt die schicke
Fernbedienung dank des grofiziigig (blau)
gummierten Fernbedienungs-Gehduses her-
vorragend in der Hand.

Einziger Kritikpunkt: Bei einem Preis von
20 Euro miissten die zwei bendtigten AAA-
Batterien eigentlich beiliegen. Ansonsten kon-
nen wir dieses Gerdt nahezu jedem PlaySta-
tion2-Besitzer ans Herz legen.

) Joytechs Vierspieler-Adapter ist hervorragend
verarbeitet bei vollem Funktionsumfang.

LENKRAD

Von Bigben kommt das erste PS2-Dual-Shock-
Lenkrad mit Sony-Lizenz. Das massive "Speed-
ster 3"[@sst sich mit ausklappbaren Halteteilen
auf dem Oberschenkel oder mit separater
Klemmschraube an der Tischplatte befestigen.
Das Lenkrad ist komplett gummiert, der Gegen-
druck perfekt. Lenksensitivitat, Vibrationsstdr-
ke und Lenknullzone lassen sich iiber eine Di-
gitalanzeige bequem einstellen. Top ist auch
die Pedaleinheit mit grofen Pedalen und Ab-
stellfldche fiir eure Fiif%e. Ein Force-Feedback-
"Speedster"” ist librigens in Vorbereitung.

Spielfigur zu erhalten. Aber auch so manche
Levelanwahl und Bonus-Freischaltung kann mit
dem richtigen Code aktiviert werden. Neu ist,
dass die gesichteten Cheat-Daten jetzt nicht
mehr auf einem Dongle, sondern auf einer spe-
ziellen Memory Card abge-
legt werden. Darauf kénnt ihr
auch normale Spielstdnde
speichern! Das bedeutet ei-
nen fetten Bonus, wenn man
auf den Anschaffungspreis
von knapp 60 Euro schaut.

R (7
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PIRANHA XTREME DVD REMOTE CONTROL

HERSTELLER Mad Catz

PREIS ca. 20 Euro

FUNKTIONALITAT

ANLEITUNG 0

ERGONOMIE
PREIS/LEISTUNG 3/10
GESAMT 9/10

Durchdachte DVD-Fernbedienung - gut
verarbeitet und mit leuchtenden Tasten.

Zubehér-Test |

VIERSPIELER-ADAPTER

HERSTELLER Joytech

PREIS ca. 25 Euro

FUNKTIONALITAT

VERARBEITUNG

ERGONOMIE
PREIS/LEISTUNG
GESAMT

Giinstiges Multi-Tap mit vollem Funkti-
onsumfang - was will man mehr?

GE=] Zubehér-Test |

SPEEDSTER 3

HERSTELLER Bigben
PREIS ca. 60 Euro
FUNKTIONALITAT

1 1 1 1 1 1 1
ANLEITUNG
BEDIENUNG

PREIS/LEISTUNG
GESAMT

Die neue DualShock-Referenz! Achtung:
Hier gibt's kein echtes Force-Feedback!

- Zubehor-Test |

ACTION-REPLAY-2 V2 LIMITED EDITION

HERSTELLER Datel

PREIS ca. 60 Euro

FUNKTIONALITAT

ANLEITUNG

BEDIENUNG

PREIS/LEISTUNG
GESAMT

Uneingeschriankt empfehlenswert!
Dauercheater miissen zuschlagen.

www.opm2.de > Sonderheft
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In dieser prall gefiillten Sonderausgabe zeigen wir euch, wie ihr mit genialen
PlayStation2-Spielen so richtig viel Geld sparen kénnt. Viel SpaB3 beim Lesen!

DeflJamVendetta ...............
Enter the Matrix ..

Das OPM2-Team

Midnight Club 2
Mortal Kombat: Deadly Alliance ...

TOBIAS SCHWEIKL
CHEFREDAKTEUR SONDERHEFT

CHRISTIAN BLENDL
REDAKTEUR

MOLOGP 3 .. .y ansine s aons
NBA Street Vol. 2

Vorlieben:
Klimaanlagen,

Ventilatoren, Eiswiirfel,
kurze Hosen, Schatten

THOMAS SZEDLAK
LEITENDER REDAKTEUR

Vorlieben:

Na was wohl in diesen
Tagen: "Matrix" im Kino
genieBen!

Abneigungen:
Wenn es so heif} im Biiro wird, dass
selbst Ventilator & Eis nicht mehr helfen...

Vorlieben:

Auf der E3 die neuesten
Sensationen als Erster
spielen, Handy-Games

Abneigungen:
Tierischer Stress auf der E3, SpaBbremsen,
Besserwisser (immer noch)

......................... Abneigungen:
30 Grad im Schatten schon im Mai!
Rayman 3: Hoodlum Havoc ....... Hat das nicht Zeit bis August?
Resident Evil Dead Aim .......... Favorisierte Genras:

Rollenspiele, Ego-Shooter, Strategie

Silent Hill 3
SplinterCell ....................

Aktuell in der PS2:
Socom: US Navy Seals

Lieblingsspiele auf der PS2:
Burnout2, TimeSplitters 2

Favorisierte Genres:
Shoot'em-Ups, Rennspiele, Ego-Shooter

Aktuell in der PS2:
Play it Pinball, Silent Hill 3, Eye-Toy (das
Ding ist der Briiller schlechthin!)

Lieblingsspiele auf der PS2:
Jak & Daxter, TimeSplitters 2,
Need for Speed: Hot Pursuit 2

Favorisierte Genres:
Sportspiele, Rennspiele, Horror-Adventure

Aktuell in der PS2:
Enter the Matrix, Midnight Club 2,
Silent Hill 3

Lieblingsspiele auf der PS2:
Winning Eleven 6 FE, Need for Speed: Hot
Pursuit 2, Silent Hill 3, Rez

EXPERTE FUR:
ROLLENSPIELE/STRATEGIE

Nichts los im Taktik-Sektor: Wéhrend es
Strategen nie sehr leicht hatten, wur-
den zumindest die Rollenspieler bisher
gut versorgt. Aber abgesehen davon,
dass es auBer "Final Fantasy X" kaum
ein RPG mehr nach Germany schafft,
kommen besagte Squaresoft-Perlen in-
zwischen erst 1 Jahr (1) nach Japanstart
und oft sogar noch mit schlechter PAL-
Anpassung zu uns. Argerlich.

ALLGEMEINES ZUM
PS2-MARKT

Nie zuvor war es besser, eine PS2 zu
haben: Nicht nur, dass regelmaBig
coole Neuheiten erscheinen. Auch die
erhaltlichen Platinum-Hits, die ihr in
diesem Sonderheft fast komplett ge-

EXPERTE FUR:
SPORTSPIELE

Slams in den Slums: Mit "NBA Streets
Vol. 2" beweist EA Sports Big einmal
mehr seine Vormachtstellung im Fun-
Sport Bereich. Selten zuvor hat ein

lenbasketball so viel SpaB ge-

testet vorfindet, sorgen fiir Volldampf.
Darunter sind zum Teil Spiele, die auch
systemiibergreifend absolute Referen-
zen sind. Also: Deckt euch ein mit PS2-
Power zum Sparpreis!

bral:h‘l Doch auch Sportspiel-Konkur-
rent Sega liegt nicht auf der. faulen
Haut: Die Hockeysimulation "NHL 2K3"
spielt sich superflott und eignet sich
auch fiir Einsteiger bestens.

0- -1.9_% .......... . FINGER WEG!
20-39% ......... R GURKE
40-49% ...... MASSIG SPASSIG
50 - 59% . ... DURCHSCHNITTLICH
60-69% ............. GANZ O.K.
70-79% ......... KLASSESPIEL!
80-89% ............. TOPSPIEL!
0 - 100%

....... PFLICHTKAUF'

-' DAS PRAIIKAT |

¥ RAYMAN 3 HOODLUM HAVOC
Unser OPMZ-Star ist

DAS OPM2-WERTUNGSSYSTEM

STEUERUNG 2 Ist die Heldenkontrolle eine zdhe Qual, oder gehen die Kommandos
mit jedem Controller stets flott und intuitiv von der Hand?

UMFANG 2 Seht ihr bereits nach zwei Stunden den Abspann oder bietet das Spiel
Multiplayer-SpaB, viele Levels und Spielmodi in Massen?

GRAFIK 2 Ist die Grafik fehlerhaft oder begeistert sie mit traumhaften Umgebungen,
hoher Aufldsung und fotorealistischen Charakteren?

SOUND 2 Nerven euch eintonige Musik und sparliche Effekte, oder genieBt ihr filmreife
Soundtracks mit viel Abwechslung und Atmosphére?

SPIELSPASS 2 Die wichtigste Wertung! Werft ihr nach 30 Minuten gelangweilt den
Controller weg, oder macht das Spiel endlos SpaB?

— Testergebnis

Action/Jump’n’Run

Alter: frei

 die Belohnung fiir he-

HERSTELLER: Ubi Soft | ENTWICKLER: Ubi Soft

PIayStationsE
rausragende Spi'e|e.
Diesen vergeben wir

1 Spieler, Memory Card, DualShock2, Sprachausgabe
und Text deutsch, mehrsprachig, Dolby Surround

|OSTAR]
FEEilcht leichtfertig —

nur T'tel mlt einer Spieispaﬂ Wertung ab
.85% werden mit-dem OPM2-Star pramlert'

POSITIV
©) Viele Bonus-Features
@ Rundum tolle Optik

€ Neue Fahigkeits-Extras
optimal umgesetzt

izielle Magazin > Sonderheft

NEGATIV
) Kameraprobleme
© Manchmal frustig
O Spéter seltene

Riicksetzpunkte

Traumhaft inszeniertes Action-Hiipfspiel mit edler Technik.

STEUERUNG:
UMFANG:
GRAFIK:

SOUND:

ca. 45 Euro

8/10 SPIELSPASS

9/10

10/10

9/10

PROZENT



games 2 test O inhalt

PlayStation2-Tests Sonderheft

(A

Testkompetenz & Spaf3 am Spiel!

CARSTEN GRAUEL
REDAKTEUR

Vorlieben:
Endlich Sommer,
Bahlsen La Viva
"Milch & Milch Kekse"

Abneigungen:
Im Zug einpennen,
Verfahren in der Schweiz

MICHAEL GALUSCHKA  SWEN HARDER
REDAKTEUR REDAKTEUR
Vorlieben: Vorlieben:

Grillabende, Sachen
auf ebay verschachern,
Pasta selbst machen

Abneigungen:
Miickenstiche, Zeckenbisse,
Fliegenschwarme

Mit meinen Englandern
bei PES 2 mal richtig
rulen! ;)

Abneigungen:
Schlechte Verlierer, von Schnaken nachts
ausgesaugt zu werden

MARKUS HABERLEIN  PATRIC ROOS
REDAKTEUR VOLONTEUR
Vorlieben: Vorlieben:

Biergarten, schones
Wetter, limitierte
Konsolen und Spiele

Abneigungen: :
Schwiiles Wetter, Testmustermangel
im Sommer, Einkaufen bei groBer Hitze

Gelato italiano, Barbecue
am Baggersee, Mixtapes,
Korbe werfen

Abneigungen:
Schlechte Verlierer, unendliche
Lieferzeiten, regnerische Wochenenden

Favorisierte Genres:
Beat'em-Ups, Rennspiele, Ego-Shooter

Aktuell in der PS2:
Gran Turismo 3, Midnight Club 2,
Resident Evil Dead Aim

Lieblingsspiele auf der PS2:
Ridge Racer 5, Winning Eleven 6 Final
Evolution, Frequency, Gran Turismo 3

Favorisierte Genres:
Rennspiele, Sportspiele, Action-Adventures

Aktuell in der PS2:
Winning Eleven 6 Final Evolution,
Sega NHL 2K3

Lieblingsspiele auf der PS2:
Burnout 2, Winning Eleven 6 Final
Evolution, ICO

Favorisierte Genres:
American Sports, Action-Adventures,
Shoot'em-Ups, Beat'em-Ups

Aktuell in der PS2:
Winning Eleven 6 Final Evolution (end-
lich!), Def Jam Vendetta, NBA Street Vol.2

Lieblingsspiele auf der PS2:
PES 2, Ratchet & Clank, Devil May Cry

Favorisierte Genres:
Action, Action-Adventure, Rennspiele

Aktuell in der PS2:
Enter the Matrix, Primal,
Silent Hill 3

Lieblingsspiele auf der PS2:
Gran Turismo 3, Zone of the Enders 2 (us),
GTA 3, Ratchet & Clank

Favorisierte Genres:
Jump’n'Run, Sport, Beat'em-Up

Aktuell in der PS2:
NBA Street Vol.2, Midnight Club 2,
Def Jam Vendetta, Eye Toy

Lieblingsspiele auf der PS2:
Ratchet & Clank, NBA Live 2003,
Winning Eleven 6 Final Evolution

EXPERTE FUR:
BEAT'EM-UPS

Mit “Def Jem Vendetta" hat sich diesen
Monat ein Klopper der etwas anderen
Art in unseren Testring gewagt — und
machte eine sehr gute Figur. Uber 40
harte Rapper bearbeiten sich mit bra-
chialen Wrestling-Attacken. Etwas alter
und auch weitaus brutaler ist "Mortal
Kombat: Deadly Alliance". Der neuste
"MK"-Teil iiberzeugt iiberraschender-
weise auch durch gute Spielbarkeit.

EXPERTE FUR:
RENNSPIELE

Supermotivierende Raserei oder frusti-
ger Reaktionstest: Die Meinungen zur
Checkpoint-Hatz "Midnight Club 2"
gingen in der Redaktion weit auseinan-
der. Fest steht jedoch, dass Rockstar
hiermit ein Aufsehen erregendes Renn-
spiel vom Stapel lasst. Auch ein neues
"MotoGP" ist toll, doch das kdnnte
statt der Versionsnummer 3 genauso
gut die 2.05 tragen.

EXPERTE FUR:
ACTION-ADVENTURES

In dieser Sonderausgabe testen wir
drei erstklassige Action-Adventures fiir
jeden Geschmack. Wer's gerne realis-
tisch mag, infiltriert mit Geheimagent
Sam Fisher in "Splinter Cell" die feind-
lichen Reihen, Fantasy-Fans erforschen
mit Jen in "Primal” die Welt der Damo-
nen, und Freunde von anspruchsvollem
Horror kampfen mit Heather in "Silent
Hill 3" gegen grausige Monster.

EXPERTE FOR:
ACTION

Diesen Monat haben wir einen potenzi-
ellen Knaller-Test fiir euch: Die Video-
spiel-Umsetzung des Films "Matrix Re-
loaded" muss namlich beweisen, ob sie
ihren prominenten Namen auch ver-
dient hat. Auch der neueste Spross des
Horror-Spezialisten Capcom gldnzt mit
Innovationen. “"Resident Evil Dead
Aim" steuert ihr entweder mit dem
Controller oder mit der Lichtpistole.

EXPERTE FUR:
JUMP’N'RUNS

Wahrend sich in unserem Platinum-
Special gleich fiinf erstklassige
Jump'n‘Runs eingefunden haben, sieht
es fiir den aktuellen Testteil recht
mager aus. Lediglich "Rayman 3:
Hoodlum Havoc" stellte sich dem Test.
Zumindest ist der neuste "Rayman“-
Teil ein herausragendes Hiipfabenteuer
mit vielen Neuerungen, witzigen
Charakteren und fantastischer Grafik.

MIDNIGHT CLUB 2

- e [ N
NBA STREET 2

DER PS2-TEST DES MONATS
‘Enter the Matrix

€ Der Film ist ein Superhit. Gilt das auch fiirs Spiel? Nachdem wir mit Niobe und Ghost etliche
“Agent Smiths" verpriigelten, kldren wir nun die Schwéchen und Stérken von "Enter the Matrix".

PRIMAL

s

SILENTHILL3
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games 2 test

Silent Hill 3

Mickey Maus hat Urlaub und Bambi steht im Stau: In Silent Hill regiert
das Grauen und siuB ist hier allenfalls der Geschmack von frischem Blut...

M

) Hasenmord: Im Lakeside Amusement Pa

rk wird Heather das erste Mal mit dem Albtraum

N
av

ihres Lebens konfrontiert. Noch ist es tatsdchlich "nur" ein Albtraum. Noch...

er Lakeside Amusement Park bei
D Nacht. Dister, unheimlich, herun-

tergekommen. Auf diesem Jahr-
markt hat keine Schulklasse gefeiert, son-
dern der Teufel persénlich. Statt lachender
Kinder seht ihr blutverschmierte Hasenkos-
tme. Statt dem Geruch gebrannter Man-
deln liegt der Gestank verwesender Leichen
in der Luft. Mittendrin eine junge Frau.
Heather — ein Messer in der Hand, ein ver-
dngstigter Blick in den Augen.

Mehr seht ihr nicht in dem Moment, in
dem ihr die Rolle der jugendlichen Haupt-
figur Heather lbernehmt. Doch geht es
gleich richtig los: Mit Angstschweif auf der
Stirn bahnt ihr euch den Weg durch gehiu-
tete Wolfshunde, riesige Fleischmonster
und fliegende Rieseninsekten. Dazu ein
Soundgeflecht, das euch das Blut in den

Adern gefrieren lasst. Erst als gerade euer
eigener Tod einsetzt, ist der Spuk vorbei.

Es war nur ein Albtraum. Gott sei Dank.

Szenenwechsel: Vollig benommen er-

wacht Heatherim "Happy Burger"-Res-

taurant des Einkaufszentrums einer
unbekannten Stadt. Silent Hill ist es
jedenfalls nicht. "Ich komme nach
Hause" teilt sie ihrem Dad freudig am
| Telefon mit. Noch weifs Heather nicht,

© “Silent Hill 3" beinhaltet die ekelhaftesten
Monster der Videospielgeschichte.

dass ihr jetzt der dickste und schaurigste
Hollentrip ihres Lebens bevorsteht...

Silent Hill wie man’s kennt

An der althekannten Spielmechanik von
"Silent Hill" hat sich wenig gedndert. |hr
seht die Heldin aus wechselnden Perspekti-
ven, mal von hinten, mal von vorn, mal von
oben. Eine Taschenlampe bringt Licht ins
Umgebungsdunkel, das Rauschen eures Ra-
dios kiindigt ein nahendes Monster an.

Erneut darf der Spieler wahlen zwischen
der direkten 2D- und der indirekten 3D-
Steuerung, die an Spiele wie "Resident Evil"
und "Tomb Raider" erinnert. Durch eine ver-
besserte Kamerafithrung sind nun beide
Varianten gut spielbar.
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) Heather beweint den Tod ihres Vaters (ganz
oben) und 6ffnet gewaltsam eine Schublade.

Den Schwierigkeitsgrad regelt ihr getrennt
fiir Action und Rétsel in jeweils drei Stufen.
Neu: Das Inventar ist jetzt {ibersichtlicher
aufbereitet. Waffen, Gegenstande und Vor-
rite werden separat aufgefiihrt.

"Silent Hill 3" ist nicht actionreicher als
seine beiden Vorgédnger, jedoch verlaufen
die Kdmpfe jetzt spannender. Den Ldwen-
anteil an dieser erfreulichen Entwicklung tra-
gen die vielfdltigen Monster: Keine langsam
heranschlurfenden Opfer-Statisten, sondern
flinke, ernst zu nehmende Gegner, die be-
sondere Angriffsstrategien erfordern. Allen
voran die ekelhaften Wolfshunde, die euch
anspringen und sofort wieder verschwin-
den. Treibt diese Biester in die Ecke oder
werft ihnen getrocknetes Rindfleisch (eines
der Extras) hin und lenkt sie ab.

Dicke Monster

Als Bossgegner stellen sich euch ein
ekelhafter Riesenwurm oder ein meterho-
hes fleischiges Killermonster, das méchtig
viel einstecken kann, in den Weg. Erstmals
miisst ihr euch sogar vor feindlichem Feuer
in Acht nehmen — die beriihmt-beriichtigten
Krankenschwestern im Brokhaven Hospital
von Silent Hill sind zum Teil mit Pistolen be-
waffnet. Da ist schnelles Handeln gefragt.

Mag Weglaufen auf der StraBe noch als
brauchbare "Verteidigung" durchgehen, so
sind in engen Rdumen hartere Methoden
angesagt. Pistole, Maschinenpistole und
Schrotflinte heiien eure durchschlagskrafti-
gen Kameraden, doch deren Munition ist be-
grenzt. Deshalb sollte man sich das Blei fiir
die harten Gegner aufheben und fiir das
"FuBvolk" zur Hieb- oder Stichwaffe greifen.
Das Stahlrohr (der Klassiker!) leistet durch
seine handliche Form gute Dienste.
Schmerzbringender, aber auch schwerer zu

‘X .: »
g e |
o <
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) Einer der ekelhaftesten Raume in "Silent Hill 3": Blutadern wuchern erst unter widerlichen
Matschgeréuschen aus dem Spiegel und verlagern sich dann auch auf Heathers Seite...

handhaben ist der "schwere Schldgel”.
Aufer bei einem Uberraschungsangriff von
hinten ist dieses Teil in der Praxis kaum zu
gebrauchen. Ganz anders das Katana:
Dieses Ninja-Schwert ist etwas kurz, daftr
stecht ihr schnell zu und richtet méachtig
Schaden an. Die geringste Reichweite hat
der Elektroschocker, mit dem ihr manche
Opfer schon nach einem einzigen Stromstof}
schlafen schickt. Doch auch hier ist die Mu-
nition (also Batterien) begrenzt.

Die Schlagwaffen lassen sich auf drei Ar-
ten benutzen: Driickt ihr den Schlagknopf
ganz fest, schlagt ihr von oben herab zu
(langsam, aber groBter Schaden). Presst ihr
ihn leicht, fiihrt ihr einen Seitwartshieb aus,
driickt ihr vor dem Schlagen den Analog-
Stick in Richtung Gegner, stecht ihr flink zu,
der Schaden ist aber geringer. Aufierdem
beherrscht Heather eine Verteidigungshal-
tung, die sie bei leichten und mittelschwe-
ren Angriffen vor Schaden bewahrt.

Willkommen in der Hélle

Konami greift in "Silent Hill 3" die Paral-
lelwelt aus dem ersten Teil noch einmal auf.
Als Heather zu Beginn im Einkaufszentrum
in einen Aufzug steigt, fihrt sie buchstablich
hinab in die Holle: Blutverschmierte Raume,
bestialisch zugerichtete Leichen, ekelhafte
Monster.

Wie gehabt hilft eine Karte bei der Orien-
tierung. Verschlossene Tiiren und bescha-
digte Schlssser (die es wieder zuhauf gibt),
Rétsel, Durchgénge — alle wichtigen Dinge
werden auf der Karte markiert. Auch die
Speicherpunkte: In annehmbaren Abstédn-
den erscheint ein Symbol, an dem ihr euren
Spielstand auf Memory Card bannen durft.
Es gibt auch Rucksetzpunkte, z.B. vor Zwi-
schengegnerkdampfen. Lasst ihr hier euer

Leben, miisst ihr keinen Spielstand neu ein-
laden, sondern startet gleich den néchsten
Versuch, das Boss-Monster ins Jenseits zu
beftrdern.

Gelegentliche Ratsel fordern Grips, sind
mit etwas Uberlegung aber zu schaffen. An
einer Stelle miisst ihr z.B. fiinf Blicher in die
richtige Reihenfolge bringen, die Zahlen auf
den Riicken ergeben den Code fiir ein Tir-
schloss. An die genialen Rétsel des ersten
"Silent Hill" kommen die Denkaufgaben
nicht heran. Ansonsten gibt es viele "Lauf-
Rétsel", bei denen ihr hier einen Gegen-
stand findet und ihn dort einsetzen miisst.

Abschnitte wie das Einkaufszentrum,
der U-Bahnhof oder das Krankenhaus, wo
ihr mit der Karte bewaffnet mehrere Stock-
werke durchsucht, wechseln sich ab mit ge-
radlinigen Gebieten wie einem diisteren Ab-
wasserkanal. Insgesamt ist Heathers Aben-
teuer kurzweiliger, bietet mit einer Spielzeit
von rund 15 Stunden aber deutlich mehr
Umfang als die beiden Vorgédnger.

Licht ins Storydunkel

Ungefahr zur Halbzeit gewinnt die Story
eures Horrortrips an Fahrt. Mit letzter Kraft
erreicht Heather ihr Apartment und freut
sich unendlich auf ein Wiedersehen 2

- Genrekonkurrenten
Titel Hersteller | Test/OPM Wertungl

Silent Hill 2-DC | Konami : 04/2003  88%
Grafisch schwécher und nicht ganz so abgedreht
wie Teil 3. Als Platinum-Spiel flr 30 Euro erhéltlich.

Alone in the Dark 4 infogrames% 11/2001 | 88%
Duistere, schon etwas in die Jahre gekommene
Horror-Action. Ebenfalls ein Platinum-Spiel.

Project Zero * Wanadoo 10/2002 82%
Mit Fotoapparat auf Geisterjagd: Wenig Action,
dafir jede Menge Spannung und Génsehaut.

www.opm2.de > Sonderheft @



) Selten konnte man sich so in eine Spielheldin hinein versetzen wie bei "Silent Hill 3".
Kaum vorstellbar, dass Heather noch mehr Angst verspiirt als der Spieler.

mit ihrem Dad. Doch die Freude ist von kur-
zer Dauer — Heathers Vater sitzt blutiiber-
stromt in seinem Sessel — tot. Die Leiche
sieht man nur in kurzen Szenen, die aber in
“Silent Hill"-Veteranen eine bbse Vorah-
nung wecken. "Das ist doch...".

Im selben Moment bereits steht euch
der Morder gegeniiber: Ein Monster, das
eure Schiisse mit Handen abwehren kann.
Habt ihr die Kreatur schlieBlich besiegt,
macht ihr euch auf den Weg nach Silent Hill,
um dem Schrecken endgiiltig ein Ende zu
bereiten. Auf der Autofahrt dort hin erzihlt
Heather ihrem Fahrer Douglas, einem Privat-
detektiv, mit dem sie sich inzwischen ange-
freundet hat, die ganze, erschreckende
Wahrheit, die wir hier aus Griinden der
Spannungserhaltung fiir uns behalten. Was
wir erzdhlen, ist eh klar: Heather sinnt auf
Rache fiir ihren Pflegevater. "Er hat mich die
ganzen Jahre wie seine eigene Tochter
behandelt" erzdhlt Heather mit weinerlicher
Stimme. "Und nun ist er tot — aber ich werde
ihn rachen!"

Einfach nur krank

Im Horror-Stadtchen Silent Hill dreht das
Spiel dann richtig ab. Manchmal sitzt ihr
minutenlang mit GAnsehaut am ganzen Kor-
per da und wollt eigentlich gar nicht mehr
weiter. Der Spannung wegen wollen wir
auch hier nicht naher ins Detail gehen.
Unsere Bildschirmfotos lassen euch aller-
dings ahnen, was kommt...

Grafisch hat Konami im Vergleich zum
Vorgdnger noch mal zugelegt. Es gibt we-
niger Straenszenen, den typischen Nebel
seht ihr nur noch in ausgewdhlten Situa-
tionen. Innerhalb von Gebzuden erlebt ihr
faszinierende Licht- und Schatteneffekte,
die in manchen Einstellungen ein eigentlich

PlayStation2 - Das offizielle Magazin > Sonderheft

kurz gewachsenes Monster extrem Furcht
erregend wirken lassen.

Die Texturen wurden weiter verbessert
und haben nun Referenzqualitit. Der Grie-
selfilter, der beim Vorgadngem einigen sauer
aufstie?, wurde "entscharft". Er wird nur
dann {ibers Bild gelegt, wenn sich Heather in
der Parallelwelt befindet. AuBerdem ent-
stellt das Grieseln das Bild nicht mehr, son-
dern verstarkt die Atmosphére, wozu es ja
auch gedacht ist.

Genauso eindrucksvoll wie die Spiel-
grafik sind die umfangreichen Zwischen-
sequenzen, fiir die man sehr natiirlich wir-
kende Personen gerendert hat. Die aus-
drucksstarke Mimik der Figuren kommt den
emotionalen Szenen sehr zu Gute. Selten
hat man eine computergenerierte Frau
glaubhafter weinen sehen als Heather nach
dem Tod ihres Vaters.

Wie erwartet ist die Soundkulisse wie-
der schlicht genial zu nennen. Angefangen
vom ohrwurmverddchtigen Titelsong iiber
markerschiitternde Sounds bei den Auftrit-
ten von Monstern (die manchmal fast zu hef-
tig sind) bis hin zur, endlich mal richtig er-
greifenden, englischen Sprachausgabe ist
alles top. < THOMAS SZEDLAK

Testergebnis

©) Dieses fette Monster kann besonders viel
einstecken - und ist flinker als gedacht.

(— = Meinung NS

THOMAS SZEDLAK

: Fiir mich ist Teil 3 das beste
"Silent Hill". Wirkten die bishe-
rigen Helden immer distanziert,
so nimmt man Heather ihre
Angst 100prozentig ab und fie-
bert mit dem Teenager bis zum Abspann.
Mehr Action und weniger Herumlaufen -
das neue Prinzip kommt meinen Vorlieben
sehr entgegen. Doch Vorsicht: Zart Besaitete
und Herzkranke sollten von diesem Spiel die
Finger lassen. In der zweiten Spielhilfte jagt
eine Ekelszene die néchste...

CHRISTIAN BLENDL

Sorry Thomas, aber mich lasst
das Epos anfangs so kalt wie ein
Langnese-Eis. Bei den beiden
Vorgangern kannte ich wenigs-
tens sofort den Auftrag: Finde
das vermisste T6échterchen bzw. suche die
totgeglaubte Ehefrau. "Silent Hill 3" |4sst
mich storytechnisch erst mal im Dunkeln
tappen. Die letzten Spielstunden entschidi-
gen aber fiir die anfinglichen Miihen, da
hat sich Konami wirklich selbst iibertroffen
- die Spannung steigt dramatisch!

CARSTEN GRAUEL

"Silent Hill 3" definiert praktisch
ein eigenes Genre. In keinem
anderen Spiel (auBer in den bei-
den Vorgéngern) wird eine der-
art packende Gruselstimmung
aufgebaut - mit gehérigen Schockmomen-
ten und grauenvollen Monstern. Mir per-
sonlich geféllt die Story um Heathers Trip in
ihre dunkle Vergangenheit extrem gut. Aber
ich kann mich Thomas’ Warnung nur an-
schlieBen: Dieses Spiel wird euch definitiv
bis in eure (Alb-)Trdume hinein verfolgen!

SILENT HILL 3

Horror-Adventure

Alter: ab 16

HERSTELLER: Konami

ENTWICKLER: KCE Tokio

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,
Sprachausgabe englisch, Text deutsch, SDISG-Hz

POSITIV
0 Grandiose Prasentation
@ Actionreichere Kampfe
) Das spannendste und

langste "Silent Hill"

NEGATIV
U Viele "Lauf-Ratsel"
© Etwas zdher Anfang

nicht den Gegner

Einzigartiger Psychotrip, der meisterhaft zu schocken versteht.

O Geleg. zeigt die Kamera

ca. 60 Euro

STEUERUNG: SPIELSPASS

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT




NBA Street Vol. 2

Wer es wdhrend der NBA-Playoffs vor lauter Spannung nicht
mehr aushalt, sollte sich ein wenig SpaB und Ablenkung génnen.

) Dirk Nowitzki gehort auch in "NBA Street
Vol. 2" zu den besten Spielern.

evor es losgeht, misst ihr euer Team
B zusammenstellen. Dabei wahlt ihr

aus flinf Spielern einer aktuellen
NBA- oder All-Star-Mannschaft drei Akteure
aus. Gespielt wird namlich auf zwei Bretter
Drei-gegen-Drei. Auf dem Platz sind alle
klassischen Basketball-Gepflogenheiten
vergessen. Weder Regeln noch Physik spie-
len eine Rolle. Egal ob ihr mit den FiifRen
passt oder dem Gegner absichtlich den Ball
gegen den Kopf spielt — einen Schiedsrichter
mit erhobenem Zeigefinger gibt es nicht. Bei
solchen Rahmenbedingungen drehen die
NBA-Jungs natiirlich ordentlich auf und las-
sen es richtig krachen. L.A. Hoops, Zuspiele
tibers Brett oder Dunks von der Freiwurflinie
passieren am laufenden Band.

Allerlei All(t)stars

Nach jedem Sieg gibt es Punkte, die ihr
in Extras wie Bonusmodi, Bilder und weitere
Spieler investieren dirft. Als besonderes
Schmankerl gibt es neben vielen alten NBA-
Recken wie Magic Johnson, Larry Bird und
Wilt Chamberlain drei verschiedene Versio-
nen von Michael Jordan im Spiel: Den wilden
Rookie, den Bulls-Superstar und den Wi-
zards-Routinier. Natiirlich lassen sich per
Editor eigene — sogar weibliche — Spieler er-

games 2 test

2

) Michael Jordan versucht den heranstiirzenden Shaquille O'Neal am Dunking zu hindern.
Die Zuschauer im Hintergrund zeigen sich davon allerdings wenig beeindruckt.

stellen und im motivierenden Karriere-
Modus bis zum Superstar aufbauen.

Animationen und Charakter-Modelle
sind natiirlich nicht unbedingt realistisch,
sondern erinnern eher an Filme wie "Space
Jam" oder "Like Mike". Nichtsdestotrotz ist
die Cartoon-Grafik beeindruckend. Beson-
ders die Details am Spielfeldrand tberzeu-
gen: Jubelnde Zuschauer, vorbeifahrende
Autos und gelungene Lichteffekte heben
"NBA Street Vol. 2" deutlich von anderen
Spielen dieses Genres ab.

Den Vogel schieft das Fun-Basketball
jedoch beim Sound ab. Stdndig dréhnen
fette Beats und Raps von Stars wie Nate
Dogg oder Lords of the Underground aus

Testergebnis

den Boxen. Nur der zwar coole, aber sich
schnell wiederholende Kommentar verhin-
dert die Sound-Traumwertung 10.

< SWEN HARDER

Wer von den bierernsten Basket-
ball-Sims genug hat, darf sich
bei "NBA Street Vol. 2" austo-
ben. Dank einer nahezu perfek-
ten Prasentation und einem
leicht zugénglichen Tricksystem macht es
immer wieder SpaB, auf Dunking-Jagd zu
gehen. Darliber hinaus lockt Electronic Arts
mit unzahligen Extras zum Freispielen.
Besitzer des Vorgéngers sollten allerdings
zundchst Probe spielen.

NBA STREET VOL. 2

Basketball

Alter: frei

HERSTELLER: Electronic Arts

ENTWICKLER: EA Big

ca. 60 Euro

1-4 Spieler (Multitap), Memory Card, analog,

DualShock2, Sprachausgabe englisch, Text englisch

POSITIV

) Viele witzige Moves

) Gelungener Comicstil

© Viele Extras sorgen fir
Langzeitmotivation

NEGATIV

© Lange Ladezeiten
© Oft uniibersichtlich

sich recht schnell

© Kommentar wiederholt

www.opm2.de > Sonderheft
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Enter the

Matrix

Schluss mit Vorberichten und Andeutungen: Wir haben die finale Fassung
von "Enter the Matrix" gespielt - bis zum Abspann und dariiber hinaus.

MPS
30 )45

FOKUS 100%

) Die flinke Niobe nimmt es gerne mit zwei voll ausgeriisteten Polizisten gleichzeitig auf. Seid
ihr geschickt genug, lassen sich im Spiel sogar Schldge und Schiisse kombinieren.

dchste Geheimhaltung war ange-
H sagt bis zum Erscheinen von "Enter

the Matrix". Bei Vorabversionen
fehlten Filmszenen (man kdnnte ja zu viel
tiber die Story erfahren) und die Testversion
erreichte uns erst wenige Tage vor Vertffent-
lichung des Spiels. So werden eingefleischte
Fans wohl schon vor unserem Test zugegrif-
fen haben. Alle anderen erfahren hier, ob
sich der Kauf wirklich lohnt.

In "Enter the Matrix" durchlebt ihr eine
Rahmenhandlung zur Film-Story. Wichtige
Personen aus "Matrix Reloaded" wie Mor-
pheus, Neo, der Schliisselmacher, Perse-
phone und Agent Smith kommen zwar vor,
im Mittelpunkt stehen aber andere Charak-
tere, Niobe und Ghost. Niobe (Jada Pinkett

Genrekonkurrenten
Titel Hersteller | Test/OPM Wertungl

GTA 3
Dieser "interaktive Gangsterfilm" bietet mehr
Freiheiten und ist deutlich abwechslungsreicher.

i Take2  :12/2001 91%

Devil May Cry
In Sachen coole Kédmpfe steht Capcoms Teufelsjagd
“Enter the Matrix" nicht nach.

| Capcom | 01/2002 | 88%

Der Herr der Ringe | EA ;
Die professionellere Filmumsetzung: Fehlerfrei, mit
deutschen Sprechern und viel besserer Grafik.

12/2002 | 83%
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Smith) hatte friiher mal ein Techtelmechtel
mit Morpheus und ist nun Captain des Re-
bellen-Schiffs "Logos”. |hr zur Seite steht
Ghost (Anthony Wong), erster Offizier auf
der Logos und der Bruder von Trinity.

Wirklich zusammenhédngend ist die
Handlung im Spiel nicht, man hat bei vielen
Dialogen das Gefiihl, etwas verpasst, zu
haben. Deshalb unser Tipp: Erst "Matrix Re-
loaded" im Kino anschauen und dann auf
der PS2 in die Matrix abtauchen.

Enttauschender Start

Die erste grofie Enttduschung erwartet
uns bereits im kargen Optionsmenii. Neben
Standards wie der Bild-Zentrierung fehlen
auch begehrte Heimkino-Features. Kein
16:9-Bild, kein Raumklang-Modus. Dafiir die
Option "Untertitel". Und das nicht ohne
Grund: Atari (so heif3t Infogrames nun offizi-
ell) hat die englische Sprachausgabe iiber-
nommen und nicht deutsch synchronisiert.

Am Beginn steht die Wahl des spielba-
ren Charakters. Niobe hat im Vergleich zu
Ghost den etwas einfacheren Weg vor sich.
Obwaohl ihr mit beiden Figuren ein- und die-
selbe Story erlebt, unterscheiden sich man-
che Levels wesentlich voneinander, so z.B.
kdmpft nur Ghost gegen seine Schwester

i"

BETAUBUR
5

GESUNDHEIT 100%

JESUNDHET

@ Egal in wel
versteht ihr Handwerk und kennt kein Pardon.

Trinity und gegen einen Hubschrauber. Da-
fiir erlebt Niobe einen unvergesslichen
Agentenfight in 10.000 Metern Héhe.

"Harte Fights und spektakulére Schuss-
wechsel" — auf diese kurze Formel ldsst sich
der Spielablauf reduzieren. lhr blickt eurem
Helden auf den Riicken und lauft durch die
zwolf sehr geradlinigen Levels. Verliert ihr
trotzdem die Orientierung, weist euch ein
Richtungspfeil mit Entfernungsangabe den
Weg zum néchsten Checkpoint.

Es gibt keinerlei Rétsel, dafiir aber viel
Action. Selten habt ihr langer als zwanzig
Sekunden Ruhe, bis die ndchsten Wachen,
Polizisten, SWAT-Einheiten oder (dann
kommt’s ganz hart) Agenten vor euch auf-
tauchen. Am spektakuldrsten sind die Nah-
kémpfe: Mit Tritten und Handkantenschld-
gen attackiert ihr eure Gegner — im typi-
schen Matrix-Style. Tastenkombinationen
misst ihr nicht auswendig lernen; ihr driickt
ein paar Mal auf die Kndpfe und schon geht
das Opfer zu Boden. Mit der Kontertaste
weicht ihr Schldgen aus bzw. greift euch die
Waffe eures Gegeniibers, gefolgt von einem
Schlag oder einer Kugelsalve. Die Kamera
dreht sich bei Kdmpfen um euch und den
Gegner wie in einem Film. Erst wenn sich der
Feind nicht mehr bewegt, kehrt sie wieder in

FORUS 11

chem Outfit, die hiibsche Niobe



. FOKUS 16%

eil Ergeben Sie sich!

) Als Abwechslung zu den coolen Kampfsze-
nen ballert ihr auch aus dem fahrenden Auto.

die urspriingliche Position zuriick. Das sieht
oft cool aus, nervt aber auch gelegentlich.

Kampfen a la Matrix

Die wirklich spektakuldren Moves macht
euer Held nur bei gedriickter Focus-Taste.
Ihr springt dann wie eine Rakete nach vorn,
macht einige Schritte an der Wand entlang
oder feuert fiinf Schiisse ab, noch bevor die
erste Kugel das Gewehr der Gegner verldsst.

In mehreren Levels wird aus der Third-
Person-Action ein Rennspiel. lhr sitzt hinter
dem Steuer eines Wagens, fliichtet vor der
Polizei oder jagt einem LKW hinterher, in
dem Morpheus sitzt. Einige Rennpassagen
sind gelungen, andere — inshesondere die
Szene, in der ihr in einem trockenen Fluss-
bett ein Flugzeug verfolgt —nerven. Alle paar
Meter trefft ihr eine Bodenwelle, der Jeep
hebt ab und ihr kracht gegen einen Pfeiler,
weil ihr in der Luft nicht lenken kdnnt: Mis-
sion gescheitert. Am spafiigsten sind die
Fahrszenen, wenn ihr mit Ghost spielt.
Wahrend Niobe das Fahrzeug lenkt, ballert
ihr auf die Verfolger.

Das Waffenangebot ist auf den ersten
Blick durchschnittlich: Es gibt normale und
halbautomatische Pistolen, unterschiedli-
che Maschinengewehre und einen Granat-

B

BET/%IBUNGSGRANATE

§) Dank dem typisch griinen Fadenkreuz, das den Gegner automatisch erfasst, treffen eure
Kugeln meist ins Schwarze. Dies werden vor allem Gelegenheitsspieler zu schatzen wissen.

werfer. Als Sekundarwaffen stehen euch
Blend-, Betdubungs- und Handgranaten zur
Verfligung. Weitere Waffen, spielbare Cha-
raktere (z.B. Neo!) und Levelabschnitte las-
sen sich freischalten, wenn ihr euch im
Hauptmenti an den Computer setzt und
hackt. Beim Surfen auf der Matrix-Festplatte
findet ihr Bilder und Videosequenzen. |hr
diirft sogar Waffen an bestimmte Punkte
innerhalb des Levels hacken.

. Technisch hat "Enter the Matrix" seine
Hohen und Tiefen. Gut gefallen haben uns
die genialen Kdmpfe, die beinahe genau so
spektakuldr wirken wie auf der Kino-Lein-
wand. Die wenig komplexe Levelarchitektur
schwankt dagegen zwischen "ganz nett"
und "PSone-Niveau".

Der Soundtrack kommt direkt aus dem
Film. Allerdings ist bei dessen Interaktivitat
einiges schief gelaufen: Klangpassagen bre-
chen abrupt ab, andere setzen ein Und sind
nach wenigen Sekunden wieder vorbei. Da-
zu kommen Tonfehler, wie etwa ein plétzlich
auftretender Halleffekt. Uberhaupt wirkt
"Enter the Matrix" unfertig, beim Durch-
spielen fielen uns sehr viele Grafik- und
Scriptfehler auf. Als "Entschadigung” gibt’s
massenhaft Zwischensequenzen; allesamt

] Testergebnis

schén anzusehen und zum Teil (ca. 60
Minuten) sogar Realszenen, gedreht von
den Wachowski-Briidern.

< THOMAS SZEDLAK

[ Meinung [N

Eindeutig zu viele Fehler in der
Matrix!! Um Uiber die zahirei-
chen Grafik- und Sounddefizite
hin\.:\regsehen zu kdnnen, miiss-
"MW te man schon Neos schwarze
Sonnenbrille auf der Nase tragen. Dazu
kommt eine Levelgrafik, die den Fahigkeiten
der PS2 nur ansatzweise gerecht wird.
Schade, denn die spektakuldren Kampfe
sehen vor allem in Zeitlupe fantastisch aus
und lassen sich unkompliziert spielen. Ge-
fallen hat mir auch das Hack-Feature. Hat
man sich ein wenig eingearbeitet, stébert
man mit Feuereifer in der Matrix herum.
Doch auch hier gibt’s eine Enttduschung:
Eine USB-Tastatur wird nicht unterstiitzt, ihr
miisst jeden einzelnen Buchstaben mit dem
Controller anwéhlen. So bleibt unter'm Strich
ein geradliniges, unkompliziertes und in
manchen Szenen duBerst spektakuldres Ac-
tionspiel, das vor allem Matrix-Fans anspricht.
Denn: Wer wirklich alles liber die Scheinwelt
der Wachowskis erfahren will, kommt um

dieses passable Lizenzspiel nicht herum.

ENTER THE MATRIX

Action

Alter: ab 16

HERSTELLER: Atari

ENTWICKLER: Shiny

ausgabe englisch, Text deutsch, mehrsprachig

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2, Sprach-

NEGATIV
O Wirkt klar unfertig
O Keine dt. Sprecher
O Levelgrafik enttédu-
schend schlicht

POSITIV

) Coole Fights
0 2h Zwischensequenzen
) Freakiges Hack-System
mit vielen Secrets

Atmosphdrische Matrix-Action mit vielen Fehlern im System.

ca. 60 Euro
STEUERUNG: SPIELSPASS
UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

www.opm2.de > Sonderheft
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Midnight Club 2

Mit 220 km/h durch die Innenstadt: Echte Rennstrecken ohne Gegenverkehr
verblassen neben dieser GroBstadt-Raserei zum Kindergeburtstag.

Midnight Club 2 Online

Als eines der ersten PS2-Spiele kommt
"Midnight Club 2" mit einer Online-Funktion
daher. Und mit was fiir einer! lhr kénnt mit
bis zu acht Leuten spielen: Klinkt euch in ein
Spiel ein oder macht selbst einen Server auf.
Euch stehen auBer der Karriere alle Modi
offen, zahlreiche Komfortfunktionen erlau-
ben es euch, die Matches genau nach euren
Wiinschen zu konfigurieren. Bei ersten
Testspielen gab "Midnight Club 2" eine her-
vorragende Online-Figur ab: Die Rennen
machen RiesenspaB, alles lduft jederzeit
fliissig, nichts stockt. Die zahlreichen Power-
ups verleihen dem Ganzen zudem eine
dezent andere Note. Per angestépselter
USB-Tastatur kénnt ihr vor und nach den
Rennen bequem mit den anderen chatten.

Fazit: Geht ihr mit der PS2 online, sollte
"Midnight Club 2" ganz oben auf der
Wunschliste stehen — das Netzwerk-Debiit
ist Rockstar hervorragend gegliickt!

) Action pur: Ohline'mach'en die
rasanten Rennen noch mal so viel SpaB.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin > Sonderheft
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€ Pro Stadt kénnt ihr ein Motorrad gewinnen. Die Motorrider sind extrem schnell und
machen extra viel SpaB, brauchen zur vdlligen Beherrschung aber auch etwas Zeit.

ockstar. Spétestens seit dem Mega-
R seller "GTA 3" erwartet jeder vom In-

Label etwas ganz Besonderes, wenn
ein neuer Titel ansteht. "Midnight Club 2"
tritt dabei mit gemischten Voraussetzungen
an. Die Hintergrundstory rund um die illega-
len Rennen durch Millionenmetropolen
kommt zwar ausreichend cool riiber, kann
aber den etwas schalen Aufguss-Beige-
schmack nicht ganz tiberdecken. Die Angel
Studios waren namlich nicht nur am PC mit
ihrer "Midtown Madness"-Reihe Pioniere in
diesem Subgenre, sondern haben bereits
vor zwei Jahren den "Midnight Club" auf die
PS2 gebracht.

Metropolen-Dreierpack

Drei liebevoll nachgebildete Grofistadte
sind es nun, die ihr auf der Suche nach dem
kiirzesten Weg unter die Rader nehmt. Los
Angeles ersetzt San Francisco, Paris lost
London ab und Tokio kam komplett neu hin-
zu. In jeder City geht es darum, der beste In-
nenstadtraser der ortlichen Kavalierstart-
Gang zu werden. Dazu kurvt ihr zun&chst
locker durch die City und sucht euch auf
dem Radarschirm einen willigen Kontrahen-
ten. Anschliefend miisst ihr diesem folgen
(was im spéateren Verlauf des Spiels gar nicht

mehr so einfach ist), er lotst euch zum Aus-
gangspunkt fiir den ndchsten Kontest. Es
hat so ziemlich jede vorstellbare Variante
von Checkpoint-Rennen den Eingang ins
Spiel gefunden. Die Anzahl der Gegner vari-
iert ebenso wie die der Checkpoints, die ihr
manchmal in fester, manchmal in loser
Reihenfolge abklappern miisst.

Allein der Sieg zadhlt

Die Crux: Ihr kdnnt noch so gut fahren,
am Ende bringen euch nur Siege was. Jede
andere, schwer erkdmpfte Platzierung filhrt
zu einem Quasi-"Game Over". Allerdings
konnt ihr sofort einen neuen Versuch star-
ten, hin und wieder bleibt euch das bei den
insgesamt rund 40 Rennen gleich Dutzende
Male nicht erspart. Der Erfolg ist namlich
nicht nur von eurem Speed abhéngig: Die
Gegner fahren von Rennen zu Rennen sehr
unterschiedlich. Es kann sein, dass ihr
Zweiter werdet, im ndchsten Anlauf fiinf
Sekunden schneller seid, und trotzdem nur
als Fiinfter im Ziel landet. Da schlégt die sehr
hohe Motivation, den Level zu schaffen, ab
und zu doch in puren Frust um.

Neben den Gegnern machen euch Poli-
zei, Gegenverkehr, diverse Gebdude und
Fliisse das Leben schwer. Sie sorgen alle-
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€) Ein Aston Martin? Die detailliert modellierten Rennwagen sind mangels Lizenz zwar leicht

© Auch zu zweit bleibt das Geschehen auf
dem Bildschirm fliissig spielbar.

samt fiir Zeitverluste, wachsenden Schaden
am Fahrzeug oder gar (wenn ihr im Fluss lan-
det oder zu oft von den Cops gestellt werdet)
fiir den sofortigen Verlust des Sieges. Seid
ihr hingegen erfolgreich, verstarkt nach je-
weils zwei Siegen ein besseres, vormaliges
Gegner-Auto euren Fuhrpark. Diese sind iib-
rigens echten Kisten nachempfunden. Man-
gels Lizenz leicht verfremdet, erkennt man
die realen Vorbilder dennoch meist auf An-
hieb. In jeder Stadt gibt es zudem ein beson-
ders schnelles, aber auch schwer steuerba-
res Motorrad zu gewinnen.

Im Schatten der Gegner

Die Entwickler legen euch jedoch nicht
ausschliefilich Stolpersteine in den Weg,
sondern greifen euch auch mit Hilfsmitteln
unter die Arme. So sind die Stadte mit Ab-
kiirzungen und Sprungschanzen geradezu
libersdt, die nur darauf warten, entdeckt zu
werden. Dazu habt ihr je nach Fahrzeug
einen bis vier Turbos, mit denen ihr auf
Knopfdruck an der Konkurrenz vorbeizi-
schen konnt.

Einen dhnlichen Effekt erreicht ihr, wenn
ihr euch lange genug im Windschatten eines
Gegners aufhaltet. Aber nicht alle Gimmicks
helfen wirklich: Dass ihr euch etwa per L1-

verfremdet, ihre Vorbilder bleiben aber dennoch leicht erkennbar.

Taste auf zwei Rader stellen konnt, ist zwar
ganz witzig, hat aber eher einen kontrapro-
duktiven Effekt: Ihr landet ofter auf dem
Dach, als ihr so Hindernissen ausweichen
konnt.

Mehr fiir Mehrspieler

Neben der "Karriere" dirft ihr euch
auch im Arcade-Modus austoben, wo ihr
Einzelrennen austragt, oder einfach im Frei-
fahrt-Modus die jeweilige Stadt erkunden
(das geht aber erst, wenn ihr im Karriere-
Modus die Missionen der Stadt komplett
bewiltigt habt). Im Battle-Modus habt ihr
zwei Spielchen zur Auswahl, die man von
Actiontiteln her kennt: "Capture the Flag" ist
selbst erkldrend, bei "Detonator” habt ihr
eine Bombe an Bord und miisst den dazu-
gehorigen Ziinder suchen, um die Kontra-
henten in die Luft zu jagen. Neu ist ein Race-
Editor, mit dem ihr jeden Checkpoint einzeln
setzen und somit neue Rennen kreieren
konnt. Highlight im Modi-Angebot ist die
Online-Funktion (siehe Kasten links).

Schon der Vorgdnger gldnzte mit seiner
guten Spielbarkeit, hat aber unter seiner
absolut drégen Optik gelitten. Aus dem
Aschenputtel ist zwar keine strahlende Gra-

fik-Prinzessin geworden, ein gewaltiger
Sprung ist aber dennoch zu verzeichnen. Die
Automodelle zeigen sich ebenso verbessert
wie die Texturen und der Detailreichtum. Auf
dem Bildschirm kommt das Ganze mit rund
40 fps daher, nur selten bricht die Framerate
stérend ein. Zu den anfangs schwachen, bei
spateren Autos schén réhrenden Motorge-
rduschen und den unauffélligen Soundef-
fekten gesellen sich HipHop-, Dance- und
House-Musiktracks.

2 MICHAEL GALUSCHKA

(1 — Meinung [N

Frust. Freude. Verzweiflung.
Triumph. Emotionen, die beim
Spielen von *Midnight Club 2"
eure stiandigen Begleiter sind.
Grundsatzlich taugen die Ren-
nen fiir etliche AdrenalinstéBe, auch wenn
die Spannung durch den beriihmt-beriich-
tigten Gummibandeffekt oft ein wenig
kiinstlich daher kommt. Die echten Gefiihls-
ausbriiche vom Wutschrei bis zum Freuden-
tanz kommen allerdings durch die zweifel-
hafte Entscheidung zustande, dass euch
ausschlieBlich ein Sieg weiterbringt. Der
kann wegen des fiesen Schwierigkeitsgra-
des schon mal 20 Anldufe auf sich warten
lassen - die aber trotzdem SpaBl machen.

MIDNIGHT CLUB 2

‘ Rennspiel

Alter: ab 12

HERSTELLER: Take 2 | ENTWICKLER: Rockstar San Diego

ca. 60 Euro

1-8 Spieler (online), Sprachausgabe Englisch, Texte

Englisch, Dolby Pro Logic Il, onlinefahig, Race-Editor

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV

© Drei riesige Stadte
© Gutes Fahrzeughandling
© Jederzeit aufregende,
spannende Rennen

NEGATIV
U Vereinzelte Ruckler
O Nur Siege zdhlen
O Unausgewogener
Schwierigkeitsgrad

Aufreibendes, manchmal ilibertrieben frustrierendes Rennspiel.

UMFANG:
GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

www.opm2.de > Sonderheft
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Splinter Cell

Zieht euren Stealthanzug an, ladet die Waffe und setzt das Nachtsichtgerit auf.

enn man mal genau nach-
denkt, gibt es gar nicht so viele
Spionage-Spiele mit Schwer-

punkt auf Schleichen und Tarnung. Zu den
wenigen Stealth-Abenteuern mit Rang und
Namen gehoren beispielsweise “Tenchu"
und "Metal Gear Solid". Die Griinde dafiir
sind womdglich die hohen Anforderungen,
die ein gutes Agentenspiel zu erfiillen hat.
SchlieRlich mussen die Levels, die Gegner
und nicht zuletzt die Fahigkeiten des Helden
perfekt aufeinander abgestimmt sein.

Ein solch gelungenes Agenten-Aben-
teuer beschert uns Ubi Soft mit "Splinter

Cell". Fiir die Umsetzung von Microsofts.

Xbox auf die PSz zeichnet das Ubi Soft Stu-
dio in Shanghai verantwortlich, dem schon
in der Vergangenheit sehr gute Portierungen
("Rayman Revolution", "Ghost Recon")
gelangen. Nun haben die fleiRigen Chinesen
ein in fast allen Belangen brillantes Stealth-
Action-Adventure abgeliefert. Wir sagen
euch, warum ihr "Splinter Cell" unbedingt
haben misst.

Third Echelon ist eine autonom agieren-
de Abteilung der amerikanischen National
Security Agency (NSA), die zum Schutz und
zur Beschaffung von Informationen kleine
Eliteeinheiten beschaftigt — die Splinter

PlayStation2 - Das offizielle Magazin > Sonderheft

€ Kurzer Prozess: Dem Biiroangestellten haut
ihr kurzerhand den Ellbogen ins Gesicht.

Cells. Der ehemalige CIA-Mitarbeiter und Ex-
Navy-SEAL Sam Fisher ist Mitglied einer sol-
chen Splinter Cell. Er ist der Spezialist fur
heikle Situationen und kommt immer dann
zum Einsatz, wenn nichts mehr geht.
Operationskoordinator Lambert schickt
seinen besten Mann nach Tiflis in Georgien,
wo wenige Tage zuvor zwei CIA-Agenten
spurlos verschwanden. AuBerdem sollen
Beweise gegen den zwielichtigen Présiden-
ten Kombayn Nikoladze gefunden werden,
der gegen die UN-Auflagen verstofien hat.

Fit wie ein Turnschuh

Bevor es losgeht, macht ihr euch auf
dem Trainingskurs der CIA zundchst mit
Sams komplexer Steuerung vertraut. Schon
die ersten Schritte kénnten euch etwas irri-
tieren, denn wahrend ihr Sam mit dem lin-
ken Analog-Stick bewegt, lenkt ihr seine
Blickrichtung mit dem rechten Stick. Auch
wenn das anfangs etwas Gewthnungszeit
erfordert, wére "Splinter Cell" ohne eine
manuelle Kamerasteuerung nicht spielbar.
SchlieRlich miisst ihr euch jederzeit frei
umsehen kdnnen, ohne von einer eigenwilli-
gen Kamera behindert zu werden.

Auf dem Kurs lernt ihr zunéchst die zahl-
reichen Bewegungsmdoglichkeiten von Sam.

Der Weltfrieden steht auf dem Spiel. lhr seid Amerikas letzte Hoffnung.

© "Splinter Cell" hat Echtzeit-Schatten, tolle
Texturen und lebensechte Animationen.

lhr lauft, schleicht, hangelt, macht Rollen,
hangt euch an Kanten, seilt euch ab, driickt
euch Solid-Snake-méafig an Wénde, klettert
an Leitern, Rohren und Z&unen empor und
stof3t euch im Sprung von der Wand ab, um
hohere Orte zu erreichen. Besonders cool ist
der Splitjump: In engen Gangen klemmt ihr
euch mit einem Spagat hoch tiber dem Kopf
des Feindes zwischen die Wénde. Sobald
euer Opfer unter euch hindurch |4uft, lasst
ihr euch fallen und haut drauf.

Habt ihr den Parcours mit den Bewe-
gungsiibungen bestanden, erlernt ihr die In-
teraktion mit Personen. Immer wieder miisst
ihr Leute zum Reden bringen oder sie dazu
bewegen, fiir euch spezielle Mechanismen
zu bedienen, wie beispielsweise einen Netz-




" ’
) Um keinen Alarm auszul6sen, miisst ihr
erledigte Wachen immer wegschaffen.

Wenn Kontakt jedoch unvermeidlich er-
scheint, bleibt euch neben dem Kampf auch
die Moglichkeit, euer Gegeniiber abzulen-
ken. Nicht selten findet ihr in eurer Umge-
bung Flaschen und Getrankedosen. Hebt sie
auf und werft sie in eine Ecke, um Personen,
die euch im Weg sind, von euch wegzulot-
sen. Ist der Feind abgelenkt, nutzt ihr die

= Gelegenheit und verschwindet.
) Direkt unter der Kamera sitzt eine Wache.

Hier misst ihr einen alternativen Weg suchen.
Extraausstattung

Ein echter Geheimagent geht natdirlich
niemals ohne entsprechende Ausriistung
aus dem Haus. Zu eurem Standard-Equip-
ment gehdrt eine schallgeddampfte Pistole
fir lautlose Uberraschungsangriffe, das
Sturmgewehr F2000 mit Scharfschiitzenob-
jektiv und zwei Feuermodi (Einzelschuss
und Automatik). Das F2oo0 ist mit einem
Multifunktionswerfer ausgestattet, mit dem
ihr Ringflachengeschosse und Taserprojekti-
le verschiefdt, die das Opfer kampfunfahig
machen, aber nicht téten. Weitere Projektile
flir den Multifunktionswerfer sind zwei ver-
schiedene Arten von Miniatur-Haftkameras:
Wihrend die eine Version ausschlieflich als
Kamera fungiert, erzeugt die andere Version
(das Ablenkungssystem) zusétzlich Gerdu-
sche, um Wachen anzulocken, und stof3t auf
Knopfdruck ein schnell wirkendes Betdu-
bungsgas aus. Die Bilder der Haftkameras
werden nach dem Abfeuern auf Sams
OPSAT-System (ibertragen, einen kleinen
Hochleistungscomputer fiirs Handgelenk.

Eines der wichtigsten Utensilien ist der
Dietrich, mit dem ihr verschlossene Tiiren
knackt. Die Bedienung des Dietrichs ist da-
bei sehr innovativ: Ihr seht das Zylinder-
schloss im Querschnitt und miisst nun den
linken Analog-Stick im Kreis drehen. In einer
bestimmten Stickposition spiirt ihrein 2

haut-Scanner, mit dem Hochsicherheits-
tiiren versperrt sind. Am besten schleicht ihr
euch ganz leise von hinten an den Betreffen-
den heran und nehmt ihn in den Wiirgegriff.
Nun verhort ihr ihn, zwingt ihn zur
Kooperation oder missbraucht ihn als
menschliches Schutzschild.

Habt ihr keine Verwendung mehr flr
eure Geisel, verpasst ihr ihr einen Schlag auf
den Kopf und schickt sie ins Reich der Trau-
me. Vergesst aber nicht, euer Opfer aus dem
Weg zu schaffen. Lasst ihr einen leblosen
Korper gut sichtbar liegen, wird er frither
oder spdter gefunden. Sofort l6sen Wachen
Alarm aus und die Jagd auf euch beginnt.
Darum nehmt ihr die bewusstlose oder tote
Person auf die Schulter und verfrachtet sie
in eine dunkle Ecke.

Macht euch unsichtbar

Oftmals ist es ratsam, den direkten Kon-
takt mit Personen zu vermeiden. Wenn ihr
Wachen, Gangstern oder Angestellten aus
dem Weg geht, kommt ihr weniger oft in
Schwierigkeiten. Also bewegt ihr euch, wenn
maglich immer nur in dunklen Bereichen.
Eine Helligkeitsanzeige (Stealth-Meter) ver-
rdt euch, wie gut oder wie schlecht ihr gera-
de fiir eure Widersacher zu sehen seid.

= e,

games o test ~

High-Tech-Ausriistung

Sturmgewehr F2000
Sam’s Gewehr, das er stets
auf dem Riicken trégt, ist ein
echtes Multitalent:-Es ist schall- und miin-
dungsfeuergeddmpft, besitzt zwei Feuer-
modi (Einzelschuss und Automatik), hat eine
Scharfschiitzenfunktion mit Nachtsicht- und
Wirmebildfunktion und ist mit einem Multi-
funktionswerfer ausgestattet, den ihr mit
Betdubungsgeschossen, Minikamerapro-
jektilen oder Gasgranaten laden kénnt. Alles
drin, alles dran.

3 Five 7 Tactical mit inte-

i griertem Lasermikrofon
Diese Handfeuerwaffe ist wie

gemacht fiir verdeckte Einsatze. Sie ist eben-
50 wie das F2000 schall- und miindungsfeu-
ergedampft und besitzt ein 20-Schuss-Ma-
gazin. Durch ihre Handlichkeit kann Sam
damit auch unauffallig "um die Ecke" zielen,
wenn er sich an die Wand lehnt.

In die Pistole integriert ist das Lasermi-
krofon, mit dem ihr aus mehreren Metern
Entfernung Gesprdche empfangen kénnt,
selbst wenn sie hinter einer Glasscheibe

stattfinden.

Nachtsichtgeréat

Ohne diese "Sehhilfe" wiirde
Sam sprichwortlich im Dun-
keln tappen. Bei aktiviertem
Nachtsicht-Modus nehmt ihr die Umgebung
grau wahr. Ihr seht zwar. wo ihr entlang ge-
hen konnt, doch ihr seht nicht besonders
weit. In das Gerdt integriert ist ein Warme-
bildmodus, mit dem ihr Personen und War-
me ausstrahlende Dinge als bunte Objekte
auf blauem Grund sofort erkennt. Auch die
Strahlen von Lichtschranken lassen sich da-
mit sichtbar machen.

OPSAT-System

und Flexible Optik

Sam tridgt am Handgelenk

einen Minicomputer, iiber
den er seine Instruktionen von Lambert be-
kommt, gefundene Speicher-Sticks ausliest
und samtliche relevanten Daten speichert.
Mit dem Computer verbunden ist die Flexible
Optik mit Nachtsichtfunktion, ein Glasfaser-
kabel, das ihr unter Tiiren hindurch schiebt,
um zu sehen, was dahinter vorgeht.

Abienkungssystem

und Taser fiir F2000

Diese beiden Projektile sind
geeignet fiir den Multifunk-
tionswerfer des F2o000. Das
Ablenkungssystem ist eine
kleine Kamera, die ihr an die
Wand schief3t und die ihr Bild
auf euer OPSAT-System (bertrégt. Auf
Knopfdruck generiert die Kamera Gerdu-
sche, um Wachen anzulocken, und stoft
C02-Gas aus, um sie anschlieffend zu betdu-
ben. Die Taserladung ist ein Projektil mit
Klebstoffmantel, das am Kérper des Opfers
hangen bleibt und Stromstéfe austeilt.

www.opm2.de > Sonderheft e




© Rollmops: Mit einem flinken Purzelbaum
vermeidet ihr gegnerische Treffer.

leichtes Zucken der DualShock-Funktion.
Bewegt ihr nun den Stick exakt in die Rich-
tung, aus der ihr das Zucken am deutlichs-
ten spirt, schiebt Sam den Zylinder nach
oben. Je besser das Schloss gesichert ist,
desto mehr Zylinder miisst ihr nach oben
schieben, um die Tiir zu &ffnen.

Damit ihr auch bei schlechten Sichtver-
hdltnissen euren Weg findet, seid ihr mit
einem Nachtsicht- und einem Wérmebild-
gerdt ausgestattet. Wahrend ihr im Nacht-
sicht-Modus die Umgebung schwarzwei}
wahrnehmt, erkennt ihr mit dem Warmesen-
sor Menschen und auch andere Hitze-
quellen als bunte Objekte auf blauem
Grund. Da ihr nicht selten in der Dunkelheit
oder auch manchmal bei Nebel unterwegs

Genrekonkurrenten
Titel Hersteller | Test/OPM Wertungl

MGS 2: Substance | Konami | 04/2003  90%
Dank etlicher Zusatzmissionen und Super-Grafik die
beste "Splinter Cell"-Alternative.

Headhunter Sega 02/2002 :85%
Steuverung und Kamera sind nicht optimal, Spannung,
Grafik und Abwechslung'sind aber auf hohem Niveau.

Deus Ex {Eidos | 06/2002  80%
Die technisch etwas unsaubere Umsetzung des PC-Ori-
ginals bietet dhnlich viele Freiheiten wie "Splinter Cell".

@ PlayStation2 - Das offizielle Magazin > Sonderheft

€ Wenn ihr euch von Lichtquellen fernhaltet,
wird euch so schnell niemand entdecken.

seid, ist dieses Sichtgerdt unverzichtbar.
Ebenfalls sehr niitzlich ist die "Flexible Op-
tik". Dabei handelt es sich um ein Glasfaser-
kabel, das ihr unter Tiiren hindurch schiebt,
um einen Blick in das dahinter liegende
Zimmer zu werfen, ohne bemerkt zu werden.

Das Kamerastorsystem hilft euch, den
Blicken der neugierigen Uberwachungs-
kameras zu entgehen. Besonders bei kugel-
sicheren Kameras, die sich nicht mit einem
gezielten Schuss zerstdren lassen, ist dieses
Gerat sehr niitzlich.

Das letzte High-Tech-Schmuckstiick-
chen in eurem Marschgepéck ist das Laser-
mikrofon. Es misst die Schwingungen von
Glasoberflachen und setzt sie in Téne um.
Dabei diirft ihr ruhig einige Meter vom Ziel
entfernt stehen. Wenn ihr ein Gespréch von
Leuten in einem Auto belauschen wollt, rich-
tet das Mikrofon einfach auf die Scheiben
des Wagens und wartet, bis ihr das
Gesprach horen konnt.

Ein Mann fiir alle Fille

Ohne eure Spezialausriistung und eure
athletischen Fahigkeiten wért ihr aufge-
schmissen. Jeder der zehn unglaublich riesi-
gen Levels verlangt euch alles ab. Auf der
Olplattform sind eure Kletterkiinste gefragt.
lhr misst iber verwinkelte Stahlkonstruk-
tionen hinweg den rechten Weg suchen und
ungesehen einen Computerfreak finden, um
ihm anschlieBend ein Laptop wegzuneh-
men. Im ClA-Hauptquartier, wo ihr ein
Sicherheitsleck lokalisieren und dann den
Maulwurf ausfindig machen und entfiihren
miisst, diirft ihr kein Aufsehen erregen und
unter keinen Umsténden jemanden téten.
Seid ihr unvorsichtig, wird Alarm ausgeldst.
Die Mission im Kalinatek-Firmengebaude
wiederum ist verhdltnisméaRig actionlastig:

) Das Glasfaserkabel schiebt ihr unter der Tiir
durch, um einen Blick in die Kiiche zu werfen.

Hier habt ihr es mit russischen Mafiosi zu
tun, die, genau wie ihr, nach dem Program-
mierer Ivan suchen, der im Besitz eines
Codeschliissels ist. Ohne Waffengewalt an-
zuwenden, werdet ihr gegen die Mafiosi
kaum Erfolg haben.

Eines ist bei allen Missionen gleich: Die
Dunkelheit ist euer Freund, nach wenigen
Spielminuten werdet ihr das Licht meiden
wie ein Vampir. Solange ihr euch im Dunkeln
aufhaltet, seid ihr fiir andere Charaktere
unsichtbar. Knipst Lichtquellen also an
einem Schalter aus oder legt sie mit einer
Pistolenkugel lahm. Auf diese Art erzeugt ihr
an manchen Stellen absolute Finsternis, in
der die Wachen blind tastend nach dem
Lichtschalter suchen. Ihr hingegen setzt das
Nachtsichtgerdt auf und verschwindet wie
ein Geist. Das Leveldesign erlaubt euch in
den meisten Fillen, Situationen auf mehrere
Arten zu meistern. Es gibt im Spiel keine
expliziten Hinweise auf den jeweils nichsten
Schritt. Ihr habt lediglich die Informationen
eures OPSAT-Systems und bekommt hin
und wieder Updates von eurem Third-
Echelon-Kontaktmann Colonel Lambert.
Wenn es — wie z.B. in der Mission im CIA-
Hauptquartier — heift: "Kidnappen Sie
Mitchell Dogherty", dann muss euch das als
Info geniigen. Wie ihr den Mann nun in eure
Gewalt bringt und nach draufen schafft —
durch passwortgeschiitzte Tliren, vorbei an
aufmerksamen Kameras und bewaffneten
Wachen - liegt ganz bei euch. Da ist
Kopfchen gefragt. Und genau das ist es
auch, was den Reiz von "Splinter Cell" aus-
macht: Ihr tragt die alleinige Verantwortung
fiir euer Handeln, genau wie ein richtiger
Geheimagent der CIA.

Zurlick zu Sam Fishers Abenteuer: Im
zweiten Level, dem Verteidigungsministe-
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PS¢ ims
) In der PS2-exklusiven Kraftwerk-Mission ©) Leisetreter: In geduckter Haltung schleicht
trdgt Sam einen Schneetarnanzug. ihr an Gbermiideten Biirohengsten vorbei.

durch unglaublich realistische Kulissen mit m
stimmungsvoller Beleuchtung, vielen De-

tails, teilweise hervorragenden Texturen und CARSTEN GRAUEL

einer authentischen Farbgebung. Ein beson-
deres Grafikbonbon sind die hervorragen-
den Echtzeitlichteffekte. Objekte oder
Personen, die sich durch einen Lichtkegel
bewegen, werfen einen richtigen Schatten
auf Boden und Wande, der sich je nach Posi-
tion und Entfernung zwischen Objekt und
Lichtquelle physikalisch korrekt verzerrt,

“Splinter Cell" ist eines der ganz
groBen Spiele 2003. Nach an-
fanglicher Skepsis gegeniiber
der komplexen Steuerung hat
mich das Agenten-Abenteuer
voll und ganz gepackt. Die Missionen sind
so gestaltet, dass alle Fihigkeiten von Sam
zum Einsatz kommen und dass ihr euch
selbst manchmal mit dem iiberrascht, was

vergrofert, verkleinert oder streckt. ihr tut. Technisch ist das Spiel ebenfalls eine
Wucht. Vor allem Hobby-Agenten diirfen
Nicht alles ist perfekt "Splinter Cell* auf keinen Fall verpassen.

Doch die Begeisterung halt sich in Gren-
zen: Leider lduft "Splinter Cell" nicht mit
einer konstanten Bildwiederholungsrate.
Schaut man sich Spiele wie "MGS 2"an, die
eine dhnlich aufwandige Grafik haben und
mit 6o Bildern/Sekunde laufen, ist das
i i schon etwas enttduschend. Hinzu kommen
© Hinter dem Gemélde in einem Schlafzimmer  deutliche Treppeneffekte an Objektkanten.
findet ihr ein Laptop mit geheimen Daten. Der Sound wiederum ist nahezu perfekt

gelungen: Als deutsche Sam-Fisher-Stimme euch doch immer eine Lésung fir ein

rium, dringt ihr Uber einen: Luftschacht in  konnte man Martin Kessler gewinnen, der in Problem ein. Deswegen seid ihr auch jeder-
eine Kiiche ein. lhr miisst nunam Kochinder ~ "Con Air" oder "The Rock" Nicholas Cage zeit motiviert, weiterzuspielen. Lasst euch
Kiiche und an einem Soldaten vorbeischlei-  seine Stimme leiht. Auch wenn Sam stellen- diesen Spionage-Thriller nicht entgehen.
chen. lhr schnappt euch eine Flasche,  weise fastzu cool wirkt, passt die leicht fiese :
schleicht in die Ndhe des Kiicheneingangs  Stimme sehr gut.
und werft die Flasche in Richtung Vorrats- Die Musik ist ebenfalls erstklassig: Ab-
kammer. Sobald die beiden Ménner nachse-  hangig vom Alarmierungszustand der Geg-
hen, haut ihr blitzschnell ab. Alternativ  ner hért ihr entweder ein zuriickhaltendes,
konnt ihr aber auch das Licht in der Vorrats-  aber doch Spannung erzeugendes Thema realistischen Setting kommt die
kammer ausmachen und die Typen mit der  oder eine nervenaufreibende und schnelle o Spannung noch etwas intensiver
Flasche zu euch in den Raum locken. Im  Komposition fiir actionreiche Momente. Un- riiber als bei "MGS 2, dafilr zieht es tech-
Schutze der Dunkelheit iiberwiltigt ihr sie  term Strich ist "Splinter Cell" technisch ex- risch den Kiltagren. Elnzigar splofrigcher

e I N Kritikpunkt: An seltenen Stellen kommt der
ohne Problerr?e.. A =P tre_m aufwandug, doch an Grgﬁk und Présen- Durchschnitisspislar nor durch mekenaliges

In der Mission "Riickkehr zur chinesi-  tation eines “Metal Gear Solid 2" kommt es Probieren waitar Dochiinlasbar schiwar sivd
schen Botschaft" fiihrt euer Weg durch eine  nicht ganz heran. die Missionen zum Gliick nicht. Frust bleibt
per Zahlenschloss gesicherte Tiir. Ihr beob- 2 CARSTEN GRAUEL euch génzlich erspart. Ein Top-Spiel!
achtet von einem angrenzenden Raum aus
zwei Wachen mit eurer "Flexiblen Optik"
und wartet, bis sie den Code eingegeben
und die Tiir gebffnet haben. Dann schleicht SPLINTER CELL Action-Adventure | Alter: ab 16
ihr hinterher und aktiviert euer Warmebild-
gerdt, mit dem ihr erkennt, welche Tasten N R e A T
auf dem Codeblock gedriickt wurden. ausgabe deutsch, Text deutsch, mehrsprachig STEUERUNG: SPIELSPASS

Je kniffliger eine Situation, desto gréfier POSITIV NEGATIV UMFANG:
ist das Erfolgserlebnis. Schldgt euer Plan © Viel Handlungsspielraum| © Liuft nicht ganz fliissig
fehl, so beginnt ihr das Spiel wieder bei ) Packende Atmosphére | U Leichte Treppeneffekte GRAFIK:

4 d sl hsekeo] 0 Zehn abwechslungsrei- | @ Es gibt einige wenige
einem der vielen Checkpoints. che, sehr groBe Levels "Trial & Error"-Passagen SOUND:
Grafisch macht “Splinter Cell" einen

sehr ordentlichen Eindruck. Ihr schleicht

TOBIAS SCHWEIKL

Eine derartige Handlungsfreiheit
wie in "Splinter Cell" hat es vor-
her noch in keinem Spiel gege-
ben. Die Missionen sind optisch
wie spielerisch enorm abwechs-
lungsreich und lassen viel Raum fir indivi-
duelle Lésungswege. Obwohl ihr keine aus-
driicklichen Anweisungen bekommt, fallt

MARKUS HABERLEIN

Sam Fisher zieht mit Solid Snake
mindestens gleich. Dank der
Verfolgerperspektive und dem

Testergebnis

HERSTELLER: Ubi Soft | ENTWICKLER: Ubi Soft Shanghai ca. 60 Euro

Superspannender, spielerisch brillanter Spionage-Thriller! PROZENT

~www.opm2.de > Sonderheft @
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Mortal Kombat: Deadly Alliance

PN
OPM2

NICHT
fiir Spieler
unter 18

;ﬂ/lit dem fiinften Teil feiert die wohl umstrittenste Beat’em-Up-Serie liberhaupt

;f'ﬁhr

Spielhallen-Klopper fiir fast alle damals

gdngigen Konsolen umgesetzt. Vor
allem durch extreme Gewaltdarstellungen
hat er von sich reden gemacht. Trotz oder
gerade wegen des iibertriebenen Blutver-
gieBens und der brutalen Fatality-Moves,
mit denen der Spieler seinen wehrlosen Wi-
dersacher nach gewonnenem Kampf beson-
ders schmerzhaft in die ewigen Jagdgriinde
schickte, war jeder der bisher erschienenen
vier Teile ein groBer kommerzieller Erfolg.
Nur hierzulande nicht: Fast alle Versionen
von den insgesamt vier Episoden wurden in
Deutschland indiziert, wenn nicht sogar
bundesweit beschlagnahmt.

Auch beim fiinften Teil, "Mortal Kombat:
Deadly Alliance”, hat sich nichts am Gewalt-
faktor gedndert. Wie eh und je spritzt das
Blut literweise, wenn sich die martialischen
K@mpfer gegenseitig zerfetzen und auch die
Fatalities sind wieder zuriick.

I m Jahre 1992 wurde ein populdrer

Treffen der Generationen
Nach dem Einschalten kldrt euch eine
ansehnliche Filmsequenz iiber die jiingsten
Geschehnisse auf. Nach dem letzten "Mor-
tal Kombat"-Turnier herrschte viele Jahre
lang Frieden in Earthrealm, der Welt der

©) Elektro-Boy: Blitzgott Raiden setzt
seine Gegner gewaltig unter Strom.

Menschen. Doch der Hexer Quan Chi ent-
kam aus seinem Gefdngnis in Netherealm
und verbiindete sich mit dem abgrundtief
bosen Seelenfianger Shang Tsung. Mit ver-
einten Kréften rdaumten sie den Herrscher
von Outworld, Shao Khan, aus dem Weg und
ermordeten Liu Kang, den machtigsten Ver-
teidiger von Earthrealm. Shang Tsung steht
jetzt kurz vor seinem Ziel, der Unterwerfung
der Outworld und der Erde.

Meister aller Klassen

Insgesamt 23 Kampfer teilen sich auf in
Shang Tsungs Freunde und Feinde. Dariiber
hinaus hat jeder einzelne eine persdnliche
Motivation, das Turnier zu gewinnen.

Die Special-Forces-Agentin Sonya Blade
und ihr muskelbepackter Partner Jax Briggs
wollen ihre in Outworld gefangenen Kame-
raden retten, wahrend sich der untote Ninja
Scorpion an Quan Chi fiir die Ermordung sei-
nes Clans rdchen will. Der skrupellose
Schwerverbrecher und Séldner Kano hinge-
gen steht auf der Seite der todlichen Allianz
und verdient seinen Unterhalt als Heerfiihrer
und Kopfgeldjager.

Neben den altbekannten Darstellern
haben sich auch etliche Neulinge im Ring
eingefunden. Der dickleibige Bo’Rai Cho ist

zehnjhriges Jubildum. Arena frei flir den Kampf um Leben und Tod!

Augen taumelt Kano kurz nach hinten.

Liu Kangs ehemaliger Lehrmeister, Li Mei ist
eine Qutworld-Bewohnerin, die um die Frei-
heit ihres geknechteten Volkes kampft, der
verfaulte Drahmin will sich fiir einen Verrat
an Quan Chi rdchen, Frost ist eine eiskalte
Lin-Kuei-Kollegin des legendadren Sub-Zero,
dem blinden Kenshi geht’s um die Ehre, Prin-
zessin Kitana will einen Préaventivschlag ge-
gen die Armeen des verstorbenen Shao
Khan ausfiihren, die Vampirdame Nitara ist
auf der Suche nach einem mysterigsen Arte-
fakt, das nur der Cyborg Cyrax ihr besorgen

* kann und Mavado, ein Mitglied des Red-Dra-

gon-Clans, ist zusammen mit seinem Kom-
pagnon Hsu Hao auf den Fersen von Kano,
der dem Black-Dragon-Clan angehort.
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© Originell: Red-Dragon-Mitglied Mavado
hantiert mit elastischen Gummiseilen herum.

All diese Kampfer beherrschen drei verschie-
dene Kampfstile, die ihr wdhrend des
Kampfes einfach durch Druck auf die Li-
Taste durchschaltet. Der dritte Kampfstil
basiert immer auf einer Waffe: Johnny Cage
zlickt das Nunchaku, Bo’Rai Cho schldagt mit
dem Stock zu und Kung Lao vertraut auf
zwei Breitschwerter. Mit der Waffe in der
Hand verursacht ihr zwar mehr Schaden und
habt eine gréfere Reichweite, allerdings
verliert ihr bei einem gegnerischen Treffer
auch mehr Lebensenergie.

Abhéngig vom aktuellen Kampfstil ste-
hen euch unterschiedliche Combos und spe-
zielle Aktionen zur Verfiigung. So konnt ihr
mit Scorpion nur in der Pi-Gua-Stellung die
Deckung des Gegners durchbrechen, doch
bietet sein Hapkido-Stil mehr Combos.
Quan Chi kann seine Angriffskraft steigern,
wenn er die Escrima-Position einnimmt. Und
Kano kontert in der Xing-Yi-Stellung die An-
griffe des Gegners.

Fiir noch mehr Abwechslung im Kampf-
geschehen bietet jeder Charakter mehrere
Combos, mit denen ihr quasi "flieBend"
zum ndchsten Kampfstil wechselt. Diese
Combos sind meist sehr lang und richten
beim Feind grof’en Schaden an, doch erfor-
dern sie gutes Timing — Profis sind gefragt.

SHOTOKAT -~

Zu guter Letzt sind die harten Priigelrecken
mit einfachen, aber wirkungsvollen Special
Moves ausgestattet. Meist geniigen zwei
Richtungskommandos mit anschlieRendem
Druck auf eine Symboltaste und ihr bear-
beitet den Gegner mit den wildesten und
verriicktesten Attacken. Sub Zero schleu-
dert einen Eisball, der den Kontrahenten
kurz einfriert, Kenshi wirbelt seine Wider-
sacher mit telepathischen Kraften durch die
Luft und Bo’Rai Cho kiibelt auf den Boden
und hofft darauf, dass der unachtsame An-
greifer auf dem Erbrochenen ausrutscht —
geschmacklos war "Mortal Kombat" be-
kanntlich schon immer.

Mach ihn fertig!

Was die "Mortal Kombat"-Serie zu dem
gemacht hat, was sie heute ist, sind die ein-
gangs erwahnten Fatality-Moves. Boten die
Vorganger der Serie gleich mehrere Fatali-
tys pro Charakter und dariiber hinaus sogar
noch Abwandlungen wie Animalitys, Babali-
tys und Friendship-Moves, haben die Kdmp-
fer von "Mortal Kombat: Deadly Alliance"
nur noch einen Fatality.

Geht der Gegner ein zweites Mal zu Bo-
den, erscheint in grellen Buchstaben der
Schriftzug "Finish him", was fur euch die
Aufforderung ist, eurem Feind den Rest zu
geben. Ab jetzt habt ihr einige Sekunden
Zeit fiir die richtige Tastenkombination.
Gelingt sie, werdet ihr Zeuge einer brutalen
Hinrichtung: Kano weidet sein Opfer bei
lebendigem Leib aus, Jax hingegen zer-
malmt den Kopf des Delinquenten und der
Roboter Cyrax dreht Gegnern kurzerhand
durch den eingebauten Fleischwolf. Man
kann von dieser extremen Gewaltdarstel-

lung halten was man will, aber fiir Jugend-

liche ist sie absolut ungeeignet.

€ Ein Tastendruck geniigt und euer Kampfer ziickt die Waffen. Sub-Zero (links im Bild) muss
zwar gerade einstecken, doch dafiir hat er Kano schon sein Schwert in den Bauch gerammt.

:‘I

Insert Coins
Um die Langzeitmotivation fiir den
Einzelspieler hoch zu halten, hat Midway
ein tolles Bonussystem ausgekliigelt. Nach
der Erstellung eines Spielerprofils, das ihr
bei der Auswahl des Kéampfers aktiviert, be-
kommt ihr nach jedem gewonnenen Kampf
im Arcade-Modus Miinzen. Die kdnnen
Sapphire (blau), Ruby (rot), Jade (griin) und
Gold (gelb) sein. Dariiber hinaus kénnt ihr
auch die seltenen Onyx- (dunkelgrau) und
Platinum-Muinzen (hellgrau) gewinnen,
doch dafiir misst ihr euer Geschick in kniff-
ligen Mini-Spielen beweisen. In "Test Your
Might" gilt es, verschieden harte Materia-
lien zu zerschlagen. Dazu driickt ihr so
schnell wie moglich abwechselnd zwei
Symboltasten, um die Kraftanzeige am lin-
ken Bildrand innerhalb von zehn Sekunden
uber die festgelegte Markierung steigen zu
lassen. Driickt ihr dann R2, zerschlagt ihr
das Stiick Eichenholz, den Betonstein oder
was auch immer gebrochen werden soll. Je
hérter das Material, desto hoher liegt
die Markierung, die es zu
erreichen gilt. In "Test
Your Sight" seht ihr \
euch einem Hiitchenspiel
gegeniiber. Hier ist 2

1
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Titel Hersteller | Test/OPM | Wertung J§° ‘
Virtua Fighter 4 | Sega ©06/2002 | 91%
In Sachen Komplexitét und Spielbarkeit ist Sega’s
Beat‘em-Up unangefochten. Leider flimmerts arg.
Tekken 4 sony  :10/2001 | 87%
Technisch brillant und mit gewohnt gutem Kampf-
system spielt "Tekken 4" ganz oben mit.

Dead or Alive2 | Sony { 02/2001 | 89%
Tecmo’s angegrauter Action-Klopper macht nach wie
vor unglaublich viel SpaB..




§) Rohe Gewalt: Der erste von drei Endgegnern ist das Hohlenmonster Moloch, weiches mit einer
gigantischen Stahlkugel zuschldgt. Um ihn zu besiegen, miisst ihr auf Distanz bleiben.

der Schwierigkeitsgrad abhangig von der
Menge der Hiitchen und der Geschwindig-
keit, mit der sie getauscht werden.

Eure schwer verdienten Miinzen gebt
ihrin "The Krypt" (die Gruft) aus. Hier ste-
hen sage und schreibe 676 (26 x 26) Sarge
mit den Kennungen AA bis ZZ. Auf jedem
Sarg steht sein Preis. Der eine kostet nur
ldppische flinf Sapphire-Miinzen, fiir den
anderen miisst ihr schon iiber 1000 Jade-
Miinzen hinblattern. Ganz teure Exemplare
schlagen mit 3003 Platinum-Miinzen oder
6500 Sapphire-Miinzen zu Buche. Als
Gegenleistung bekommt ihr Bonus-Charak-
tere, neue Kostiime, geheime Arenen, klei-
ne Videos und jede Menge Bildmaterial zur
"Mortal Kombat"-Serie. Ein wahres Pa-
radies fiir Fans.

Ebenfalls lobenswert ist der Konquest-
Modus. Am Anfang wird euch Sub-Zero als
Kampfer vorgegeben, mit dem ihr die
Grundregeln des "Mortal Kombats" lernt:
Blocks, Wirfe oder das Wechseln des
Kampfstils. Danach bewdltigt ihr mit jeder
Figur zehn individuelle Missionen. lhr lernt
Schritt fiir Schritt hohe und tiefe Angriffe,
alle Arten von Combos, spezielle Manover
wie beispielsweise Konter und wirkungsvol-
le Special Moves. Fiir jede der 218 Aufgaben
bekommt ihr Miinzen. Habt ihr den Kon-
quest-Modus komplett durchgespielt, ge-
sellen sich zwei weitere Bonus-Charaktere
zum Kampferfeld hinzu.

Zweischneidiges Schwert
Nicht nur spielerisch hat "Mortal Kom-
bat: Deadly Alliance" im Vergleich zu seinen
Vorgangern deutlich zugelegt. Auch gra-
fisch schlieft der Brutalo-Klopper zur Ober-
liga der Beat’em-Ups auf und tbertrifft so
manches Konkurrenzprodukt gar noch.

4
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Samtliche Kampfer strotzen vor Details: er-
kennbare Muskelpartien, aufwandig ver-
zierte Kleidung und hervorragend model-
lierte Hande verwohnen das Spielerauge.
Sogar die Spuren des Kampfes kénnt ihr in
Form von Wunden in den Gesichtern der
Kombatanten erkennen. Deutliche Unter-
schiede gibt's bei den Animationen. Einige
Kampfer wie Scorpion, Quan Chi, Kenshi
oder Bo’Rai Cho bewegen sich sehr authen-
tisch und ihre Attacken kommen extrem
wuchtig riiber, speziell die Waffenangriffe
sehen spitze aus. Andere Charaktere hinge-
gen bewegen sich wie verklemmte Crash-
test-Dummies, allen voran Johnny Cage, der
aussieht, als hatte er einen Besen gefres-
sen. Auch Sub-Zero oder Mavado haben
einige sehr seltsam anmutende Bewe-
gungen auf Lager. Sowas kann den Spaf
schon etwas mindern.

Dieses kleine Manko wird aber durch
die herrlich finsteren Arenen wieder wett-
gemacht. Besonders gut sehen die glénzen-
den Oberflachen einiger Kampfschauplatze
aus. Imposante Statuen, brennende Fack-
eln, wehende Fahnen oder breitschultrige
Trommler im Hintergrund...

< CARSTEN GRAUEL

Testergebnis

€9 Jax, der Mann mit den Metallarmen, ist
einer von vielen Bonuskampfern.

-m_

CARSTEN GRAUEL

Nicht schlecht: "Mortal
Kombat"-Spiele waren spiele-
risch bisher nie besonders her-
ausragend, doch bei "Deadly
Alliance" hat Midway der Serie
neues Leben eingehaucht. Die Idee mit den
drei Kampfstilen ist super und bringt viel
Abwechslung ins Spiel. Ebenfalls gelungen
ist das Miinzensystem und der Konquest-
Modus. Allein die peinlichen Animationen
einiger Kdmpfer und die etwas geringe
Anzahl von Combos pro Charakter stort
mich etwas. Wer's brutal mag, haut rein.

SWEN HARDER

Erstaunlich: Die abwechslungs-
reichen Hintergriinde, die vielen
Kéampfer und die flimmerfreie
Optik hatte man den Jungs von
Midway gar nicht zugetraut.
Trotz aller Grafik-Euphorie und guten
Ansdtzen bleiben aber auch negative
Aspekte haften: Einige Animationen wirken
eher lacherlich und zeigen dhnlich dem
Charakterdesign starke Qualitatsunter-
schiede. Fans der Serie wird’s sicher nicht
stdren. Sie'bekommen das beste MK.

TI-IOMAS SZEDLAK

"MK: Deadly Alliance" hat zwar
i' nicht ganz so viel Spieltiefe wie
8 ein "Virtua Fighter 4", doch das
braucht’s auch gar nicht. Am

b besten gefallt mir die direkte
Steuerung, mit der flotte Combos kein
Problem sind. Durch stupides Tastenhdam-
mern kommt ihr nicht weit, die Moves wol-
len schon gelernt sein. So schafft "Deadly
Alliance" gekonnt den Spagat zwischen
einem Beat'em-Up-"Schach" wie "Virtua
Fighter 4" und einem puren Fun-Klopper
wie "Dead or Alive 2".

MORTAL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE

Beat'em-Up

Alter: ab 18

HERSTELLER: Konami

ENTWICKLER: Midway

ca. 60 Euro

1-2 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,

Sprachausgabe englisch, Text englisch, 60Hz-Modus

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV
© Top Grafik und Sound
© Rasanter Spielablauf

© Motivierendes Bonus-
system mit Miinzen

NEGATIV

sind misslungen

Schnell, groB und brutal. Das erste PS2-"Mortal Kombat" rockt!

) Nur 1 Fatality pro Figur
O Etwas wenige Combos
© Einige Animationen

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT
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NHL 2K3

GRAB LIFE BY THE HORNS |89

) Die Faustkdmpfe sind genau richtig zum
Abreagieren, bringen spielerisch aber wenig.

egas "NHL 2K"-Reihe war bis dato ein

AuBenseiter. Vom Publikum durchaus

geschétzt, konnte es mit EAs Gegen-
stiick "NHL 2003 " weder kommerziell noch
qualitativ mithalten. In Sachen Prasentation
schon gleich dreimal nicht — da wird sich
wohl so schnell auch nichts @ndern. Spie-
lerisch waren beim Kontrahenten jedoch
etliche tiefe Kratzer auf der optisch blank
polierten Eisflache zu erkennen, und diese
Chance packten Segas Entwickler konse-
quenterweise bei den Hornem.

Das auf den ersten Blick hassliche
Hockey-Entlein entpuppt sich namlich schon
nach den ersten Bullys als stolzer Schwan.
Die Standard-Perspektive passt wie die
Faust aufs Auge, die intuitive Steuerung er-
laubt schnell erste Grofichancen. Zweistelli-
ge Ergebnisse konnt ihr trotzdem knicken.
Die Gegner-Kl samt Goalies ist so ausge-
bufft, dass jedes Tor spdtestens im vierten
der flinf Schwierigkeitsgrade ein echtes
Stiick Arbeit darstellt. Und im Franchise-
Mode diirft ihr iber zehn Saisons authenti-
sche "NHL"-Luft schnuppem.

Eine echte Simulation

Dass trotz der schlanken Steuerung
enorm viel Spieltiefe in "NHL 2K3" steckt,
liegt nicht zuletzt an der iberragenden
Physik: Puck und Spieler verhalten sich
exakt so, wie man es erwartet. Das gilt —
mehr als bei jedem anderen Eishockey-Spiel
— auch fiir die Team-Intelligenz: Riickpdsse
an die blaue Linie sind dank kluger Kollegen
ebenso sinnvoll einsetzbar wie Fahrten hin-
ter das Tornetz. Auch der Computer verhalt
sich erstaunlich schlau, so reagiert er etwa
auf die nédher riickende Drittelsirene (letzter
Verzweiflungsschuss) oder Unterzahlsitua-
tionen (Befreiungsschldge). Nur mit Pucks

games 2 test ~

Sega-Sieg in der Verlangerung: Nach
FuBball findet EA Sports nun auch beim Kufensport seinen Meister.

v

) Wo ist der Puck? Wie beim echten Eishockey entstehen viele geféhrliche Torchancen durch das
uniibersichtliche Gewusel vor dem Goalie. Hier gilt es schnell zu reagieren.

und Gegenspielern hinter dem eigenen Tor
konnen die CPU-Teams oft nicht viel anfan-
gen und kurven einfach daran vorbei.

Banden-Krieg

Die brillante Vorstellung wird von liebe-
vollen Details abgerundet. So kann man die
Bande per "Scheibeneinklemmknopf" be-
wusst einsetzen. Der Torhiiter wirft sich flach
aufden Boden, wenn er die aktuelle Position
des Pucks nicht genau erkennen kann.
Nahezu alles ldsst sich konfigurieren, die
Zielgenauigkeit bei Pdssen sogar stufenlos.
Die 60, nicht immer realen Stédrken entspre-
chenden Spieler-Werte wirken fast schon
tibertrieben, Statistikmaterial hingegen ist

Testergebnis

iiberaus rar. Das kann aber nichts daran &n-
dern, dass Sega Sports eine der Sportspiel-
iiberraschungen des Jahres 2003 aufs Eis
gezaubert hat. Toll!

2 MICHAEL GALUSCHKA

(____Meinung [N

Bei der Sommerhitze bekommt
\ man schon mal Lust auf ein Eis.
Meine Wahl fallt dabei nicht auf
Cornetto oder Magnum, son-

“A dern ganz klar auf "NHL 2K3"!
Denn genau so gehért sich eine Eishockey-
Simulation: spielstark, herausfordernd,
lange motivierend. Die eher schlichte
Prasentation stort da nur wenig.

NHL 2K3

Alter: frei

Sport

HERSTELLER: Infogrames ] ENTWICKLER:

Sega Sports

ca. 60 Euro

1-8 Spieler (2 Multitaps), Memory Card, Sprachaus-
gabe englisch, Text englisch, Spieler-/Teameditor

STEUERUNG: 10/10 SPIELSPASS

POSITIV

) Exzellente Steuerung
1 Viele Spieloptionen

) Toller Mix aus Spieltiefe
und Zugénglichkeit

NEGATIV

U Magere Statistiken

und miider Sound

Hinter der biederen Fassade lauert eine spielerische Offenbarung.

¢ Grobe Spielermodelle

0 Unspektakuldre Grafik

UMFANG: 9/10

GRAFIK: | 7/10

SOUND: 5/10

PROZENT

www.opm2.de > Sonderheft
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Def Jam Vendetta

Wrestlingspiele machen nur mit WWE-Lizenz Spaf3? Mitnichten!
Electronic Arts Big-Studios beweisen, dass es auch anders geht.

E-

© Euer Kumpel Manny wird hier gerade von Tank ordentlich auf die Bretter geschickt. Das

tosende Publikum im Hintergrund sorgt dabei fiir tolle Stimmung.

eben zahllosen WWF-, NWA- und
N WWE-Titeln auf fast allen géngigen

Konsolen gab es immer nur wenige
Wrestling-Spiele, die ohne zugkraftige Li-
zenz die Massen begeistern konnten. Umso
erstaunlicher, dass Branchenriese Electronic
Arts genau dieses Kunststiick versucht.
Unter dem Def-Jam-Label — Rap- und Hip-
Hop-Fans sicher bestens bekannt—bringt EA
mit "Def Jam Vendetta" ein technisch aus-
gereiftes Produkt auf den Markt. Eine Frage
allerdings bleibt: Kann ein Wrestlingspiel
ohne bekannte Wrestler funktionieren?

Der Einstieg ins Spiel ist einfach:
Schnappt euch einen Charakter, gebt euren
Namen ein und lernt die Moves durch
Ausprobieren. Tippt ihr die Tasten kurz an,

i = Genrekonkurrenten
Titel Hersteller | Test/OPM Wer‘tungl

WWE shut Your Moutht | THQ 1 1/2003 80%
Abwechslungsreiches Wrestling-Spiel mit vielen Modi
und allen Kédmpfern der WWE.

WWE Just bring it! | THQ 172002 77%
Inzwischen technisch ein wenig (beraltert, aber fir
WWE-Fans immer noch eine Uberlegung wert.

UFC Throwdown | UbiSoft | 12/2002 | 72%

Kntippelhartes Priigelspiel, bei dem sich die K&mpfer auch

schon mal im Blut wélzen. Nicht jedermanns Sache.

4
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ergeben sich schnelle, aber schwache At-
tacken. Driickt ihr lange, wird der Schlag
oder Tritt" hdrter, braucht dafiir aber mehr
Zeit. Wie beim Wrestling tblich, sind Griffe
der Schliissel zum Erfolg. Hier ist nicht nur
die Dauer des Tastendrucks entscheidend,
sondern auch eure Position im Ring. Gerne
nehmen die Kadmpfer auch mal das oberste
Seil zu Hilfe, donnern den gegnerischen
Schédel gegen die Ringpfosten oder schleu-
dern den hilflosen Korper nach draufien.

Viele Wege fiihren zum Sieg
Je besser eine solche Attacke ist, desto
schneller fiillt sich eure Momentum-An-
zeige. Und die ist von besonderer Bedeu-
tung! Wie auch in anderen EA-Big-Spielen
(z.B. "SSX Tricky") bringt ihr mit besonders
guten Aktionen das Publikum auf eure Seite.
Das wiederum gibt eurem Kampfer einen
Motivationsschub. Ist die Anzeige gefiillt,
durft ihr einen Spezialangriff ausfiihren.
Einen Gegner in die Knie zu zwingen ist
gar nicht so einfach. Insgesamt gibt es drei
Mbglichkeiten, den Kampf zu gewinnen. Zu-
ndchst einmal das normale "Pinnen".
Schafft ihr es, euren Gegner derart mit
Schlagen einzudecken, dass er nicht mehr
weif, wo oben und unten ist, stellt ihr ein-

) Briggs setzt hier einen Arm-Haltegriff
an, der Tank zur Aufgabe bewegen soll.

fach euren Fuf? auf ihn. Kommt er beim Aus-
zahlen bis "drei" nicht wieder auf die Beine,
ist der Kampf aus. Mdglichkeit Nummer
zwei: aufgeben. Hierzu misst ihr ein Korper-
teil eures Gegners "ldhmen". Mit speziellen
Griffen zieht ihr den entsprechenden Extre-
mitdten Energie ab. Ist sie bei null ange-
langt, gibt der Kdmpfer auf. Die dritte Sieg-
variante ist der klassische Knockout. Um
einen Def-Jam-Recken mit Sternchen vor
den Augen auf die Bretter zu schicken, muss
einiges zusammenpassen. Zundchst sollte
die Lebensenergie des Gegners im Gefah-
renbereich sein. Erst dann besteht namlich
die Gefahr eines Niederschlags. Aufierdem
braucht ihr die volle Kraft der Momentum-
Anzeige. Dann noch ein erfolgreicher Griff
oder Wurf und schon zeigt ihr einen fulmi-
nanten Finisher.

Nach jedem Sieg erhaltet ihr einen Geld-
betrag, der je nach Leistung und Gegnerstér-
ke variiert. Mit dem Preisgeld verbessert ihr
euren Kampfer: In den Kategorien Kraft,
Schnelligkeit, Griffe, Verteidigung, Ausdauer
und Charisma diirft ihr die Dollar in Trai-
ningseinheiten anlegen.

Im Prinzip ist es keine groBe Uberra-
schung, dass "Def Jam" das Multitap unter-
stiitzt und somit Spiele zu viert ermdglicht.



1 ¥
) Wie bei den "echten" Wrestlern auch gibt
es bei "Def Jam" durchgedrehte Typen.

Allerdings hat EA unter dem Big-Label schon
einige Fun-Games produziert, die eben nicht
mit diesem Feature aufwarten konnten. Das
ist aber Schnee von gestern: Im Battle-Mode
dirft ihr euch nun gemeinsam mit euren
Freunden die Kopfe einschlagen. Es ist dabei
moglich, als Team, alleine gegen drei, oder
jeder gegen jeden anzutreten.

Toller SpaB - auch alleine

Zum Gliick jedoch gehirt "Def Jam" zu
den Spielen, die alleine fast genauso viel
Spafs machen wie zusammen mit Freunden.
EA hat sich namlich fir den Story-Modus
einige interessante und motivierende Featu-
res einfallen lassen.

lhr trefft immer wieder auf neue Kamp-
fer, die allesamt freispielbar sind (natiirlich
nachdem ihr sie auf die Bretter geschickt
habt). Das komplette Def-Jam-Feld umfasst
sage und schreibe 44 Fighter, darunter flnf
Frauen. Die holden Schdnheiten tauchen in
unregelmdBigen Abstdnden im Story-Mo-
dus auf und buhlen um eure Gunst. lhre Ei-
fersucht geht sogar so weit, dass sie sich im
Ring an die Wasche gehen. Vor dem Girl-
Fight miisst ihr euch jedoch fiir eine der Gra-
zien entscheiden. Deren Kampfverhalten un-
terscheidet sich stark von dem ihrer mannli-

chen Kompagnons. Sie sind wesentlich
schneller. Und wenn es darum geht, die Geg-
nerin ins Traumland zu schicken, vergessen
selbst die Damen ihre gute Kinderstube.

Abwechslungsreiche Story
Nicht zu vergessen gibt es da noch eu-
ren Kumpel Manny. Er ist zundachst mit ei-
nem verletzten Arm aufer Gefecht gesetzt.
Doch spater hilft er euch bei den Tag-Team-
Matches. Ahnlich wie im Vierspieler-Modus
tummeln sich hier bis zu vier Def-Jam-Typen
im Ring, wobei ihr zur Abwechslung die
Steuerung von Manny tibernehmt. Euren re-
guldren Charakter diirft ihr auch hier kurz
steuern, ihr gebt dann die so genannten
Team-Moves zum Besten. Klatscht einfach
den an den Seilen wartenden Kollegen ab
und fortan habt ihr wenige Sekunden Zeit,
gemeinsam auf euer Opfer einzudreschen.
Jetzt die Antwort auf die eingangs ge-
stellte Frage: Es ist erstaunlich, wie gut es EA
gelungen ist, ein mitreiBendes Wrestling-
Spiel ganz ohne Wrestler zu entwickeln. Was
man zundchst fiir einen Nachteil halt, miinz-
te EA kurzerhand in einen Vorteil um: Keine
Einschrdnkungen bei Spezialattacken,
Sprachausgabe oder den Schauplétzen. Al-

— Testergebnis

©) Vor jedem Kampf tauschen die Kontrahenten einige verbale Freundlichkeiten aus.
Die Korper- und Gesichtsanimationen wirken dabei sehr realistisch und vielfiltig.

les wurde abgestimmt auf die dunkle Un-
derground-Atmosphdre des Def-Jam-La-
bels. So erwarten euch schwarze Schlager
in finsteren Hinterhdfen oder verrauchten

Hallen — und dazu dréhnt ein fetter Bass.
Insgesamt sind zwolf Def-Jam-Rapper
am Start: Method Man, DMX, Redman,
N.O.R.E., Capone, WC, Joe Budden, Scarfa-
ce, Ludacris, Keith Murray, Ghostface Killah
und Funkmaster Flex. Klar, dass diese Rap-
Grofen mit jeweils mindestens einem Song
fur die coole musikalische Untermalung der
Kd@mpfe sorgen. Nur schade, dass bei wei-
tem nicht alle Def-Jammer in "Vendetta"
verewigt wurden. So vermissen wir Jay-Z, LL
Cool ] und die Rap-Veteranen Public Enemy.
2 SWEN HARDER

Man nehme ein Spiel wie "WWE
Smackdown!", lasse den ganzen
Lizenz-Schnickschnack weg,
stopfe ordentlich Kampfer rein
und verpacke das Ganze mit ei-
ner leichten Steuerung — prompt ergibt sich
unterm Strich das beste Wrestlingspiel fiir
die PS2. Auch technisch gibt sich "Def Jam"
keine Bl6Be: Kurze Ladezeiten, flimmerfreie
Grafik und fliissige Animationen.

DEF JAM VENDETTA

Beat'em-Up

Alter: ab 16

HERSTELLER: Electronic Arts

ENTWICKLER: EA Big

ca. 60 Euro

1-4 Spieler (Multitap), Memory Card, Analog, Dual-
Shock2, Sprachausgabe/Text englisch, Pro Logic Il

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV

0 Einfache Steuerung

0 Riesiges Kéampferfeld

© Sehr motivierend egal
ob alleine oder zu viert

NEGATIV
U Kein Kampfereditor

und undynamisch

Atmosphérischer Wrestling-Titel mit liberraschend viel Tiefgang.

U Einige DJ-Stars fehlen
© Kamera wirkt statisch

UMFANG:
GRAFIK:
SOUND:

PROZENT
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ayman und sein Kumpel Globox (per-
R fekt synchronisiert von Schlager-
Paradiesvogel Guildo Horn) haben
Arger. Der kugelférmige "dunkle Lum" An-
dré, seines Zeichens ein tiberaus fieser Auf-
rithrer, hat sich im Inneren von Globox ein-
genistet. Und da es den gutmiitigen Globox
gar heftig mal im Bauch, mal im Kopf zwackt
und zwickt, sind Arztbesuche angesagt.
Leider hat die Gesundheitsreform im knall-
bunten Rayman-Land zu einer dramatischen
Arzte-Knappheit gefiihrt, und die Besuche
bei drei Teensie-Spezialisten fiihren zu einer
wahren Uberweisungs-Odyssee.
Doch schlimmer geht’s immer: Die
Hoodlums, bdsartige grofle Manner mit
noch groferen Flinten, haben die Landstri-

Genrekonkurrenten
Titel Hersteller | Test/OPM | Wertung ||

Ratchet & Clank | Sony i 12/2002  93%
Enorm abwechslungsreiches Jump’n’Run mit einer
Vielzahl witziger Waffen und Top-Grafik.

Jak & Daxter | Sony i1/2002  93%
Jetzt zum Platinum-Preis: Hlpfspiel mit kinoreifer
Prasentation und einer riesigen Insel zum Erkunden.

Sly Raccoon [Sony 2/2003  89%
Der coolste Waschbér aller Zeiten: Ein Comic wird
lebendig - humorvolle Diebeshatz mit viel Charme.

i
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Rayman 3 - Hoodlum Havoc

Er hat keine Arme und er hat keine Beine - aber die braucht er auch nicht.
Rayman der Hiuipf-Held kann sich auf seine Spezialfdahigkeiten verlassen.

€) Gewiefte Boss-Kdmpfe und viele Geschicklichkeits-Einlagen sind das Salz in der Hiipfspiel-
Suppe. Wie man hier sieht, haben die Designer auch optisch Glanzpunkte gesetzt.

che, Hohlen und Gebirge besetzt. Da hilft
nur eins: Rayman muss sich durch die feind-
lichen Horden kd@mpfen, um Globox noch
rechtzeitig in die Sprechstunde zu bringen.
Nebenbei darf die Verteidigung gegen André
nicht erschlaffen — der hat namlich ganz
furchtbar gemeine Pléne...

Extra-Power fiir Rayman!

Um Rayman nach zwei Jahren Pause
("Rayman Revolution" ist Anfang 2001 er-
schienen) mit Elan wieder in Szene zu set-
zen, hat man ihm ein brandneues Extra-
System spendiert. Befreit ihr die in den zehn
Welten verstreuten Teensie-Gnome aus
ihren Kafigen, bedanken sich die lustigen
Gesellen mit bunten Blechbiichsen.

Der Clou daran: Je nach Farbe verschaf-
fen sie Rayman bei Beriihrung Spezialfd-
higkeiten. Mit roter Energie beispielsweise
knackt Rayman schwere Holztore, mit oran-
gefarbener Energie lenkt ihr steuerbare
Raketen in die Gegner-Areale, und gelber
Saft |dsst euch enorm hoch fliegen. Beson-
ders vielseitig sind die blauen Fahigkeiten:
Rayman verschief3t dann Eisenketten, mit
denen er sich an fliegenden Ringen (iber
Abgriinde hangeln und Gegner effektiver
beschiefien kann.

Diese Krafte rdumen den Designern enorm
viele Freiheiten ein bei der Gestaltung der
Abschnitte — nur wer begreift, wie man die
Energie-Extras sinnvoll nacheinander ein-
setzt, findet alle Edelsteine, befreit alle
Kafig-Insassen und erreicht den Ausgang.
Aber bei alledem darf nicht getrodelt wer-
den. Nach jeweils wenigen Sekunden ist’s
auch schon wieder vorbei mit der Zusatz-
power, und ihr verwandelt euch zurlick in
den "normalen” Rayman.

Doch auch der hat ne Menge auf dem
Kasten: Wie frither bekdmpft Rayman die
Feindesschar mit seinen fliegenden Faus-
ten; jetzt kann er sie auch mit seitlichem
Effet anschneiden. Das ist besonders niitz-
lich bei Hoodlums, die sich mit einer fronta-
len Panzerung fiir unbesiegbar halten.
Schnelle Treffer bringen sogar Combo-
Punkte! Auch der Hubschrauber-Trick ist mit
dabei: Rayman wirbelt sein Haupthaar wie
einen Helikopter-Rotor und schwebt so spie-
lend leicht (iber grifiere Abgriinde.

Kunterbunte Odyssee
"Rayman 3" schickt euch in eine fanta-
sievolle Comic-Welt, wie sie bunter, ver-
schachtelter und liebevoller kaum sein
kénnte. Das Besondere dabei: Das Bild



© Auf dem Weg durch die Hoodlum-Welten
erwarten euch actionreiche Gefechte.

kommt praktisch nie ins Stocken, lduft but-
terweich und gldnzt im wahrsten Sinne des
Wortes mit Spezialeffekten, feinen Texturen
und herrlich witzig animierten Cartoon-
Charakteren. Da grummeln die fiesen Hood-
lums, Globox kippt sich in késtlich darge-
stellter Gier ein Fasschen Pflaumensaft hin-
ter die Binde, oder die im Gebirge befreiten
Kleinlinge jodeln euch dankbar zu.

Von hiiben nach driiben
Womit wir bei den Ldndereien wéren.
Und davon gibts genug: Eisige, schneebe-
deckte Gebirge in der Welt "Uber den
Wolken", verspiegelte Palaste bei der
"Langsten Abkiirzung", diistere Hohlensys-

© In die diisteren, verwinkelten Héhlen der
Knaaren verirrt sich kein Lichtstrahl.

teme in der "Wiiste der Knaaren" oder safti-
ge Wald- und Wiesenabschnitte im "Land
der wandelnden Seelen" werden euch zum
Staunen bringen. Egal wo er auch ist, Ray-
man muss Kdpfchen und Geschick bewei-
sen, um die Invasion der Hoodlums zu stop-
pen. Da springt man schon mal lber un-
sichtbare Plattformen (nur im Spiegel zu se-
hen), da miissen Uberméchtige Gegner
durch Gerdusche von der Tir weggelockt
werden oder ihr besiegt mehrere Feinde im
Nahkampf auf morschen Stegen — ihr seht,
die Designer haben sich nicht mit Simpel-
Gehliipfe begniigt.

Das ist die Stdrke des insgesamt recht
linearen "Rayman 3": Statt euch mit nebu-
[6sen Anweisungen in einem groen Gebiet
allein zu lassen, stolpert ihr hier quasi von
einem Story-Hdhepunkt zum nédchsten. Kur-
ze, knackige Levels ermoglichen auch un-
erfahrenen Spielern Erfolgserlebnisse —
noch dazu, weil im Laufe des Spiels immer
mehr Boni freigeschaltet werden. Witzig
sind dabei die neun Arcade-Spiele: Das sind
Reaktionstests wie das Hoodlum-Tennis
"Racket Jump" oder das Hipfspiel "2D
madness", bei dem ihr den jungen Rayman
wie anno 1995 von links nach rechts durchs
Bild steuert. 2 CHRISTIAN BLENDL

[ — Meinung [N

Rayman erklimmt die Spitzen-
gruppe der PS2-Hiipfspiele. Mit
den neuen Fahigkeiten und der
deutlich héheren Kampf-Dichte
ist es eigentlich eher ein Action-
Geschicklichkeits-Mix als ein herkémmliches
Jump'n’Run. Leider werden die Riicksetz-
punkte spater immer seltener und manch-
mal nervt die etwas stérrische Kamera.
Trotzdem: Ein genialer SpaB - Kaufen!

RAYMAN 3 HOODLUM HAVOC

Action/Jump’n’Run

Alter: frei

HERSTELLER: Ubi Soft | ENTWICKLER: Ubi Soft

ca. 45 Euro

und Text deutsch, mehrsprachig, Dolby Surround

1 Spieler, Memory Card, DualShock2, Sprachausgabe

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV
) Viele Bonus-Features
) Rundum tolle Optik

©) Neue Fahigkeits-Extras
optimal umgesetzt

NEGATIV
) Kameraprobleme
© Manchmal frustig
0 Spater seltene

Riicksetzpunkte

Traumhaft inszeniertes Action-Hiipfspiel mit edler Technik.

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

€) Power fiir Rayman: In solchen Dosen
frischt ihr die Spezialkréfte auf.

Die "Rayman3"-Welten

) Selbst Sumpfgegenden werden bei
Ubi Soft zu leuchtenden Marchenwelten.

worfen — lhr dumhs
-Hﬁhe, ll'l tlefen Hohle

wuchtlgen Holzbrettem zusammen (unten
links) — passend dazu nutzen sie unférmige
Heiluftballons zum Fliegen und kleiden
sich in notdﬂrﬁggeﬂ:ckleLUmpen : ¥

www.opm2.de > Sonderheft
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Primal

Das Action-Adventure fiihrt euch auf eine diistere

Reise in die Unterwelt. Und besticht mit fulminanter Edel-Optik

3

e —

€ Lassig! Mit der lila leuchtenden Energiepeitsche sieht Jen besonders cool aus.
Und wirkungsvoll im Kampf gegen die Unholde ist das Ding auch noch.

s

ie Leute sind wahrhaftig keine Un-

bekannten in der Branche. Ganz im

Gegenteil, mit "Medievil 1 & 2" hat
das Sony Studio Cambridge schon zwei
Welterfolge auf der PSone abgeliefert. Und
nun erobern sie mit dem diisteren Action-
Adventure "Primal" auch die PS2. "Wir hat-
ten es satt, auf den knochigen Hintern von
Sir Dan (das Skelett ist die Spielfigur in "Me-
dievil", Anm. d. Red.) zu starren. Wir wollten
einen weiblichen Helden!", verkiindet der
Creative Director Chris Sorrell. Und so steu-
ert ihr nun in "Primal" eine diistere Drauf-
gédngerin mit Sexappeal, Jennifer Tate, durch
ihre unglaublichen Abenteuer.

Fir Jen beginnt das Spiel wenig verhei-
Bungsvoll. Nach einem Auftritt ihres Freun-
des Lewis, dem Sdnger einer Rockband,
werden die beiden von einem riesigen Unge-
tiim angefallen. Jen erwacht schwer verletzt
im Krankenhaus und ihre Seele [6st sich von
ihrem Kérper. An dieser Stelle trifft das Méad-

chen (das sich von der Tatsache,
dass sie ihren eigenen Kérper im
Krankenhausbett betrachtet,
kaum beeindrucken |&sst)

auch zum ersten Mal auf

ihren kiinftigen Partner

Scree. Das ist ein kleiner,

P

© In der Wasserwelt von Aquis
lauern geféhrliche Krabbenwesen auf Jen.

pummeliger Stein-Gargoyle; er dient Jenni-
fer fortan als Reisefiihrer. Euer erstes Ziel ist
der so genannte Nexus. Dieser ist in der d&-
monischen Welt das Verbindungsstiick zwi-
schen vier Reichen, die ihr nach und nach er-
kunden miisst, um ein gewaltiges Ubel ab-
zuwehren. Abaddon, der Herr des Chaos,
macht seinen Job namlich ein wenig zu gut
und drangt die Herrin des Guten in die
Defensive. Das bringt das Gleichgewicht
zwischen den Welten ins Schwanken.

Arger in Solum

Euer erster Einsatz findet in Solum statt.
Das ist eine winterliche Welt, in der kaum
jemals die Sonne scheint und die dennoch
ein wenig an das antike Rom erinnert. Ob-

Genrekonkurrenten

Blood Omen 2 | Eidos : 05/2002 | 88%
Der Obervampir Kain legt sich mit den Serafanen an,
um seine Macht wiederherzustellen. Gruselig!

Soul Reaver 2 [Eidos | 01/2002 |87%
Als Ableger der "Blood Omen "-Serie ist auch "Soul

Reaver" ein Meilenstein der Grusel-Action-Adventure

Devil May Cry . Capcom : 01/2002 6 88%
Als ddmonischer Kammerjager mistet ihr die Unterwe
aus. Die Action-Variante von "Primal". Als Platinum
bereits erhéltlich!




/- k5

€ Solche dicken Ddmonen-Brummer bilden
die Highlights in Jens Héllenausflug...

wohl die Bewohner dieses Landes, die Ferai,
mit ihren Hornern und rauen Sitten auf den
ersten Blick unfreundlich wirken, sind sie
doch Anhédnger des Guten. Leider liegt bei
eurer Ankunft einiges im Argen. Der alte K&-
nig Herne kann namlich nicht abdanken und
die Konigswiirde auf seinen Sohn lbertra-
gen, weil der verschwunden ist. Das wieder-
um bringt die Natur des Reiches derartig aus
dem Tritt, dass Wirtschaft, Wetter und Kultur
den Bach runtergehen.

Zwei wie Pech & Schwefel
Euer Auftrag ist klar: Findet Hernes Sohn

Jared, bringt den Konig dazu, abzudanken

und Solum ist gerettet. Zuvor jedoch miisst

) Und Action! Die zahlreichen Nahkdmpfe gegen mehrere Gegner sind mit wenigen Kndpfen zu
meistern und sehr rasant. Leider fehlt auf Dauer ein wenig die Abwechslung.

ihr euch mit der Spielmechanik vertraut ma-
chen. Wie im Genre {iblich, steuert ihr eure
Spielfigur mit dem linken Analog-Stick. Ihr
konnt laufen, springen und euch an Vor-
spriingen hochziehen —also im Prinzip alles,
was ihr aus Action-Adventures kennt. Und
doch gibt’s zwei Besonderheiten:

Da wdre zum einen, dass ihr nicht allei-
ne mit Jen unterwegs seid. Bei Bedarf kénnt
ihr auch die Kontrolle tiber ihren Begleiter
Scree {ibernehmen. Dabei sind die Rollen
klar verteilt. Wahrend die wendige Jen fiirs
Kéampfen zustandig ist und sich aufgrund
ihrer schmalen Taille auch durch enge Spal-
ten driicken kann, ist der pummelige Scree
flrs Grobe da. Er schleppt schwere Vasen

und Kisten durch die Gegend und kann auch
die Kontrolle {iber riesige Steinstatuen tiber-
nehmen und dadurch Tiiren 6ffnen. Aufer-
dem krallt er sich mit seinen Klauen in mas-
sive Felsen und erklimmt so Mauern.

Laufen, springen, tauchen
Welchen Charakter ihr auch steuert, ei-
nes ist immer klar: Weiter kommt ihr nur zu
zweit. Manchmal muss Scree voraus, um fiir
Jen eine Tir zu 6ffnen, manchmal ist es um-
gekehrt. Und manchmal bedarf es auch ei-
ner gemeinsamen Anstrengung, um schwe-
re Tore aufzuwuchten. Als zweites hat
"Primal" eine wirklich exotische Besonder-
heit: Ein einfaches Verwandlungssystem. =

Verwandlungen: Die dédmonischen Formen von Jennifer

Solum (Ordnung) Damon: Ferai
In diesem winterlichen und harten Land erlernt Jen ihre erste
Transformation. Obwohl die Ferai sehr finster wirken, sind sie
doch Anhénger der Ordnung:

Aquis (Ordnung) Damon: Udine
Das von den Udine erbaute Reich liegt unter einem vergif-
teten Ozean und kann nur durch Wasserfilter existieren.
Hier lernt ihr unter Wasser zu atmen.

Mortalis Mensch
Hier geht's los! Jen und ihr Freund werden nach einem Rock-
konzert von einem Monster angefallen und todlich verwundet.

Aetha (Chaos) ; Ddmon: Wraith
Zwischen Gipfeln liegt die Stadt der Wraiths. Die vampir-
dhnlichen Wesen folgen dem Chaos. Es gibt jedoch eine
unterdriickte Bevélkerungsschicht, die euch hilft.

Volca (Chaos) Démon: Djinn
Dieses dgyptisch anmutende Reich wird bewohnt von
kriegerischen Dijinns. Jens einzige Chance ist, sich in eines
dieser Wesen zu verwandeln..

www.opmz2.de > Sonderheft @




) Die diistere Story um Jens démonische Verwandlungen und den Kampf

i

zwischen Gut und Bose wird in zahlreichen In-Game-Sequenzen weitergesponnen.

Jen erhalt auf ihrer gefahrvollen Reise in
jeder Welt eine neue ddmonische Fahigkeit.
Im oben bereits beschriebenen Solum lernt
ihr beispielsweise, euch in einen kampfstar-
ken D@monen zu verwandeln. AuBerdem
konnt ihr in dieser Form viel héher springen
als ein normaler Mensch. Im zweiten von
euch zu erkundenden Reich, der Unter-
wasserwelt Aquis, lernt ihr das Schwimmen
und Tauchen. lhr erlernt hier, euch in ein
Unterwasserwesen zu verwandeln.

Das fiihrt uns direkt zum Kampfsystem
von "Primal", denn in jeder Verwandlungs-
form habt ihr andere Waffen. So hackt ihr eu-
re Gegner einmal mit griinen Krallen in Stii-
cke, ein andermal wirbelt ihr mit einer leuch-
tenden Peitsche durch die Gegend oder
schwingt rotgliihende Schwerter.

Auf ins Getiimmel

Die Kampfsteuerung ist denkbar ein-
fach: Jeweils eine Schultertaste ldsst euch
mit der linken bzw. rechten Hand zuschla-
gen, die beiden verbleibenden Schultertas-
ten dienen zum Blocken bzw. lassen euch zu
einem Rundumschlag ansetzen. Erfahrene
Kampfer verbinden diese Angriffe zu weit-
aus kréftigeren Schlagkombinationen.

Ob euch eine Kombo gelingt, bleibt iiber
weite Strecken dem Zufall Giberlassen. Das
ist schade, weil dadurch das Kampfsystem
ziemlich banal bleibt. Ziel anvisieren, drauf-
kloppen, abblocken, erneut draufkloppen...
Zum Ende eines Kampfes torkelt der Gegner
ohne Lebensenergie herum und ihr miisst
nur noch einen so genannten Finishing-
Move ansetzen.

Egal, "Primal" wird nicht von Kampfen
bestimmt! Die meiste Zeit iiber seid ihr da-
mit beschdftigt, die beeindruckenden Levels
zu bestaunen und euch neue Wege zu er-

4
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schlieBen. lhr taucht durch unterirdische
Tempelanlagen, erforscht antike Paldste
und diistere Stadte. Mal muss Scree eine
Mauer zum Einsturz bringen, indem er ein
schweres Miihlrad dagegen rollen ldsst, ein
anderes Mal repariert Jen eine Pumpstation,
damit die Unterwasserwelt Aquis wieder mit
sauberem Wasser durchflutet wird. Meist
liegt die Losung darin, Hebel zu ziehen oder
Réder zu drehen.

Grafisch gehort "Primal" mit zum Bes-
ten, was es fiir die PlayStation2 gibt. Vor al-
lem die Levelarchitektur mit ihren fein ge-
stalteten Bauwerken und der blubbernden
Unterwassergrafik zieht euch sofort in ihren
Bann. Wenn Jen ihre neonfarben leuchtende
Peitsche schwingt, ist das genauso ein Hin-
gucker wie die Verwandlungsanimation, bei
der die Kamera in Zeitlupe um Jen herum-
schwenkt, wahrend sie, starr in der Luft hin-
gend, die Transformation durchmacht. Ins-
gesamt fallt auf, dass die Entwickler viel
Sorgfalt auf die Prdsentation verwandt
haben. Dazu gehért auch der hervorragende
Alternativ-Rock-Soundtrack der Gruppe "16
Volt": Die Jungs rocken gut ab. Genauso wie
— abgesehen von Kleinigkeiten — das ganze
Spiel. 2 TOBIAS SCHWEIKL

Testergebnis

§) Dieser gehérnte Herr sieht finsterer aus,
als er ist. Er ist Anhdnger der guten Seite.

[~ — Meinung [N

TOBIAS SCHWEIKL

a Es ist schon ldnger her, dass
mich ein Spiel grafisch so beein-
druckt hat wie “Primal”. Alle
Welten sind abwechslungsreich
und stellen jeweils andere An-
forderungen. Und weil es praktisch keine
Ladezeiten gibt, werdet ihr auch nie aus der
fremden Realitat herausgerissen. Auch der
umfangreiche Rétselpart macht Spaf3 und
geht {iber das iibliche Knépfchendriicken
und Kistenriicken hinaus. Da heiBt es
manchmal richtig: Grips einschalten.

MARKUS HABERLEIN

Die Story und die Prasentation
sind das Beste an "Primal”.
Wenn man ein wenig Geduld
mitbringt (am Anfang geht viel
3 Zeit fiir Handlung drauf), wird
man mit einer packenden Dark-Fantasy-
Geschichte belohnt. Und weil sowohl Grafik
als auch Sound perfekt zur Atmosphére pas-
sen, stort mich auch das eintonige Kampf-
system nicht. Dass das Spiel fast ohne Lade-
zeiten auskommt, finde ich super! Und auch
die deutsche Sprache ist hervorragend.

THOMAS SZEDLAK

Vielleicht fehlt mir einfach die
Geduld. Klar, die Levels sind sehr
umfang- und abwechslungs-
reich. Dennoch hatte das Spiel
mehr Action vertragen. Standig
nur auf der Suche nach dem nichsten Rétsel
die Levels abzulaufen, kann nicht alles sein.
Und wenn man mal zum Kampfen kommt,
muss man auch nur ein paar Knopfe
driicken. Das hatte man besser I6sen kén-
nen. Dafiir ist die Idee mit dem Umschalten
zwischen Jen und Scree gut umgesetzt.

PRIMAL

Action-Adventure

Alter: ab 16

HERSTELLER: Sony

ENTWICKLER: Studio Cambridge

ca. 60 Euro

1 Spieler, Memory Card, DualShock2, Sprachausgabe
deutsch, Texte deutsch, mehrsprachig, 50/60 Hz-Option

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV
©) Gute deutsche Synchro
@ Inspirierte Levels

©) Geniale Prasentation
und super Grafik

NEGATIV
© Kampfe sind 6de

Action vertragen

Spannende Dark-Fantasy mit vielen Rédtseln und wenig Action.

0 Etwas uniibersichtlich
) Hatte ein wenig mehr

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT



MotoGP 3

nasse Hande. Vibrierende Lenker. Fatale Abfliige in den Staub. Traut ihr euch?

nur durch gefiihlvolles Fahren zu beherrschen.

er offiziellen MotoGP-Lizenz sei

Dank: Nur auf der PS2 diirft ihr mit

dem aktuellen Daten-Brimborium
(sprich: akkurate Fahrer, Teams und Anzei-
gengestaltung) an den Start zur Moto-GP-
Weltmeisterschaft gehen. Der Umfang wur-
de wie bisher jedes Jahr um flinf Strecken er-
weitert. Statt fiinf ("Moto GP") oder zehn
("MotoGP 2") warten jetzt flinfzehn Kurse
auf euren Teufelsritt — und den misst ihr
auch hinlegen, wenn ihr im Saison-Modus
auf "Normal" eine Chance haben wollt. Im
Gegensatz zum Leicht-Modus hilft euch hier
keine automatische Bremshilfe in engen
Zick-Zack-Schikanen.

Nur fir Kurs-Kundige!

Die Grundregel des simulationslastigen
Rennspiels ist einfach: Wer den Kurs nicht
penibel kennt, die Ideallinie nicht trifft und
nicht punktgenau bremst, an dem zieht die
zwanzigkopfige Gegner-Schar vorbei. Profis,
die jeden Winkel von Valencia, Brno, Mu-
gello, Jerez und Co. kennen, legen mit dem
Simulations-Modus noch eine Portion Rea-
lismus drauf. Séparat ansteuerbare Brem-
sen vorne und hinten, eigenhdndig steu-
erbare Gewichtsverlagerung des Fahrers
und eine neue, anspruchsvolle Cockpit-Pers-

i

games 2 test ~

Geschwindigkeitsrausch. Schweif3-

| position|

of 21|

1

N

) Abfliige vorprogrammiert: Die neue Cockpit-Ansicht macht optisch was her, ist aber

duBerst knifflig zu steuern. Da das Spiel recht schwer ist, hat man so kaum Siegchancen...

pektive mit sichtbarem Lenker-Chassis war-
ten. Dazu gibt’s mit 100 Challenges noch
jede Menge Zusatz-Motivation. Das sind
knackige Aufgaben, bei denen ihr Gegner
besiegt, Slalom-Parcours in engem Zeitkor-
sett bewdltigt oder Siege im einsteiger-
freundlichen Arcade-Modus herausfahrt.
Auch die Legend-Wettbewerbe, bei de-
nen ihr mit freigespielten Superbikes gegen
vier Kontrahenten antretet, sorgen fiir Ab-
wechslung. Die mittlerweile drei Jahre alte
"Moto GP"-Grafikroutine wurde wieder ein-
gebaut und zaubert superfliissige und ru-
ckelfreie, dennoch unspektakulédre Rennat-
mosphdare. Ein paar Spezialeffekte mehr hat-
tens schon sein diirfen. So beeindruckt le-

Testergebnis

diglich der unglaublich gute Regeneffekt,
bei dem die Tropfen fotorealistisch vom
Fernseher abperlen.

> CHRISTIAN BLENDL

[ Meinung NN

Licht und Schatten: So sehr ich
das Fahrgefiihl und die
Gestaltung der “"MotoGP"-Serie
auch mag... irgendwie hab ich
mir mehr erwartet. Die Optik ist
gut, aber ohne Gags, die Gegner fahren
immer noch wie aufgereiht, und die kurz-
weiligen Challenges sind mir teilweise zu
schwer. Fiir Fans der echten Motorsport-
Serie ist es ein Pflichtkauf, aber das Ganze
ist den Vorldufern einfach zu &hnlich.

MOTOGP 3

Rennspiel

Alter: frei

HERSTELLER: Sony | ENTWICKLER: Namco

ca. 60 Euro

1-2 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,
Texte deutsch, 16:9, Dolby Surround

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV

©) Butterweiche Optik

) Toller 2-Spieler-Modus
0 Viele Herausforderun-
gen, tolle Prasentation

NEGATIV

O ....flimmert leicht
U Gegner-Intelligenz
fehlt fast vollstandig

Spannendes Motorrad-Rennen mit etwas zu wenig Neuerungen.

0 Die alte Grafikroutine...

UMFANG:
GRAFIK:
SOUND:

PROZENT

www.opm2.de > Sonderheft

CAR N (o yene)

¢ AN Wl
g 441094

ey Yt




games 2 test

Genrekonkurrenten
Hersteller | Test/OPM Weﬂungl

Titel

Gun Survivor—Code: V. | Capcom | 04/2002  58%
Auch hier koanntet ihr laufen und ballern, doch
Steuerung und Grafik waren unterirdisch mies.

Dino Stalker { Capcom ©00/2002 | 72%
An die Stelle der verfaulten Zombies traten aggressive
Dinos. Urzeitliches Geballer mit viel Abwechslung.

Gunfighter 2 | UbiSoft | 05/2003 62%
An sich kein schlechter Lightgun-Shooter, doch die
Treffertoleranz war viel zu gering.

i
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ie Welt wird einmal mehr von einem
D Wahnsinnigen bedroht. Diesmal

vom leicht femininen Morpheus D.
Duvall, der einen sehr "ausgepragten” Sinn
fir das Schone hat. Morpheus war bis vor
kurzem bei der Umbrella Corporation ange-
stellt ("Resident Evil"-Kenner wissen, dass
die Firma Umbrella verantwortlich ist fiir die
Monsterseuche). Angeblich war er fiir die
Vorfélle in Raccoon City am 11. Mai 1998 ver-
antwortlich (da spielte der erste Teil der
"Resident Evil"-Serie).

Um sich an Umbrella zu rachen, stahl er
das mutagene T-Virus und einige Biowaffen.
Die grdsslichen T-Virus-Monster halt er in
stabilen Kaltekammern fest und bietet sie
nun auf einem Luxusdampfer verschiedenen
Terroristen aus aller Herren Lander an.

Hier steigt Held Bruce McGivern ein. Der
coole "tough Guy" gehort einer amerikani-
schen Organisation zur Bekdmpfung von
Umbrella an. Er wird auf den Luxusdampfer
entsandt, um Duvalls Machenschaften zu
beenden. Denselben Auftrag hat auch die
chinesische Geheimagentin Fongling — auch
Verbrecher ihres Landes nehmen an Duvalls
illegaler Auktion teil.

Ihr schliipft zunachst in die Rolle von
Bruce, hin und wieder spielt ihr aber auch

) Das hier ist keine liebevolle Umarmung von Verwandten, eher ein Fressgelage ausgehungerter
Zombies. Durch Tastenhdmmern befreit ihr Bruce aus den Klauen der Monster.

Resident Evil Dead Aim

“"Dead Aim" ist Horror-Adventure und Lightgun-Shooter in einem. Mit der
Knarre im Anschlag pirscht ihr euch durch zombieverseuchte Gruselkulissen.

die schone Fongling. Gewdhnlich seht ihr
den Helden aus der Verfolgerperspektive
und steuert ihn mit dem Steuerkreuz eurer
Namco G-Con 2 Lichtpistole (oder auch mit
dem DualShockz2-Controller) durch die voll
dreidimensionalen R&umlichkeiten des
Kreuzschiffes. Mit den beiden Tasten A und
B der Plastikknarre, die seitlich am Lauf
angebracht sind, offnet ihr Tliren und hebt
Gegenstdnde wie Heilkrauter, Dokumente
und Munition auf.

Perspektivenwechsel

Sobald ihr einen Zombie oder etwas an-
deres, dhnlich Lebensbedrohliches seht,
driickt ihr einmal kurz den Abzug der Ka-
none und die Ansicht wechselt blitzschnell
in die Egoperspektive. Mit jeder weiteren
Betdtigung des Abzugs schiefit ihr. Das
Steuerkreuz dient nun zum Umschauen,
wenn ihr euch bewegen mochtet, misst ihr
zusatzlich die B-Taste gedriickt halten. Ein
piepsender und blinkender Indikator sagt
euch rechtzeitig, aus welcher Richtung Ge-
fahr droht. Ist euer Magazin leergeballert,
wird automatisch nachgeladen. lhr kdnnt
aber auch neben den Bildschirm schiefien
oder die Taste am Ende des Pistolengriffs
driicken, um nachzuladen.
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) Diese kleinen Wassertiere zerplatzen bei
Kontakt und besudeln euch mit Saure.

Auf eurem Weg durch das Schiff und weiter
durch feuchte Abwasserkandle und gehei-
me Forschungslabors werdet ihr mit aller-
hand widerwartigem T-Virus-Geziicht kon-
frontiert. Die meiste Zeit schlagt ihr euch mit
mannigfaltigen Arten von Zombies herum:
Mannliche, weibliche, langsame, schnelle,
Kapitdne, Wissenschaftler, Lagerarbeiter
und auch Exemplare ohne Haut wanken
stohnend auf euch zu und lechzen nach
eurem Blut. Dariiber hinaus bekommt ihr es
aber auch mit deutlich geféhrlicheren Vie-
chern zu tun. Auf dem Schiff macht ihr das
erste Mal Bekanntschaft mit den bulligen
Huntern, froschdhnlichen Wesen mit ge-
waltiger Sprungkraft. Spéater trefft ihr auf
einen Tentakel-Tyrant, auf einen fetten, mu-
tierten Schwerverbrecher ohne Augen und
auf eine gewaltige Schabe, die fuRballgroRe
Insekten auf euch hetzt.

SchieBen statt griibeln

Mit der popligen Handfeuerwaffe, die ihr
von Beginn an bei euch tragt, wiirdet ihr
gegen diese Hollenbrut ziemlich alt ausse-
hen. Darum findet ihr mit der Zeit ein halbes
Dutzend Waffen mit "mehr Bums dahinter”,
wie man zu sagen pflegt. Die halbautomati-
sche Pistole feuert drei Kugeln hintereinan-

1]

Hauptstroméggregﬁt 18uft.

der ab, die Schrotflinte bldst aus nachster
N&he so ziemlich alles weg, mit der schall-
gedampften Pistole beseitigt ihr gefahrlos
hellhérige Monster, das Maschinengewehr
macht aus eurem Opfer ein Sieb, die
Magnum haut auch aus einiger Entfernung
noch gut rein und der Granatwerfer sprengt
ganze Zombiegruppen auseinander. Das
aufgefiihrte Arsenal steht jedoch nur Bruce
zur Verfligung. Fongling erwehrt sich ihrer
Haut lediglich mit einer schallgeddmpften
Pistole und einem Maschinengewehr.

Ganz "Resident Evil"-typisch gibt es
auch wieder einige Ratsel zu [6sen. Diese
sind jedoch meistens so simpel, dass sie
schon fast nicht mehr als Denkaufgaben zu
bezeichnen sind. Mal sucht ihr nach einem
Ventil fiir eine Druckluke, ein anderes Mal
braucht ihr einen Schliissel oder eine Mag-
netkarte, um eine Tir zu 6ffnen. Entspre-
chende Hinweise erhaltet ihr beim Lesen
von Tagebiichern und Dokumenten, die ihr
auf dem Weg findet.

Optisch etwas trocken
Technisch ist "Resident Evil Dead Aim"

solide, aber kein Highlight. Ein GroBteil der

Rdume und Génge sieht ziemlich kahl und

Testergebnis

§) Schock Schwerenot: Nachdem ihr den Strom wieder eingeschaltet und so eine Tiir gedffnet
habt, kriecht ein Untoter aus der Ecke und geht wie tollwiitig auf euch los.

eintonig aus. Die Farben grau, braun und
beige dominieren das Bild, detaillierte
Texturen seht ihr nur selten.

Dafiir passen die Gegneranimationen:
Die Zombies wanken immer wieder anders
auf euch zu, die Hunter springen wild umher
und beim dicken Pluto, dem oben erwdhn-
ten, blinden Monster, schwabbeln die
Fettmassen, wenn er auf euch zustiirmt. Vor
allem die Trefferanimationen sehen spitze
aus. Bei kritischen Treffern haut es euer
Opfer mit voller Wucht gegen die Wand, an
der es dann herunterrutscht. Dabei hinter-
ldsst es eine Blutspur und sackt in sich
Zusammen. < CARSTEN GRAU

[ — Meinung [

Einfache Rétsel, hohes
Gegneraufkommen, Lightgun-
Unterstiitzung, massig Waffen —
"Dead Aim" richtet sich eindeu-
i tig an die actionorientierten
"Resident Evil"-Fans. Durch die Erforschung
der sparlich beleuchteten Raume und Gange
bleibt dennoch etwas Gruselstimmung
(ibrig. Abgesehen von der sehr kurzen
Spielzeit gibt es kaum etwas zu beanstan- !
den. SchieBwiitige Zombiejdger greifen zu. § i

RESIDENT EVIL DEAD AIM

Lightgun-Shooter

Alter: ab 16

HERSTELLER: Capcom

ENTWICKLER: Capcom

ca. 60 Euro

1 Sp., MC, Analog, DualShock2, Sprachausgabe eng-
lisch, Text dt., Mehrsprachig, Lichtpistole, G-Con 2

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV
©) Spannende Bosskampfe
0 Viele Waffen

0 Vielfaltige
Gegneranimationen

NEGATIV
U Detailarme Grafik

wechslung

Kurzes, aber sehr unterhaltsames Baller-Abenteuer im "RE"-5Stil.

O Sehr kurz (2,5-3 Std.)
U Wenig optische Ab-

UMFANG:
GRAFIK:
SOUND:

PROZENT

www.opm2.de > Sonderheft
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Rygar

Einzelangriff 3
Nemihice Goger |

L 0 Sammelpunkte durch Sfaira gewonnen.

) Mit unserem vielseitig einsetzbaren Diskus
zerteilen wir spielend leicht gemeine Raupen.

ass es im antiken Rom auch ein
Schwert schwingender Muskelprotz
zu etwas bringen kann, hat Russel
Crowe bereits im Kino-Hit "Gladiator" hinrei-
chend bewiesen. Eine dhnliche Erfolgsstory
weist auch der Held in Tecmos neuem
Action-Titel auf. Vom ehemaligen Arena-
Kampfer steigt "Rygar" in Griechenland zum
erfahrenen Kriegsherren auf.
Doch es kommt, wie es kommen muss:
" Bei einer zeremoniellen Ehrungsfeierlichkeit
tauchen urplétzlich Furcht einfléRende
Monster auf. Sie reifien die Macht an sich
und entfiihren die Prinzessin. Jetzt liegt es
an unserem Helden, das Reich vor dem tota-
len Zerfall zu bewahren und das edle Friu-
lein aus den Klauen der Monster zu befreien.

Vielseitiges Wurfgeschoss
Ein ganzes Heer benétigt unser Held fiir
dieses Vorhaben zum Gliick nicht. Seine
Waffe im Kampf gegen die Monsterhorden
ist ein scharfkantiger Diskus, den er auch als
vielseitigen Schutzschild einsetzen kann.
Dieser ist an einer langen Kette befestigt; so
kann Rygar das Wurfgeschoss nach jedem
Einsatz wieder zu sich zuriickholen. Im Laufe
des Spiels fallen euch verschiedene Auspri-
gungen dieser Scheibe in die Hinde.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin > Sonderheft

“"Devil May Cry" im antiken Griechenland: Retro-Held

Rygar befreit eine entfiihrte Prinzessin aus den Klauen einer bésen Macht.

) Mit jedem neuen Diskus erhalten wir eine besonders méchtige Spezial-Attacke. Diese sollte
besonders bei den Kampfen gegen haushohe Boss-Gegner zum Einsatz kommen.

Das Bewegungsrepertoire ldsst sich beina-
he mit dem von Dante in "Devil May Cry"
vergleichen. Ihr lauft, hangelt und springt
durch grofe Welten, die tiber und liber mit
Gegnern gespickt sind. Habt ihr einen Be-
reich von riesigen Wiirmern, fliegenden
Elektro-Wesen und Mynotauren gesiubert,
offnet ihr mit versteckten Schalter-Statuen
einen Ausgang. Am Ende wartet dann meist
ein haushoher Boss-Endgegner auf euch,
der mit speziellen Diskus-Techniken zur
Strecke gebracht werden will.

Leider flimmern die Oberflachentextu-
ren in manchen Welten unertréglich. Schade
eigentlich, denn ansonsten begeistert die
Optik — vor allem die hervorragenden Geg-

Testergebnis

RYGAR

ner und Spieler-Modelle — auf Anhieb und

selbst in Extremsituationen mit vielen oder

grofien Gegnern lauft das Spiel ruckelfrei.
S MARKUS HABERLEIN

"Rygar"” ist, was "Devil May Cry
2" eigentlich hatte sein sollen:
Knallharte Action vor abgefahre-
ner Kulisse. Dass ihr als Waffe
nur euren Diskus und einige
effektvolle Zauberspriiche habt, stort kei-
nesfalls. Tecmos Action-Titel iiberzeugt nam-
lich mit gelungenem Level-Design und inno-
vativen Bossgegner-Kampfen. Davon kon-
nen sich die Herren von Capcom noch eine
Scheibe abschneiden!

Action Alter: ab 16

ca. 60 Euro

HERSTELLER: Wanadoo l ENTWICKLER: Tecmo

Memory Card, analog, DualShock2, 1 Spieler, Sprach-

-ausgabe englisch, Texte deutsch STEUERUNG:

SPIELSPASS

POSITIV

© Kompromisslose Action
© Stimmiges Ambiente
) Beeindruckende
Endgegner-Kampfe

NEGATIV
O Gegner nicht anvisierbar
U Englische Sprecher

0 Grafik flimmert

recht stark

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

Altertiimliches Action-Spektakel mit kleineren Macken.



Soul Calibur 2
Virtua Fighter 4

OPM2 03/2002

8 spielbare Demos: Headhunter,
Ace Combat 4, Moto GP 2,

Pro Evolution Soccer, FIFA Soccer
2002, Ecco the Dolphin, etc.

5 spielbare Demos:

Project Zero, Men in Black 2:
Alien Escape, Fireblade,
Stuntman, Army Men RTS

OPM2 02/2003

10 spielbare Demos: Primal,
Rocky, PES2, Formel Eins 2002,
Ape Escape 2, Haven, Ty - the

Tiger, Downforce, Project Zero...

IayStEniion.E

DAS OFFIZIELLE MAGAZIN

SPIELBAR!
METAL GEAR &

?:PLlD 2

OPM2 04/2002
5 spielbare Demos: Metal Gear
Solid 2, Crash Bandicoot: Der

Zorn des Cortex, Rez, Parappa
the Rapper 2, Soul Reaver 2

OPM2 10/2002

8 spielbare Demos:
TimeSplitters 2, DTM Race Driver,
Need for Speed: Hot Pursuit 2,
Aggressive Inline, Downforce, etc.

SPLI (= =]
e L

Mortal Kombat~
Deadly A el

OPM2 03/2003

10 spielbare Demos: Primal,

Sly Raccoon, ATV Quad Power 2,
Crashed, Tiger Woods 2003, NBA
Live 2003, WWE Smackdown...

OPM2-SHOP

Magazine und DVD-Hiillen!

D 052002

< sinzeln
phalt, nicht &
Ohnel rhaich.

Nicht aufgefiihrte Ausgaben sind ausverkauft und nicht

mehr erhdltlich! Lieferung erfolgt, solange der Vorrat reicht.

0!

tion.2

OFFIZIELLE MAGAZIN

OPM2 05/2002
7 spielbare Demos: Half-Life dt.
(OPM2 Demoversion), Maximo,
1CO, Drakan: The Ancients’
Gates, Dynasty Warriors 3, etc,

)% ation.2

DAS OFFIZIELLE MAGAZIN

SPIELBAR!
COLIN McRAE
RALLY 3 "%

SPIELBAR!
R

6 SPIELBARE DEMOS!

OPM2 11/2002
6 spielbare Demos: Colin McRae
Rally 3, Red Faction 2, This Is Foot-
ball 2003, TimeSplitters 2, Ninja
Assault, Stitch: Experiment 626

OPM2 04/2003

10 spielbare Demos: Splinter Cell,
Rayman 3, War of the Monsters,
Ghost Recon, Dr. Muto, Zapper,
GP Challenge, Red Card Soccer...

ABSENDER:

Name

ation2

DAS OFFIZIELLE MAGAZIN

SPIELEAR
FINAL

FANTASY 104

L g

OPM2 06/2002

7 spielbare Demos: Final Fanta-
sy 10, Rally Championship, Taz
Wanted, Mike Tyson Heavy-
weight Boxing, Vampire N., etc.

0. DAS MEISTVERKAVITE PS2MAGAII

MEGA-VORABTEST R -'
GTA: VICE CITY ! e
WELTEXKLUSIV! { z
L)

RESIDENT EV
ONLINE &=

OPM2 12/2002

11 spielbare Demos: Burnout 2,
Tekken 4, Ratchet & Clank, WRC 2
Extreme, Hitman 2, Summoner 2,
Alpine Racer, Ferrari F355, etc.

iVleda! of Honor

Rising Sun

OPM2 05/2003

10 spielbare Demos: Dakar 2,
Vexx, The Scorpion King, Fire
Blade, Soul Reaver 2, Zone of
the Enders, Dark Cloud, WRC 2...

BESTELLCOUPON

!

StraBe/Nr.

PLZ/Wohnort

Telefon

€7,50 pro Heft -
llen (12er Pack €5,90) -
+ Versandkosten -

Hefte: € 1,44, ab 2 Hefte: € 2,20, ab 3 Hefte: € 3,68
DVD-Hiillen+beliebig viele Hefte: € 3,68

Ausland: Hefte: € 6,—, ab 2 Hefte: € 8,—, ab 3 Hefte: € 10,—
DVD-Hiillen+beliebig viele Hefte: € 7,70

Gesamtbetrag -

Wichtig: Unbedingt Gesamtbetrag per Verrechnungs-
scheck, in Briefmarken oder Scheinen beilegen!

Inland:

08 A )

[

x OPM2 03/2002
x OPM2 04/2002
x OPM2 05/2002
x OPM2 06/2002
x OPM2 08/2002
x OPM2 09/2002
x OPM2 10/2002
x OPM2 11/2002
x OPM2 12/2002

Ausfiillen & ab die Post:

CyPress GmbH - OPM2
Stichwort: Nachbestellung
Max-Planck-StraBe 13
97204 Hochberg

ation.‘,E

DAS OFFIZIELLE MAGAZIN

SPIELBAR! &+
STUNTMAN

Medal of Honor:

Frontline {55500

OPM2 08/2002
6 spielbare Demos: Stuntman,
F1 2002, FIFA FuBball-Welt-
meisterschaft 2002, Britney's
Dance Beat, Gitaroo Man, etc.

28

ationj E

DAS OFFIZIELLE M,

TONY HAWK 4
007: NIGHTFIRE

TEHETEST CHEATS TP
VICE C

5 SPIELEARE DEMOS!

OPM2 01/2003
5 spielbare Demos: The Getaway,
Battle Engine Aquila, MX Super-
fly, Der Schatzplanet, V-Rally 3

s

OPM2 06/2003
10 spielbare Demos: Shinobi;
Moto GP 3, Dynasty Warriors 3,
Rally Championship, Evolution
Skateboarding...

(| x oPM2 01/2003

|| x oPm2 02/2003

|| x opPm2 03/2003

|| x opm2 04/2003

|| x opm2 05/2003
|| x oPM2 06/2003
__ | x OPM2 Sonderheft { 850)
D X OPM2 sonderheft 2( 8,30)
TW X OPM2 sonderheft 3( 8,80)
|| x 12 DVD-Hiillen



games 2 ps2-testiibersicht

Die PS2-Testubersicht

OPM2-Testuibersicht

4X4 EVOLUTION AGGRESSIVE INLINE

Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe ] vog
18 Wheeler: American Pro Trucker Action-Rennspiel  Acclaim 61% 1/2002
4x4 Evo 2 Offroad-Rennspiel Bam 44% 5/2003
4x4 Evolution Offroad-Rennspiel Take 2 64% 6/2001
7 Blades Action Konami 67% 8/2001
A Ace Combat 4: Distant Thunder Flug-Simulation Sony 80% 3/2002
Activision Anthology Geschicklichkeit ~ Activision 78% 4/2003
Age of Empires 2 Strategie Konami 80% 11/2001
Aggressive Inline Trendsport Acclaim 87% @) 9/2002
Airblade Trendsport Sony 83%: 12/2001
Akira Psycho Ball Geschicklichkeit Infogrames 82% 10/2002
All-Star Baseball 2002 Baseball Acclaim 79% 6/2001
All-Star Baseball 2003 Baseball Acclaim 79% 6/2002
All-Star Baseball 2004 Baseball Acclaim 75% 6/2003
Alpine Racer 3 Trendsport Sony 51% 2/2003

Alone in the Dark: The New Nightmare ® 884

Was steckt hinter den schrecklichen Ereignissen
auf dem Cedrac-Anwesen. Edward Carnby, Detektiv"
fiir Obernatiirliches, geht in diesem nervenaufrei-

benden und atmosphérischen Horror-Trip den
Geheimnissen auf den Grund.

Genre: Horror-Adv. Hersteller: Infogrames
Test: OPM2 11/2001

ATV 2: QUAD POWER

| : ARMORED CORE 2 RACING
| Antz Extreme Racing Action-Rennspiel  Empire 55% 9/2002 5544 ., / e
Ape Escape 2 Jump'n'Run Sony 83% 2/2003
Aqua Aqua: Wetrix 2 Geschicklichkeit Hasbro 62% 1/2001
' Armored Core 2 Action Ubi Soft 78% 3/2001
Armored Core 2 Another Age Action BigBen 65% 12/2002
Army Men: Air Attack 2 Action Infogrames 66% 6/2001
! Army Men: Green Rogue Action Infogrames 52% 5/2001
Army Men: Sarge's Heroes 2 Action Infogrames 53% 6/2001
Arctic Thunder * . Action-Rennspiel  Konami 33% 12/2001
Atlantis 3: Die neue Welt Adventure Cryo 54% 3/2002
ATV 2: Quad Power Racing Offroad-Rennspiel Acclaim 75% 3/2003
ATV Offroad Offroad-Rennspiel Sony 82% 9/2001
Auto Modellista Action-Rennspiel  Capcom 70% 1/2003
Autobahn Raser 4 Action-Rennspiel  Davilex 54% 2/2003
Baldur's Gate: Dark Alliance (Platinum) Rollenspiel Virgin 90% @ 1/2002
Barbarian Beat'em-Up Virgin 69% 8/2002 gg'&?(uxli,iﬁﬁ
Bass Strike Geschicklichkeit ~ THQ 46% 172002 [
Batman Vengeance Action Ubi Soft 1% 1/2002 =

Battle Engme Aquila 80+

Futuristische Flug-Action mit augefeilter Steuerung
und dichter Atmosphare. Nach den 25 Grund-

missionen wartet "BEA"™ mit 18 weiteren, alternati-
ven Levels auf. Nur die etwas ruckelige Grafik ver-

it BEN HUR -
hinderte eine bessere Wertung.

BLOOD OF BRAVES

Genre: Action Hersteller: Infogrames
ST Test: OPM2 3/2003

BDFL Manager 2002 FuBball-Manager Codemasters 81% 6/2002
BDFL Manager 2003 FuBball-Manager Codemasters 80% 1/2003
Ben Hur - Blood of Braves Action-Rennspiel  Vivendi 60% 3/2003
Big Mutha Truckers Action-Rennspiel  Empire 75% 1/2003

-

@ PlayStation2 - Das offizielle Magazin > Sonderheft




games o ps2-testiibersicht

In diesem Uberblick findet ihr alle* in Deutschland erhéltlichen PS2-Spiele.
Die Besten sind natiirlich wieder mit unserem OPM-Star © versehen.

BLACK & BRUISED

B ' %, s & Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe

: Black & Bruised Boxen Vivendi 38% 7/2003

Blade 2 Action Activision 78% 11/2002

Blood Omen 2 Action-Adventure Eidos 88% () 5/2002

Bloody Roar 3 (Platinum) Beat'em-Up Virgin 72% 8/2001

BMX XXX Trendsport Acclaim 58% 2/2003

Britney's Dance Beat Musikspiel THQ 70% 8/2002

ELOUDYROBE 2 Burnout (Platinum) Action-Rennspiel  Acclaim 85% 12/2001

Burnout 2 ® 90«
e S ‘ ‘s“m Action-Rennspiele gibt es auf der PS2 wie Sand am

Meer. "Burnout 2" jedoch verbindet wie kein ande-
res Spiel eine schnelle und abwechslungsreiche

Grafik mit einer perfekten Steuerung. Bekennende
Bleifiie diirfen sich bestens abreagieren!

Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Acclaim
Test: OPM2 11/2002

Butt-Ugly Martians Action-Rennspiel  Vivendi 21% 4/2003

Capcom vs. SNK 2 Beat'em-Up Capcom 78% 3/2002

CART Fury Action-Rennspiel  Midway 62% 8/2001

Casper — Spirit Dimensions Action TDK Mediactive 54% 4/2002

Castleween Jump’'n’'Run Wanadoo 61% 1/2003

Cell Damage Overdrive Action-Rennspiel  Play it 64% 7/2003

e negg::lélrcg;m Centre Court: Hardhitter Tennis Midas 66% 412002
1 - Circus Maximus Action-Rennspiel THQ 66% 8/2002
ﬂ‘ City Crisis Action Take 2 60% 9/2001
: ; Clock Tower 3 Horror-Adventure Capcom 69% 7/2003
Colin McRae Rally 3 Offroad-Rennspiel Codemasters 85% @ 12/2002

Commandos 2 Strategie Eidos 74% 10/200

Conflict Zone Strategie Ubi Soft 76% 6/2002

Conflict: Desert Storm Action Codemasters 80% 1072002

CRASHED Contra - Shattered Soldier Shoot'em-Up Konami 70% 3/2003

TR Crash Bandicoot 4 (Platinum) Jump'n'Run Vivendi 83% 12/2001

Crashed Action-Rennspiel  Rage 68% 12/2002

Crazy Taxi (Platinum) Action-Rennspiel  Acclaim 80% 7/2001

D.N.A. - Dark Native Apostel Action-Adventure Virgin 27% 9/2002

Dakar 2 Offroad-Rennspiel Acclaim 65% 5/2003

Dancing Stage Megamix Tanzspiel Konami 79% 7/2003

Dark Angel Action Vivendi 53% 4/2003

DARK CLOUD DARK SUMMIT Dark Cloud Rollenspiel Sony 81% 10/2001
Dark Summit Trendsport THQ 77% 5/2002

Das Ding ® 86%

Jede Menge hervorragende Baller-Action und
Massenschlachten bietet Vivendis "Das Ding".

Dabei kann das Spiel "Resident Evil"-Anleihen
nicht verheimlichen. Negativ: Meniifiihrung und
die Steuerung hdtten bessern sein diirfen.

Genre: Horror-Adventure Hersteller: Vivendi
Test: OPM2 10/2002

Dave Mirra's Freestyle BMX 2 Trendsport Acclaim 73% 11/2001
David Beckham Soccer FuBball Ubi Soft 42% 8/2002
Dead or Alive 2 (Platinum) Beat'em-Up Sony 89% () 22001
Defender Action Midway 64% 2/2003
Def Jam Vendetta Beat'em-Up Electronic Arts  85% @) 7/2003

* bis Redaktionsschluss. Indizierte Spiele wurden nicht beriicksichtigt!

www.opm2.de > Sonderheft o
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OPM2-Testlibersicht

DEUS EX DEVIL MAY CRY 2
Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe T = : S

Der Anschlag Shoot'em-Up Ubi Soft 66% 12/2002

Der Herr der Ringe: Die Gefahrten Action-Adventure Vivendi 61% 2/2003

Der Herr der Ringe: Die zwei Tiirme ® 884

oy e (- \\\n
— P ’- Das Action-Abenteuer hlt sich erstaunlich nahe an gyt et NN £ 20
A B , der Film-Vorlage und bietet zahlreiche Videoaus- DONALD DUCK -~

schnitte. Neben der exzellenten Grafik punktet das BHANTOMIAS BRIMUIG
Spiel durch seinen orchestralen Soundtrack. Einziger

Kritikpunkt: Es gibt keinen Zweispieler-Modus.

Genre: Action Hersteller: Electronic Arts

Test: OPM2 7/2002

Der Schatzplanet Jump'n'Run Sony 74% 12/2002

Deus Ex Action-Adventure Eidos 80% 6/2002

Devil May Cry (Platinum) Action-Adventure Capcom 88% @ 1/2002 DRAGON BALL Z

Devil May Cry 2 Action Capcom 78% 4/2003 BUDOKAI : DRIVEN

Die Hard Vendetta Ego-Shooter Vivendi 53% 7/2003 ' ]

Die Mumie kehrt zurlick Action-Adventure Universal 42% 12/2001

Die Powerpuff-Girls Action THQ 27% 1/2003 - 2

Die Sims Strategie Electronic Arts 83% 2/2003 i a7 i}\—
Dino Stalker ©  Lightgun-Shooter Capcom 72% 9/2002 ’ f : . o
Disney Golf Sport Electronic Arts  69% 3/2003 s b

Disney's Dinosaurier Action-Adventure Ubi Soft 59% 2/2001 DRSEP:géP;g:ézED DTM RACE DRIVER
Disney's Tarzan Freeride Jump'n‘Run Ubi Soft 63% 1/2002 : =2 'NMOM S . il
Donald Duck — Phantomias Jump'n'Run Ubi Soft 76% 11/2002 w Py
Donald Duck Quack Attack (Platinum)Jump'n‘Run Ubi Soft 73% 2/2001 ! AR

Downtown Run Action-Rennspiel  Ubi Soft 68% 6/2003 . . i

Dr. Muto Jump'n'Run Konami 76% 42003 . '

Dragon Ball Z Budokai Beat'em-Up Infogrames 72% 1/2003 = - .

Dragon Rage Action Infogrames 68% 4/2002 o '

= = DYNASTY WARRIORS 3 ECCO THE DOLPHIN
Drakan: The Anae_n_ts Gates » 86%F ‘ o3t

Umfangreicher Fantasy-Actiontitel mit leichtem
Rollenspieleinschlag. Dieses Abenteuer iiberzeugt

sowohl durch seine spielerischen Qualit&ten, wie
ausgefeiltes Leveldesign und Kampfsystem, als
auch mit seinen optischen Effekten.

Genre: Action-Adventure Hersteller: Sony

Test: OPM2 5/2002 e i

Driven Action-Rennspiel  Digital Tainment 13% 3/2002 pe -
Driving Emotion Type-S Rennsimulation Electronic Arts  59% 4/2001
Dropship: United Peace Force Flug-Simulation Sony 85% @ 2/2002
Dschungelbuch - Groove Party Musikspiel Ubi Soft 76% 6/2001
DSF FuBball Manager 2002 FuBball-Manager  Ubi Soft 26% 3/2002
DTM Race Driver Rennsimulation ~ Codemasters  86% () 9/2002
Dynasty Tactics Strategie THQ 77% 1/2003
Dynasty Warriors 2 Action Midas 58% 2/2001 EPHEMERAL FANTASIA ENTER THE MATRIX
Dynasty Warriors 3 Action THQ 64% 5/2002 f ' Nl e 09
Dynasty Warriors 3 Xtreme Legends Action THQ 65% 4/2003

n Ecco the Dolphin Action-Adventure Sony 80% 212002
Eggo Mania Geschicklichkeit Kemco 53% 10/2002
elay ClubWorld Musikspiel Empire sehr gut 9/2002 ] =
Endgame Lightgun-Shooter Empire 52% 9/2002 y/’ = s rocusn
Enter the Matrix Action Atari 77% 7/2003 Esw'mg“;fg::;‘“" ESPN NBAZNIGHT 2002
Ephemeral Fantasia Rollenspiel Konami 51% 11/2001 u)
ESPN International Track & Field  Sport Konami 76% 1/2001
ESPN International Winter Sports  Sport Konami 77% 4/2002
ESPN National Hockey Night Eishockey Konami 76% 7/2001
ESPN NBA2Night Basketball Konami 81% 5/2001
ESPN NBA2Night 2002 Basketball Konami 61% 7/2002

@ PlayStation2 - Das offizielle l\:'lagazin > Sonderheft




EVE OF EXTINCTION

w——

EVIL TWIN:
CYPRIEN'S CHRONICLES

B e

Y g,

N :
EXTREME-G RACING:
XG3

FERRARI F355

EVERBLUE 2

EVOLUTION
SKATEBOARDING

R EIf o0

F1 2001

games 2 ps2-testiibersicht

Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe
ESPN Winter X-Games Trendsport Konami 72% 1/2001
ESPN X-Games Skateboarding Trendsport Konami 69% 2/2002
ESPN X-Games Snowboarding 2 Trendsport Konami 63% 5/2002
Eternal Ring Rollenspiel Ubi Soft 49% 2/2001
Eve of Extinction Action Eidos 46% 5/2002
Everblue Adventure Capcom 58% 7/2002
Everblue 2 Geschicklichkeit Capcom 69% 5/2003
Evergrace Action-Adventure Ubi Soft 64% 4/2001
Evil Twin: Cyprien's Chronicles Action-Adventure Ubi Soft 76% 2/2002
Evil Dead: A Fistful of Boomstick  Action-Adventure THQ 57% 7/2003
Evolution Skateboarding Trendsport Konami 31% 4/2003
Evolution Snowboarding Trendsport Konami 43% 7/2003
Extermination Action-Adventure Sony 83% 7/2001
Extreme-G Racing: XG 3 Action-Rennspiel  Acclaim 79% 10/2001

F1.2001

F1 2002

PlayStation.c

Formel1-Rennspiel

88% 9/2001

81«

Electronic Arts' alljahrliche Neuauflage der Formel
1 war dieses Jahr etwas enttduschend, wenn auch
anspruchsvoller als so mancher Konkurrent. Fans,
die die letzte Saison noch einmal "erleben" mach-
ten, sollten diesen Titel in die engere Wahl ziehen.

Electronic Arts

%)

-

CHALLENGE FIFA 2001
T Genre: Formel1-Rennspiel Hersteller: EA
| B Test: OPM2 7/2002

F1 Career Challenge Formel1-Rennspiel Electronic Arts  77% 7/2003

F1 Championship Season 2000 Formel1-Rennspiel Electronic Arts 75% 2/2001

F1 Racing Championship Formel1-Rennspiel Ubi Soft 83% 4/2001

Fantavision Geschicklichkeit Sony 72% 1/2001

Ferrari F355 Challenge Rennsimulation Sony 78% 11/2002

EEAEODIBRLL 2063 LG LIL R S FIFA 2001 (Platinum) FuBball Electronic Arts  85% () 1/2001
FIFA Football 2002 (Platinum) FuBball Electronic Arts 85% @ 12/2001

FIFA Football 2003 FuBball Electronic Arts  80% 12/2002

® 88«

Unlogische Rétsel, verwirrende Dialoge — eigentlich
zwei schwere Kritikpunkte, wenn es nicht Absicht
wire! Die "Monkey Island"-Serie ist né@mlich be-
riihmt fiir ihren skurrilen Humor und eine unnach-

nkey Island

FORMEL EINS 2001

9. 0a... ahmliche Atmosphdre. Lacher garantiert!
Genre: Adventure Hersteller: Electronic Arts
Test: OPM2 09/2001
FIFA FuBball Weltmeisterschaft 2002 FuBball Electronic Arts  84% 6/2002
Final Fantasy X (Platinum) Rollenspiel Sony 88% () 6/2002
Fire Blade Action Konami 74% 8/2002
Fisherman's Challenge Sport Konami 66% 4/2003
Football Mania FuBball Electronic Arts  63% 10/2002
Formel Eins 2001 (Platinum) Formel1-Rennspiel Sony 78% 6/2001
Formel Eins 2002 Formel1-Rennspiel Sony 76% 1/2003
Frank Herbert's Dune Action-Adventure Wanadoo 33% 4/2003
Freak Out Action Swing 60% 9/2001
Freekstyle Action-Rennspiel  Electronic Arts  78% 9/2002
Frequency Musikspiel Seny 82% 7/2002
GALERIANS: ASH Frogger - The Great Quest Jump'n'Run Konami 28% 8/2002
X ‘ L,‘ Fur Fighters Viggo's Revenge Action Acclaim 80% 7/2001
=3 G1 Jockey Sport THQ 71% 6/2002
G1 Jockey 3 Sport THQ 72% 5/2003
Galerians: Ash Action-Adventure Big Ben 64% 7/2003
Gauntlet: Dark Legacy Action Konami 78% 7/2001
Giants: Citizen Kabuto Action-Adventure Virgin 79% 1/2002
www.opm2.de > Sonderheft @
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GRAN TURISMO 3 GRAND PRIX
A-SPEC CHALLENGE
Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe oy
n Gifty Jump'n'Run Cryo 62% 8/2001
Gitaroo Man Musikspiel THQ 1% 8/2002
GoDai: Elemental Force Action Infogrames 53% 4/2002
Gradius 3 & 4 Shoot'em-Up Konami 61% 1/2001
Gran Turismo 3 A-spec (Platinum) Rennsimulation Sony 93% @ 8/2001
- - GT CONCEPT 2002
Grand Prix Challenge Formel1-Rennspiel Infogrames 71% 1/2003 GRANDIA 2 TOKYO-GENEVA

Grand Theft Auto: Vi

ce City (dt.)

Das erfolgreichste PS2-Spiel wird nun wieder in

® 929

einer etwas entschdrften deutschen Fassung ver-

kauft. An der Action &ndert das freilich nichts:
Ballert euch vom kleinen Fisch zum angesehenen
Bandenfiihrer hoch.

Genre: Action
Test: OPM2 1/2003

Hersteller: Take 2

Grandia 2 Rollenspiel Ubi Soft 73% 6/2002
Gravity Games Bike Trendsport Midway 57% 10/2002
G-Surfers Action-Rennspiel  Midas 48% 1/2002
GT Concept 2002 (Platinum) Rennsimulation Sony 84% 8/2002
GTA 3 (Platinum) Action Take 2 91% () 12/2001
GTC Africa Offroad-Rennspiel Ubi Soft 68% 1/2002
Guilty Gear X Beat'em-Up Virgin 79% 1/2002
Guilty Gear X2 Beat'em-Up Big Ben 81% 6/2003
Gumball 3000 Action-Rennspiel  SCI 63% 11/2002
Gun Griffon Blaze Action Swing 73% 4/2001
Gundam: Federation vs. Zeon Action Infogrames 71% 2/2003
Gunfighter 2 Lightgun-Shooter Ubi Soft 62% 5/2003
Gungrave Action Activision 58% 1/2003
n Half Life (dt.) Ego-Shooter Vivendi 85% () 12/2001
Harry Potter 2 Jump'n'Run Electronic Arts  76% 2/2003
Haven: Call of the King Jump'n'Run Midway 83% 1/2003
Headhunter Action-Adventure Sony 85% (@ 2/2002
Herdy Gerdy Action-Adventure Eidos 79% 4/2002
Heroes of Might and Magic Strategie Infogrames 47% 6/2001
Hidden Invasion Action Swing 43% 11/2001
Hitman 2 = Silent Assassin Action Eidos 81% 12/2002
Hot Wheels Velocity X Action-Rennspiel THQ 56% 2/2003
Hype: The Time Quest Action-Adventure Ubi Soft 32% 11/2001
lco Action-Adventure Sony 83% 4/2002
Indy Car Series Rennsimulation Codemasters 78% 7/2003
International League Soccer FuBball Eon Digital 58% 8/2001
International Superstar Soccer FuBball Konami 84% 1/2001
International Superstar Soccer 2 FuBball Konami 80% 6/2002

71%

Auch Teil 3 schafft den schwierigen Spagat zwi-
schen Simulation und spaigem Arcade-Fufball.
Trotzdem kann es nicht ganz mit der Prisentation
eines "FIFA 2003" und dem tiefen Gameplay eines
"Pro Evolution Soccer 2" mithalten.

Genre: FuBball
Test: OPM2 5/2003

Hersteller: Konami

Iron Aces 2 Action THQ 57% 4/2002
Jade Cocoon 2 Rollenspiel Ubi Soft 75% 4/2002
Jak-& Daxter (Platinum) Jump'n'Run Sony 93% 1/2002
James Bond: Agent im Kreuzfeuer (Platinum) Action Electronic Arts  82% 1/2002
James Bond: Nightfire Ego-Shooter Electronic Arts 86% 1/2003
Jeremy McGrath Supercross World ~ Offroad-Rennspiel Acclaim 32% 3/2002
Jet lon GP Action-Rennspiel  Ubi Soft 8% 5/2002
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Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe
Jet Ski Riders Action-Rennspiel  Eidos 55% 1/2002
Jimmy Neutron: Der mutige Erfinder Geschicklichkeit THQ 7% 5/2003
Jonny Moseley Mad Trix Trendsport Infogrames 32% 9/2002
Jurassic Park: Operation Genesis  Simulation Vivendi 81% 5/2003
Kelly Slater's Pro Surfer Trendsport Activision 81% 11/2002
Kengo: Masters of Bushido Beat'em-Up Ubi Soft 63% 4/2001
Kessen Strategie Electronic Arts  78% 2/2001
Kessen 2 Strategie THQ 70% 4/2002
Kings Field 4 Rollenspiel Big Ben 27% 6/2003

Kingdom

Hearts
T

Ty’

® 86%

£y Das etwas andere Rollenspiel mit den schinsten

. Charakteren von Entwickler Square und Walt
Disney ist genau das Richtige fiir junge und jiinger
gebliebene PS2-Spieler. Trotz des kindgerechten
Looks ein Spiel mit Tiefgang.

Genre: Rollenspiel
Test: OPM2 12/2002

Hersteller: Sony

Klonoa 2 - Lunatea's Veil Jump'n’Run Sony 88% @ 12/2001
Knight Rider — The Game Action-Rennspiel  Davilex 44% 2/2003
Knockout Kings 2001 Boxen Electronic Arts 69% 4/2001
Knockout Kings 2002 Boxen Electronic Arts  61% 5/2002
Kuri Kuri Mix Geschicklichkeit Empire 71% 7/2001 .

Legacy of Kain: Soul Reaver 2

PlayStation.2

87 %

Nur bei wenigen Spielen sind Konzept und Story
derart geschlossen wie in der "Legacy"-Serie.
Dariiber hinaus liefert Teil 2 eine technisch
gelungene Vorstellung ab und tiberzeugt mit einer
atmosphdrischen Sprachausgabe.

Genre: Action-Adventure
Test: OPM2 01/2002

Hersteller: Eidos

—

L

Legaia 2: Duel Saga Rollenspiel Eidos 73% 1/2003
Legends of Wrestling Wrestling Acclaim 43% 3/2002
Legends of Wrestling 2 Wrestling Acclaim 61% 4/2003
Legion - The Legend of Excalibur  Action Konami 70% 11/2002
Lego Drome Racers Action-Rennspiel  Electronic Arts  68% 1/2003
Lego Island Extreme Stunts Action-Adventure THQ 69% 3/2003
Lego Racers 2 Action-Rennspiel Lego Games 41% 1/2002
LeMans 24 Stunden Rennsimulation Infogrames 81% 9/2001
Lethal Skies Elite Pilot: Team SW  Action THQ 49% 1/2003
Looney Tunes Space Race Action-Rennspiel  Infogrames 76% 4/2002
Lotus Challenge Rennsimulation Virgin 70% 12/2001
Mad Maestro! Musikspiel Eidos 66% 6/2002
Madden NFL 2001 American Football Electronic Arts 87% @ 1/2001
Madden NFL 2002 American Football Electronic Arts 89% 11/2001
Madden NFL 2003 American Football Electronic Arts  89% 11/2002
Magix Music Maker Musikspiel NBG sehr gut @ 12/2001
Marvel vs. Capcom 2 Beat'em-Up Capcom 77% 1/2003
Master Rallye Offroad-Rennspiel Microids 31% 10/2002
Mat Hoffman's Pro BMX 2 Trendsport Activision 70% 10/2002
Maximo — Ghosts to Glory Jump'n'Run Capcom 83% 5/2002
MDK 2: Armageddon Action Virgin 83% 5/2001
Medal of Honor: Frontline Ego-Shooter Electronic Arts 89% @ 7/2002
Mega Race 3 - Nanotech Disaster Action-Rennspiel  Cryo 46% 9/2002
Men in Black 2: Alien Escape Shoot'em-Up _Infogrames 69% 9/2002
Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty Action-Adventure Konami 90% ) 4/2002
Metal Gear Solid 2: Substance Action-Adventure Konami 90% @ 4/2003
Metropolismania Strategie Ubi Soft 28% 12/2002
www.opm2.de > Sonderheft
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Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe
Micro Machines Explosion Action-Rennspiel  Infogrames 73% 1/2003
Midnight Club 2 Action-Rennspiel  Take 2 82% 6/2003
Midnight Club Street Racing (Platinum) Action-Rennspiel  Take 2 76% 1/2001
Mike Tyson Heavyweight Boxing  Boxen Codemasters 71% 7/2002
Minority Report Action Activision 67% 6/2003
Monopoly Party Denkspiel Infogrames 66% 1/2003
Monster AG Jump'n'Run Sony 56% 3/2002
Monster Jam: Maximum Destruction Action-Rennspiel  Ubi Soft 29% 4/2003

84,

Die wohl brutalste Priigel-Serie erhilt mit "Deadly
Alliance" einen mehr als wiirdigen Nachfolger.

Mortal Kombat: Deadly Alliance

- b 3 s on

Abwechslungsreiche Kdmpfer und Hintergriinde,
gepaart mit einem fast ewig motivierenden
Konquest-Modus lassen kaum Wiinsche offen.

Genre: Beat'em-Up Hersteller: Midway
Test: OPM2 3/2003

SNAKE STAKE

MotoGP (Platinum) Rennsimulation  Sony 86% ) 3/2001
MotoGP 2 Rennsimulation  Sony 85% €  3/200
MotoGP 3 Rennsimulation Sony 82% 5/2003
Motor Mayhem Action-Rennspiel  Infogrames 60% 1/2002
Mr Moskeeto Geschicklichkeit Eidos 73% 6/2002
MTV Music Generator 2 Musikspiel Codemasters sehr gut 7/2001
MX 2002 feat. Ricky Carmichael Offroad-Rennspiel THQ 74% 11/2001
MX Rider Offroad-Rennspiel Infogrames 75% 12/2001
MX Superfly Offroad-Rennspiel THQ 74% 12/2002
Myst 3: Exile Adventure Ubi Soft 70% 12/2002
Mystic Heroes Action THQ 68% 4/2003
NBA 2K3 Basketball Infogrames 82% 4/2003
NBA Hoopz Basketball Konami 70% 5/2001
NBA Live 2001 Basketball Electronic Arts  75% 5/2001
NBA Live 2002 Basketball Electronic Arts  79% 1/2002
NBA Live 2003 Basketball Electronic Arts  84% 1/2003
NBA Street Basketball Electronic Arts  84% 8/2001
NBA Street Vol, 2 Basketball Electronic Arts  86% () 6/2003
Need for Speed: Hot Pursuit 2 Action-Rennspiel  Electronic Arts 90% @ 11/2002
New York Race Action-Rennspiel Wanadoo 46% 2/2002
Next Generation Tennis — US Open Tennis Wanadoo 54% 8/2002

Pursuit 2 # 909

Technisch nahezu perfekt in Szene gesetzt, rasen
die PS-Monster von "Need for Speed" mit einem
irrwitzigen Tempo iiber den Bildschirm. Natiirlich
diirfen die coolen Verfolgungsrennen mit den hart-
gesottenen Cops nicht fehlen.

Genre: Action-Rennspiel
Test: OPM2 11/2002

Need for Speed: Hot

¥ 5t

Hersteller: EA

NFL 2K3 American Football Infogrames 0% @ 5/2003
NFL QB Club 2002 American Football Acclaim 70% 11/2001
NGT 2003 Tennis Wanadoo 55% 7/2003
NHL 2001 Eishockey Electronic Arts  88% () 1/2001
NHL 2002 Eishockey Electronic Arts 89% @ 11/2001
NHL 2003 Eishockey Electronic Arts  84% 11/2002
NHL 2K3 Eishockey Infogrames 88% @ 4/2003
NHL Hitz Eishockey Konami 79% 12/2002
Ninja Assault Lightgun-Shooter  Sony 62% 11/2002
No one lives forever Ego-Shooter Fox Interactive 78% 4/2002
Off Road Wide Open Offroad-Rennspiel Infogrames 61% 12/2001
Oni (Platinum) Action-Adventure Take 2 59% 4/2001

PlayStation2 - Das offizielle Magazin > Sonderheft
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ORPHEN -
ONIMUSHA WARLORDS SCION OF SORCERY
- L Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe

Onimusha 2: Samurai's Destiny Action-Adventure Electronic Arts  87% @) 11/2002
Onimusha Warlords (Platinum) Action-Adventure Electronic Arts 83% 8/2001

Operation: WinBack 764

3 Aus heutiger Sicht ist "Winback" technisch absolut
veraltet (Grafik auf PSone-Niveau), jedoch spiele-
risch noch immer fesselnd. Wer diese PS2-Perle
noch irgendwo fiir einen Schndppchenpreis auf-
stobern kann, darf zugreifen.

Genre: Action Hersteller: Midas
Test: OPM2 7/2001

Orphen - Scion of Sorcery Rollenspiel Activision 62% 2/2001

; Y : Pac Man World 2 Jump'n'Run Sony 79% 2/2003
PIRATES: ?HE LEGEND Parappa the Rapper 2 Musikspiel Sony 65% 4/2002
OF BLACK KAT §i Paris-Dakar Rally Offroad-Rennspiel Acclaim 48% 12/2001
‘ : Penny Racers Action-Rennspiel  Take 2 32% 3/2002

Peter Pan Jump'n’Run Sony 47% 10/2002

Pirates: The Legend of Black Kat ~ Action-Adventure Electronic Arts  79% 5/2002

Play it Pinball Geschicklichkeit  Play it 40% 7/2003

Polaroid Pete Geschicklichkeit Jvc 71% 4/2002

Police 24/7 Shoot'em-Up Konami 62% 5/2002

Portal Runner Action 3DO 61% 12/2001

Premier Manager FuBball-Manager Infogrames 47% 712002

Pride FC Beat'em-Up THQ 65% 4/2003

Primal Action-Adventure Sony 83% 5/2003

Prisoner of War Adventure Codemasters 76% 8/2002

Pro Evolution Soccer (Platinum) FuBball Konami 87% 12/2001

PROJECT EDEN
ol GRER. 8 CIALCTR (W g

Pro Evolution Socc_;e_r p ® 91%

Das realistischste Fussballspiel der PlayStation2
_ liberzeugte die fast komplette OPM2-Redaktion
iiber ein ganzes Jahr hinweg eine PES2-Liga mit

weit liber 500 Partien abzuhalten. Gibt es eine

. glaubwiirdigere Kaufempfehlung?
Genre: FuBball Hersteller: Konami
Test: OPM2 12/2002

Pro Rally 2002 Offroad-Rennspiel Ubi Soft 64% 5/2002

Pro Tennis WTA Tour Tennis Konami 37% 11/2002
Project Eden Action-Adventure Eidos 76% 12/2001
Project Zero Horror-Adventure Wanadoo 82% 10/2002
Pryzm - Chapter one Action-Adventure TDK 57% 12/2002
Q-Ball: Billard Masters Billard Take 2 63% 1/2001
R/C Sports Copter Challenge Geschicklichkeit ~ THQ 28% 2/2003
. Raging Blades Action Wanadoo 42% 6/2003
RAYMAN 3 Rally Championship Offroad-Rennspiel Codemasters 60% 6/2002
HOODLUM HAVOC _ TR Offroad-Rennspiel Activision 78% 112003
L Ratchet & Clank Jump'n'Run Sony 93% @ 12/2002
Rayman 3 Hoodlum Havoc Jump’'n'Run Ubi Soft 87% @ 4/2003
Rayman M Geschicklichkeit Ubi Soft 70% 1/2002
Rayman Revolution (Platinum) Jump'n'Run Ubi Soft 89% @ 2/2001
RC Revenge Pro Action-Rennspiel  Acclaim 48% 1/2001
(ot Ready 2 Rumble Boxing: Round 2 Boxen Konami 85% ) 1/2001
RESIDENT EVIL: -

DEAD AIM Red Card FuBball Konami 73% 5/2002
- g Red Faction 2 Ego-Shooter THQ 85% 12/2002
T 8 # Reign of Fire Action BAM! 70% 2/2003
Resident Evil: Dead Aim Lightgun-Shooter Capcom 78% 7/2003
Resident Evil Survivor 2 Lightgun-Shooter Electronic Arts 58% 4/2002
Rez Shoot'em-Up Sony 81% 2/2002
Ridge Racer 5 Action-Rennspiel  Sony 85% @ 1/2001
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Titel ‘ Genre Hersteller Wertung Ausgabe
n Riding Spirits Rennsimulation Bam Entertainm. 80% 11/2002
Ring of Red Strategie Konami 80% 7/2001
Road Trip Adventures Action-Rennspiel ~ Play it 8% 7/2003
Robot Warlords Strategie Midas 64% 8/2001
Robotech Warcry Action TDK 65% 1/2003
Rocky Boxen Rage 78% 12/2002
RTL Skispringen 2003 Sport THQ 79% 2/2003
Rumble Racing Action-Rennspiel  Electronic Arts  79% 6/2001
Runabout 3 Action-Rennspiel Bam 41% 1/2003
Rygar Action Wanadoo 82% 6/2003
- Salt Lake 2002 Sport Eidos 55% 3/2002
Scoopy-Doo! Jump'n'Run THQ 68% 12/2002
Sega Bass Fishing Duel Sport Acclaim 72% 4/2003
Sega Soccer Slam FuBball Infogrames 70% 12/2002
Shadow Hearts Rollenspiel Konami 71% 4/2002
Shadow Man: 2econd Coming Action-Adventure Acclaim 79% 4/2002

Shadow of Memories 82+

In "Shadow of Memories" spielt ihr in verschie-
denen Zeitlinien und versucht die Zukunft positiv

» ; 7 . gl G
SHAUN PALMER'S PRO

zu beeinflussen. Ein sehr spannendes Adventure SHADOW MAN:
mit cineastischen Sequenzen und ruhigem Spiel-

ablauf. Fiir Videospiel-Geniefer.

Genre: Adventure Hersteller: Konami
Test: OPM2 5/2001

2ECOND COMING SNOWBOARDING

Shaun Palmer's Pro Snowboarder Trendsport Activision 76% 1/2002

Shifters Action-Adventure Infogrames 40% 9/2002

Shinobi Action Sony 75% 6/2003 i

Shox Action-Rennspiel  Electronic Arts 83% 11/2002 SILENT HILL 2 -
Shrek Super Party Geschicklichkeit  TDK 65% 7/2003 PIRECTORS CUT
Silent Hill 2 Horror-Adventure Konami 87% @ 12/2001

Silent Hill 2 - DC (Platinum) Horror-Adventure Konami 88% 4/2003

Silent Hill 3 Horror-Adventure Konami 20% € 6/2003

Silent Scope 3 Action Konami 64% 2/2003

Silpheed - The Lost Planet Shoot'em-Up Swing 64% 1/2001

Sky Odyssey Flug-Simulation Sony 75% 5/2001

Sky Surfer Trendsport Swing 15% 8/2001

Slam Tennis Tennis Infogrames 73% 9/2002

Sled Storm Action-Rennspiel  Electronic Arts 83% 5/2002

Sly Raccoon ® 89«

In diesem klassischen Hiipfabenteuer ist der
schlaue Meisterdieb Sly immer auf der Suche nach

Langfinger-Herausforderungen. So rafft der
Waschbdr alles zusammen, was nicht niet- und
nagelfest ist. Ein toller SpaB fiir jeden PS2-Spieler!

Genre: Jump'n'Run Hersteller: Sony
Test: OPM2 2/2003

Smash Court Tennis Pro Tournament Tennis Sony 72% 7/2002
Smuggler's Run Action-Rennspiel  Take 2 80% 1/2001
Smuggler's Run 2 Action-Rennspiel  Take 2 79% 1/2002
SOCOM: U.S. Navy Seals Action Sony 86% @ 7/2003 SOC
SOS - The Final Escape Adventure Big Ben 72% 2/2003 U.S. NAVY SEALS
Space Channel 5 Musikspiel Sony 72% 4/2002 R
Spéce Channel 5 - Part 2 Geschicklichkeit ~ Sony 76% 4/2003
Speed Challenge Action-Rennspiel  Ubi Soft 17% 1/2003
Spider-Man: The Movie (Platinum) Action-Adventure Activision 78% 7/2002
Splashdown Action-Rennspiel Infogrames 88% @ 12/2001
Splinter Cell Action-Adventure Ubi Soft 91% 5/2003
@ PlayStation2 - Das offizielle Magazin > Sonderheft
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Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe
Sponge Bob Jump'n'Run THQ 67% 4/2003
Spy Hunter Action-Rennspiel Konami 85% @ 11/2001
Spyro: Enter the Dragonfly Jump'n'Run Universal 69% 1/2003
SSX Snowboardi;\g (Platinum) Trendsport Electronic Arts 82% 1/2001
SSX Tricky (Platinum) Trendsport Electronic Arts  87% () 12/2001
Star Trek Voyager: Elite Force Ego-Shooter Codemasters 74% 9/2002

Star Wars Bounty Hunter
Piay o | T

78%

Wer schon immer mal einen Kopfgeldjdger im Star-
Wars-Universum spielen wollte, liegt mit "Bounty
Hunter" genau richtig. Leider muss sich der Spieler
mit unnétig fiesen Sprungpassagen und einer {iber-
ladenen Steuerung herumérgern.

Genre: Action Hersteller: Electronic Arts
Test: OPM2 2/2003

Star Wars Jedi Starfighter Shoot'em-Up Electronic Arts  72% 6/2002
Star Wars Racer Revenge Action-Rennspiel  Electronic Arts  69% 5/2002
Star Wars Starfighter Action Electronic Arts 82% 5/2001
Star Wars: Clone Wars Action Electronic Arts  73% 3/2003
Star Wars: Super Bombad Racing  Action-Rennspiel  Electronic Arts  68% 7/2001
Stitch Experiment 626 Jump'n'Run Disney Interactive 52% 8/2002
Street Fighter EX3 Beat'em-Up Virgin 73% 2/2001
Street Hoops Basketball Electronic Arts  79% 11/2002
Stunt GP Action-Rennspiel  Virgin 64% 12/2001
Stuntman Action-Rennspiel  Infogrames 78% 9/2002
Sub Rebellion Action Big Ben 67% 1/2003
Summoner Rollenspiel THQ 83% 5/2001
Summoner 2 Rollenspiel THQ 83% 12/2002
Sunny Garcia Surfing Trendsport Ubi Soft 69% 3/2002
Super Bust-a-Move Geschicklichkeit Acclaim 7% 1/2001
Super Bust-a-Move 2 Geschicklichkeit Ubi Soft 72% 12/2002
Super Trucks Rennsimulation BigBen 79% 6/2002
Supercar Street Challenge Action-Rennspiel  Activision 27% 1/2002
Superman: Shadow of Apokolips  Action-Adventure Infogrames 48% 1/2003
Surfing H30 Trendsport Take 2 30% 3/2001
Swing Away Golf Sport Electronic Arts  79% 1/2001
Sword of the Samurai Beat'em-Up Ubi Soft 71% 4/2003
Syberia Adventure Vivendi 68% 6/2003
Taz Wanted Jump'n'Run Infogrames 68% 1/2003
Test Drive Overdrive Action-Rennspiel  Infogrames 66% 7/2002

Tekken 4

-

® 87%

Grafisch beeindruckend und mit einer enormen
Kdmpferpalette ausgestattet, gehort "Tekken 4" zu
den Top 3 der PS2-Priigler. Schade nur, dass sich
das Spiel im Vergleich zu "Tag Tournament" kaum
weiterentwickelt hat.
Genre: Beat'em-Up
Test: OPM2 10/2002

Hersteller: Sony

Tekken Tag Tournament (Platinum) Beat'em-Up Sony 83% 1/2001
Tenchu: Wrath of Heaven Action Activision 80% 5/2003
Tennis Master Series 2003 Tennis Microids 42% 6/2003
Terminator: Dawn of Fate Action Infogrames 73% 1/2003
Tetris Worlds Geschicklichkeit THQ 74% 10/2002
The Bouncer Beat'em-Up Sony 66% 7/2001
The Flintstones: Viva Rock Vegas  Action-Rennspiel  Swing 38% - 7/2001
The Getaway Action Sony 75% 2/2003
The Scorpion King Action Universal 64% 2/2003
The Simpsons Road Rage Action-Rennspiel  Electronic Arts  64% 12/2001
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THE SIMPSONS

SK_ﬂTEBOARDING ‘THIS IS FOOTBALL 2002
Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe ; -\ K
The Simpsons Skateboarding Trendsport Electronic Arts  36% 4/2003
Theme Park World Strategie Electronic Arts  84% 2/2001
This Is Football 2002 (Platinum)  FuBball Sony 86% @ 11/2001 i
Thunderhawk: Operation Phoenix Action Eidos 80% 11/2001  FASTTTTRRt A
Combo 2 1

TI F Thls IS FOOtba" 2003 ® 85% DPE:;?I[(’)E:'F"‘I"‘IE:NIX T:GER WOODS 2003

Die Alternative zu "FIFA" und "PES" heifst "TIF".
Die Steuerung ist schnell erlernt und mit ein wenig

fuBballerischem Verstand sind die ersten Erfolge
schnell erzielt. Fiir Einsteiger, die nur ab und an
spielen wollen, genau das Richtige!

Genre: FuBball Hersteller: Sony
Test: OPM2 11/2002

Tiger Woods PGA Tour 2001 Sport Electronic Arts  78% 5/2001

Tiger Woods PGA Tour 2002 Sport Electronic Arts  82% 4/2002 = IME SR ISID

Tiger Woods PGA Tour 2003 Sport Electronic Arts  84% 2/2003

Time Crisis 2 Action Sony 79% 11/2001

TimeSplitters (Platinum) Action Eidos 77% 2/2001

TimeSplitters 2 Ego-Shooter Eidos 922% ) 11/2002

Tokyo Xtreme Racer Action-Rennspiel  Ubi Soft 74% 9/2001 ;

Tom & Jerry: Krieg der Schnurrhaare Action Ubi Soft 23% 6/2003 Lot Vi ;
- TOM CLANCY'S TONY HAWK'S

Tom Clancy's Ghost Recon Ego-Shooter Ubi Soft 80% 1/2003 GHOST RECON PRO SKATER 3

Tony Hawk's Pro Skater 3 (Platinum) Trendsport Activision 92% 1/2002 ; é

Tony Hawk's Pro Skater 4 Trendsport Activision 90% @ 1/2003

Top Angler Geschicklichkeit THQ 48% 8/2002

Top Gear Dare Devil Action-Rennspiel  Kemco 62% 1/2001

Top Gun - Combat Zones (Platinum) Action Virgin 1% 12/2001

Total Immersion Racing Rennsimulation Empire 68% 1/2003

Tour de France Sport - Konami 33% 8/2002

Transworld Surfing Trendsport Infogrames 74% 11/2002

Tribes: Aerial Assault Ego-Shooter Vivendi 63% 7/2003

Turok Evolution Ego-Shooter Acclaim 82% 10/2002

Twin Caliber Action Rage 42% 1/2003

TW|sted Metal: Black ® 85

PlayStation.2

Technisch nicht mehr auf der Hohe der Zeit prasen-
tiert sich heute "Twisted Metal: Black". Doch

TY - THE TAZMANIAN
selbst jetzt gibt es noch Spieler, die das spaBige
"ich schieb' deine Karre zusammen"-Prinzip noch
immer cool finden.

Genre: Action Hersteller: Sony
Test: OPM2 10/2001

UFC THROWDOWN

Ty — The Tazmanian Tiger Jump'n'Run Electronic Arts  81% 1/2003
UEFA Challenge FuBball Infogrames 62% 8/2001
UEFA Champions League 2001/2002 FuBball Take 2 72% 3/2002
“UFC Throwdown Beat'em-Up Ubi Soft 72% 12/2002
USA Raser Action-Rennspiel  Koch Media 70% 9/2002
Vampire Night Lightgun-Shooter Sony 74% 5/2002
Vexx Jump'n'Run Acclaim 70% 6/2003
Victorious Boxers Boxen Empire 43% 12/2001
VIP Geschicklichkeit Ubi Soft 28% 9/2002

Virtua Fighter 4 ® 914
o | —— S —

Etwas fiir Beat'em-Up-Puristen ist zweifelsfrei
Segas "Virtua Fighter". Der erste PS2-Ableger hat
allerdings mit deutlichem Kantenflimmern zu
kdmpfen. Dennoch: Teil 4 gilt als Referenz in
puncto Ausgewogenheit und Spieltiefe.

Genre: Beat'em-Up Hersteller: Sony
Test: OPM2 6/2002
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VIRTUA TENNIS 2 V-RALLY 3 i
B F ] Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe
Virtua Tennis 2 Tennis Acclaim 85% 1/2003
V-Rally 3 Offroad-Rennspiel Infogrames 84% 8/2002

Wacky Races 774 W

- _w_‘;;ﬁ —— e (o Einer der wenigen guten Fun-Racer fiir die PS2.

Dastardly & Mty =s. - e ; Viele bekannte Warner-Bros.-Figuren fahren mit
h= = 4 3 abgedrehten Vehikeln iiber gefédhrliche Pisten mit

allerlei Abkiirzungen und beweglichen Objekten.

Leider nur zu zweit spielbar.

WAY OF THE SAMURAI

«f

Genre: Fun-Rennspiel Hersteller: Infogrames
Test: OPM2 8/2001

Wakeboarding Unleashed Trendsport Activision 76% 7/2003

War of the Monsters Action Sony 79% 5/2003

Warriors of Might and Magic Action Infogrames 38% 6/2001

Way of the Samurai Action-Adventure Eidos 74% 12/2002

WDL Thunder Tanks Action Infogrames 62% 5/2001

WDL Warjetz Action Infogrames 39% 8/2001

Wer wird Millionar 2. Edition Denkspiel Eidos 61% 2/2002

Whirl Tour Trendsport Vivendi 62% 4/2003

HioRLD ;HAMPléiGSHIF ' Wdﬁt‘m_l.LY Wild Arms 3 Rollenspiel Sony 73% 4/2003
SNOOKER 2002 CHAMEESHIP Wild Wild Racing Action-Rennspiel  Ubi Soft 73% 1/2001

® 859

Die Future-Racer-Serie "Wipeout" gilt seit PSone-
Zeiten als Garant fiir schnelle und erbarmungslose
Rennduelle. Die PS2-Variante "Fusion" macht
keine Ausnahme, im Gegenteil: Sie ist noch schnel-
ler, noch bunter, noch spektakuldrer.

Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Sony
Test: OPM2 2/2002
Wizardry: Tale of the forsaken Land Rollenspiel Ubi Soft 21% 12/2002
WM Nationalspieler FuBball Ubi Soft 10% 10/2002
Woody Woodpecker Jump'n’Run Modern Games 53% 2/2002
1 World Championship Snooker 2002 Billard Codemasters 65% 12/2001
- ﬂ World Championship Snooker 2003  Billard Codemasters 58% 6/2003
: or ampionship (Platinum) Offroad-Rennspiel Son o
LAl O L LR World Rally Championship (Platinum) Offroad-Rennspiel Sony 85% () 1/2002
SHUT YOUR MOUTH
¢ Worms Blast Action Ubi Soft 45% 5/2002

WRC 2 Extreme 81%
2 - w Rallye-Spiele gibt es mittlerweile wie Sand am

Meer. Doch den perfekten Offroader gibts noch

nicht. "WRC 2 Extreme" hat zwar Schwichen im
Fahrverhalten, punktet dafiir aber in Sachen
Umfang, Geschwindigkeitsgefiihl und Prdsentation.

[T ' Y
“ . S , % EEme——— e
WWE SMACKDOWN! X-MEN 2:

WOLVERINE'S REVENGE Genre: Offroad-Rennspiel Hersteller: Sony
Test: OPM2 1/2003
Wreckless Action-Rennspiel  Activision 61% 2/2003
WTA Tour Tennis Tennis Konami 45% 6/2002
WWE Crush Hour Action-Rennspiel ~ THQ 19% 7/2003
WWE Smackdown! Shut your mouth Wrestling THQ 80% 1/2003
X-MEN NEXT WWF Smackdown! Just bring it Wrestling THQ 7% 112002
_ﬁ‘r_‘__.P'MENS‘ON s X-Men 2: Wolverine's Revenge Action Activision 73% 6/2003 n
A X-Men Next Dimension Beat'em-Up Activision 68% 2/2003
X-Squad Action Electronic Arts 67% 2/2001
Zapper: Eine quirlige Grille Geschicklichkeit  Infogrames 61% 4/2003 n
Zone of the Enders Action Konami 84% 4.2001
Zorro — Der Schatten Action-Adventure Cryo 57% 4/2002
www.opm2.de > Sonderheft @
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games 2 tipps o cheats

PlayStation2 Tipps & Tricks

Probleme mit dem Endgegner? Oder hingt ihr an einer Stelle fest? Mit
unseren Cheats und Passwortern sorgen wir fiir mehr PS2-SpaB - ohne Frust.

Inhalt -inal ~

Cheats

ATV Quad Power Racing 2...... Fa nta Sy

Battle Engine Aquila.......... Y s

Big Mutha Truckers ........... = . :
Blade 2 .. ..iui.vacaanessais

BMX XXX ..iiiiiiiiiiinnnnnns

Crash Bandicoot

-Der Zorn des Cortex ......... .
Pal@r2 iiv. e cocain b iin

Galerians: Ash ............... 1 08 ea

James Bond: Nightfire.........

Jurassic Park: operation Genesis . . . . Probleme mit den‘%m‘n

MidnightClub 2............. 101 ‘Gegnern? Kein Problem - wir

Minority Report.............. erklaren euch wie ihr die

Need for Speed: Hot Pursuit 2 .. schwierigsten Brocken bestegt! -
No One Lives Forever. ......... = = L —
Oni (Platinum) .............. 101

RedFaction2................ 94

Bodioy. i ohlie: blvn D A 94

SplinterCell ................. 24

Star Wars Bounty Hunter....... 26

Tenchu: Wrath of Heaven .. ... 100

TheGetaway ................ 22

The ScorpionKing . ........... 95

The Simpsons Skateboarding . . . 99

WIE 2003 . v it v saraavn oo 924

Tony Hawk's Pro Skater4 ...... 96

WRC (Platinum) ............. 101

WRC2 Extreme.............. 100

X-Men Next Generation ....... 93

Action-Replay-Codes

DevilMayCry............... 102 :

Metal Gear Solid 2: substance . . . 102 Vier Welten - vollgepackt

s P S 2 103 mit Rétseln. Wir zeigen eud

Rayman 3: Hoodlum Havoc. ... 103 e "." gEEimacEins

Silent Hill 2D.C.............. 102 Schwierigkeiten. ity

SIMS <. oh i v v s wa 103

Komplettlosung
Baldur’s Gate: park Alliance . . 104-106

FIFA Football 2002........... 107
Final Fantasy X .......... 108-109
GIASIS . ol o 114-115
James Bond:
Agent im Kreuzfeuer . .... 112-113
Mortal Kombat:
Deadly Alliance.......... 130-134
Onimusha Warlords ...... 110-111
BEMAlE i i i e et e 122-125
Pro Evolution Soccer ......... 116
Rayman 3: Hoodlum Havoc. . . . 128-129
SplinterCell............. 126-127 8 RS £
The Getaway ............... 135 - i : N # 5 ‘
DVD Tipps-Karten : e :
3 it uns zusammen meistert Rayman alle
G‘.’A SAREEEEECEEEE PP 119120 Raym a n 3 Jump'n'Run-Hiirden, dank Pr{)fi-Tipps.
PrImal. e vt e 117-118
SIMS: s e T 117-118
Spider-Man ............. 119-120
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PLAYSTATION2-CHEATS

ATV Quad Power Racing 2

"Neue und coole Cheats zu ATV Quad
Power Racing 2 aus dem Hause Acclaim! Die
Codes zeigen ihre Wirkung, nachdem ihr die
aufgefiihrten Passworter als Profil-Namen
zu Beginn des Spiels eingegeben habt. Bei
richtiger Eingabe informiert euch eine kurze
fette Meldung dariiber, dass der Cheat akti-
viert ist. Achtet aber darauf, dass ihr eine
Memory Card verwendet, auf der noch kein
anderer Spielstand gesichert ist.

Alle Herausforderungen
freischalten
Profil-Name ....:..... DOUBLEBARREL

Alle Fahrer freischalten
ProfiEName .ot i son ki BUBBA

Alle Strecken freischalten

Profil-Name .............. ROADKILL
Alle Tricks verfligbar
Profil-Name ......... FIDDLERSELBOW

Alle Fahrzeuge freischalten
Profil-Name ............ GENERALLEE

Alle Meisterschaften freischalten
Profil-Name ............ REDROOSTER

Maximale Statistiken aktivieren
PEORLENAME 2.5 vus vam sioz e GINGHAM

Einer-zu-viel-Modus
Profil:Name: (iou vee e oo MOONSHINE

Kein-HUD-Mode
Profil-Name. .o sew sws o BLINDHOG

Alle Cheats auf einmal aktivieren
ProfilEName=..:¢ oo ol s GOLDRUSH

POSITION

€ Devil Girl hat coole Spriinge drauf und
bietet ordentlich was fiir's Spieler-Auge.

games 2 tipps © cheats

Battle Engine Aquila

Endlich Cheats zum Spiel, die auch funk-
tionieren. Ihr bendtigt auf alle Falle eine Me-
mory Card, um sie zu aktivieren. Startet das
Spiel und wahlt die Funktion "Neues Spiel".
Wahlt im folgenden Menti die Memory Card
aus, auf die ihr speichern wollt. Ihr diirft nun
einen Namen fiir euren Piloten aussuchen.

Diese Namen sind der Schliissel fiir die
Cheats im Spiel. Ubrigens: Um mehrere
Cheats auf einmal aktivieren zu kdnnen,
miisst ihr die Freischaltcodes aneinander
reihen. Gebt sie einfach zusammen ein.
Allerdings funktioniert das nur mit zwei
Codes gleichzeitig.

Kleine Hilfe zur Eingabe:
Sonderzeichen und Satzzeichen verber-
gen sich unter der Option "Symbole".
GroBBe Lettern erzeugt ihr mit Hilfe der
Funktionen "Feststelltaste" sowie "Um-
schalttaste".

Alle Levels freischalten

Vor Missionsantritt kénnt ihr alle im Spiel
verfligbaren Missionen durchschalten und
den gewlinschten Auftrag annehmen.

Unverwundbarkeit
....................... 1B4K42
Nach Eingabe des Codes wird eine Funktion
mit der Bezeichnung God Mode verfiigbar.
Um diese Funktion zu aktivieren, pausiert ihr
einfach wahrend einer Mission mit Hilfe der
Start-Taste. Wahlt im Pausenmenii die Op-
tionen aus. Mit der &@-Taste kann der God
Mode aktiviert bzw. deaktiviert werden.

Extras freischalten

.................... 105770Y2
(Benutzt die Taste fiir die Zahl "@", nicht den
Buchstaben "0"))

Dieser Code schaltet alle Extras frei.
Bestatigt nach der Eingabe und bejaht die
Speichernachfrage. Schaltet zuriick ins
Hauptmenii und scrollt mit Hilfe des Steuer-
kreuzes nach unten. Unter dem Mentipunkt
"Goodies" sind nun alle erspielbaren Extras
bereits verflighar.

Mogliche Code-Kombinationen:
.............. 1EVAH!105770Y2
................ |EVAH! 1 B4K42
........ ...... 1BAKA2105770Y2

Hersteller-
Hotlines

Hier findet ihr eine Auflistung der wichtigsten
Hotline-Nummern der Spielehersteller. Achtet
darauf, dass die 0190er Nummern nicht billig
sind. Notiert euch vor dem Anruf ganz genau
eure Fragen, denn Zeit ist Geld.

ALLE SPIELETITEL )190 - 82 46 8

1,86 Euro/Min. ....... M&ZSO. 08 - 24 Uhr
ACCLAIM 90 - 8. 63
1,86 Euro/Min. ....... Mo.-So. 08 - 24 Uhr
ACTIVISION 190 - 51 00 55
0,62 Euro/Min. ........... Mo.-Fr. 14 - 18 Uhr,
....................... Sa.-S0. 16 - 18 Uhr

CODEMASTERS
1,24 Euroli\.’li_n_. Sie ain b e el

EIDOS 01¢ .
1,86 Euro/Min. ....... Mo.-So. 10 - 22 Uhr

ELECTRONIC ARTS 1190 - 77 66 33
1,24 Euro/Min. ....... Mo.-Fr. 09.30 - 13 Uhr,
......................... 14 - 17.30 Uhr

INFOGRAMES )0 - 77 18 83
1,24 Euro/Min. ....... Mo.-S0. 14 - 21 Uhr
KONAMI 0190

1,86 Euro/Min. ....... Mo.-50. 0

SONY
0,62 Euro/Min. . .......

SONY TECHNIK HOTLINE
0,12 Euro/Min. ....... M

SWING 02131
Festnetztarif._._ ..... Mo./Mi./Fr. 16

TAKE 2 8732 68
1,86 Euro/Min. ....... Mo.-Fr. 08 - 24 Uhr
THQ 0190 - 50 55 11
0,62 Euro/Min. ....... Mo.-Fr. 16 - 20 Uhr
UBI SOFT ) 8 24

1,86 Euro/Min. ....... Mo.iSo. 11 - 24 Uhr

24 Uhr

VIRGIN INTERACTIVE

1,24 Euro/Min. . . . .. ... Mo.-Fr. 10 - 20 Uhr

Kommas zwischen den Zeichen bedeuten, dass
die Eingabe nacheinander erfolgen muss. Ein
++" zwischen den Zeichen bedeutet, dass ihr
die genannten Tasten gleichzeitig driicken miisst.

www.opm2.de > Sonderheft
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Galerians: Ash

Fleiflige Spieler werden mit zusatzlichen
Optionen und Goodies versorgt. Allerdings
misst ihr erst das Spiel in der richtigen
Schwierigkeitsstufe mit dem passenden
Rating meistern.

Spielstufe Schwer/Hard:

Spielt einmal auf Schwierigkeitsstufe

Normal im Rang B durch.

LV3PK-Mode:
Spielt einmal auf Schwierigkeitsstufe
Normal im Rang S durch.

Short-Mode:

Spielt einmal auf der Schwierigkeitsstu-
fe Easy oder Normal durch und sichert am
Ende euren Spielstand.

Startet ihr nun ein neues Spiel und ladet
den angelegten Spielstand ein, fragt euch
das Spiel, ob ihr den Short-Mode von
"Galerians: Ash" benutzen wollt.

Big Mutha Truckers
Master-Cheat

Bevor wir zum Spiel alle Cheats listen,
Verraten wir euch lieber den Master-Cheat.
Startet das Spiel und klickt euch in die "Op-
tionen". Wechselt von hier aus in die Rubrik
"Cheats". Gebt folgenden Code ein:

...................... ATJCEHJMJ

Spiilt ihn noch kurz mit der &-Taste runter
und schaut euch danach die Cheatliste ge-
nauer an. Alle aufgefiihrten Punkte sind fort-
an direkt aktivierbar. Viel Spaf!

CHEAT-MENU

€ Big Motha Truckers: In einem Aufwasch
habt ihr alle Cheats auf einmal freigeschaltet.

The Getaway

Auch fiir das Gangster-Epos "The Get-
away" halten wir einen klitzekleinen Tipps-
Nachschlag parat.

Blinker anschalten:

Sobald ihr das Spiel mit beiden Charak-
teren erfolgreich beendet habt, schaltet sich
der Free-Roam-Modus frei. Hier kénnt ihr
ohne eine Mission die Strafen von London
erkunden. Die Blinker eines Fahrzeugs las-
sen sich dabei mit der @EB- und @ B-Taste
bedienen. Viel Spaf bei der unterhaltsamen
Stadtrundfahrt.

Kleiner Turbo:

Zieht bei eurem Wagen die Handbremse
an, indem ihr die @®-Taste gedriickt haltet.
Jetzt driickt ihr dazu noch die &-Taste, bis
die Reifen durchdrehen, und ihr sofort auf
Hochstgeschwindigkeit seid. Damit kommt
ihr schnell vom Fleck, wenn euch Verfolger
auf den Fersen sind.

Lebensenergie verdoppeln:

Startet das Spiel, bis die Musik und eine
Videosequenz (noch vor dem Titel-Menii)
abgespielt werden. Gebt jetzt folgende
Tastenkombination ein:

Der Schrei einer Frau bestétigt euch, dass ihr
den Cheat richtig eingegeben habt, und ihr
milsst euch fortan weniger oft heilen.

Dakar 2

Wer sich bei Acclaims Ausnahme-Renn-
spiel "Dakar 2" schwer tut, fiir den haben
wir gleich direkt vom Hersteller zwei prakti-
sche Cheats parat. Gebt diese einfach im
vorgesehenen Eingabefenster in der Option
"Extras" ein.

Alle Fahrzeuge freischalten
LV K S SN BONZER

Alle Strecken freischalten

SWEETAS

€ Minority Report: "Ich bin unverwundbar'
Unsere Cheats machen es euch méglich.

Minority Report

Noch ein Kandidat auf der langen Liste
der Filmumsetzungen, der den Weg auf die
PS2 gefunden hat. Das Praktische — er hat
einige feine Cheats im Gepdck, die wir euch
nicht vorenthalten wollen. Um diese zu akti-
vieren, klickt ihr euch in den Meniipunkt
"Special". Hier findet ihr den Punkt
"Cheats". Gebt dort die aufgefiihrten Codes
nach Belieben ein und bestatigt nach jedem
die Funktion "Enter". Die jeweilige Wirkung
wird euch in einem Fenster kurz angezeigt.

Die wichtigsten Codes:

Unverwundbarkeit ............ LRGARMS
Levelanwahl ................. PASSKEY
LeVElSKIDI S, - oo nmaimimn smailiemin QUITER
Alle Combos . ....oovvnviiiinnn.. NINJA
AlleWaffen .........ccoovnt. STRAPPED
L R T T T e MRJUAREZ

Wer noch mehr will, benutzt
die folgenden Cheats:

SPINACH MAXIMUMHURT
BUTTERUP STEELUP
SCARYCLOWN SLUGGER
JAILBREAK CLUMSY
GNRLINFANTRY SLIZOMIZO
HISSSS BOUNZMEN
BIGLIPS CLUTZ
WEIGHTGAIN STYLIN
HAIRLOSS WIMP
MRROBOTO SKETCHPAD
SUPERJOHN DIRECTOR
IAMSODEAD DONOTSEL
FPSSTYLE

Nr, 1152 DVD Region Free
Software zum Abspielen
von Import-DVDs auf PS2
./ entfernt den Grilnstich !
nur 12,95 EUR

Nr. 1160 Blaze
VGA-Adapter fiir P52
mit Software CD

fiir echtes VGA !

nur 29,95 EUR-

Nr. 1154 DVD Fern-
bedienung fiir PS2 nur
9,95 EUR - Im Set mit

" Nr. m52 und RGB-Kabel
nur 19,95 EUR

Nr. 1155 Blaze PS2
SCORPION3 Gun

+ fiir PlayStation2 - der
Testsieger - bei uns
nur 29,95 EUR

Nr. 1156 DVD Linsen-
reiniger zum Reinigen
der Linse aller DVD
Player incl. Playstation2
nur19,95 EUR

E

Smartcards - alle

?ang en Karten -
r-z.B. Nr. Bo11 ¢z

mit ATMEGA 163 und  &5%/

EEPROM 24LCa56

nur 10,50 EUR

Nr. 4151 Nr. 4900 Universal- Nr. 5101 Leuchtstab-
StramWandIer- Fernbedienung mit LCD- ) kamz in 5 Farben
endlich eine 220V Display (blau) zum J/ leuchten - filr Disco,
Steckdose im Auto !!! _ Ersetzen von bis zu acht! port usw. - bel uns
150W nur 29,95 EUR. anderen Fernbedienungen aur 5,95 EUR

: S nur 79,00 EUR
Nr. 9012 XBOX LINUX LPC Nr.9o40 XBOX li Nr. 9036
Chip mit LINUX BIOS %, USB-Adapterkabel ; Programmer fiir LPC Chip 0
und Switchmod fiir alle fiir Maus oder SST49LFoz0 mit
XBOX-Konsolen Tastatur an der 1 Wechselsockel und
nur 14,95 EUR XBOX nur 17,95 EUR & Software nur 49,95 EUR

| Nr. 7157 Game Accellerator
A == fiir PS2 - spielt P52 PAL

| 20% schneller und ohne

" Nr. 5102 Getdschelnprﬂﬂampe
als MINI-Version fiir den

Gesamtsortiment unter (11 L[T((T -G (L {(TG { C:{1 (i (- Fax 030 39903157

email: sos@activated.de Beste!lhotlme Mo-Do 12-15 Uhr Tel. 01900 399 999

(Gesprachsgebiihren einmalig 51Cent Zzgl. 12Cent je Minute)

~ Nr.1141-30n1 fiir P
Vertikalstander,

¥ Multitap fiir 4 Spiel

- DVD Fernbedienung

- nur19,95 EUR

Spiele in NTSCab - biszu

PAL-Balken - nur 19,95 EUR

Nr. 8879 Starlight
y, Advance XL Display

" Smartcard—ngr%;ner
J/  zusammen mit d
Smartkarten fiir

nur 79,95 EUR

‘225,72 Nr.1009 S
Platinenbogg mit

' Ubicom 5X28 AC

Chip (unprogrammier

nur 19,95 EUR

~ Nr. 5103 Kugelschreib
~ mit Kordel - kann in 5

Farben leuchten - fiir
Schliisselanhanger aus Disco, Konzerte usw.
Aluminium incl. Batterien incl. Batterien
nur 4,95 EUR nur 9,95 EUR

Nr, 4209 Freakycar

Nr. 9060 Blaze Rally Rot - iiber 30

XBOX Kabel fiir RGB .
und zusétzlich optischem (8. 5 | ﬁ;ﬁg’ﬁ ?;n"f:}dﬁ'l'e
Digitalanschluss!!! g/ Set Verkehrsschilder

nur 24,95 EUR nur 19,95 EUR
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' X-MEN Jurassic Park: Operation Genesis
AT M Allerlei schdne (und auch weniger schine) Dinge kénnt ihr in eurem Dinopark mit diesen
- Cheats anstellen. Gebt sie einfach im Spielverlauf ein. Es darf dabei kein Objekt angewéhlt
sein und kein Menli offen stehen.
Eingabe Cheatname Wirkung
A A L1 X R Dial-a-Twister Es zieht sofort ein Wirbelsturm auf
OGP, «, - OB EP No twisters Keine Wirbelstlirme mehr
L AL Gimme some money  |hr bekommt 10.000 $ aufs Konto
© Gebt die Tastenkombination ziigig in die- a», -, - D D, Gimme lots of money |hr bekommt 250.000 $ aufs Konto
sem Menii ein und wartet die Bestitigung ab. g, @XM, @XH @M, ¢, ¢ Where’s the money?  Euer Budget geht auf 10 $ zuriick
. ) L =T ¢ All research Alle Forschungen abgeschlossen
x'miﬁig :'aﬁ;]t\a";';“fﬁr“;?wers oD, 4D, - OB, | Mr. DNA Alle Dinosaurier haben 100 % DNA
Mutantentruppe einen coolen Cheat parat. (L1 X R1 A R1 K L1 Extinction event Alle Dinosaurier liegen im Sterben
Entfernt aber zuerst alle Memory Cards aus 4, 1, ¥, + €D, @D 61D Plague outbreak Alle Dinosaurier werden krank
der PlayStation2, ansonsten klappt das ¢, t,&iB, @5, 1, ¢ Guaranteed immunity Keine Seuchen mehr
Schummeln nicht. €D, 1,0, | Sequencing error Status aller Dinosaurier-DNA
Startet das Spiel und kommt der Auffor- geht auf 50 %
derung "Start Driicken" nach. DB OB, «, «, +~ Rampage time Fleischfresser sind gestresst
|m folgenden Menti, dem Hauptscr.een, t, = 0D « « QOoops...! Alle Zdune sind weg
gebt ihr nun den folgenden Code bei ge- -
driickt gehaltener @EB-Taste ziigig ein: =, ~+ &b KD AD, | Rocky road AeRlege st
,,,,,,,,,,,,,,,, > > e t@ G No red tape Tod von Besuchern kostet nichts
[ L1 X R1 K L1 RE A R1 Exodus Alle Besucher verlassen den Park
Bei richtiger Eingabe offnet sich sogleichein  ggm, 4 @, 4, 4, ¢ Happiness is... Alle Besucher sind zu 100 % zufrieden
n'eues Info—Fenster,.(‘ias e‘l..JCh zu all'den pra.l.<- - >« @D Bhirol Alle Parkbestcher sterben
tischen Extras begliickwiinscht, die nun fiir : =
euch verfiigbar sind. - 0, + @D 0D, | Seal of approval Parkwertung steigt um einen Stern
Nun kénnt ihr iibrigens wieder die Me- @I, &ID, ¥, § GEW, - Three stars Parkwertung betrégt drei Sterne
mory Cards in die PSz reinstopseln. Nadenn  ,0X0,6&I8, + Market day Neue Fossilien auf dem Markt
— Mutanten-Power! a verfiigbar
Fortan stehen neben den ganzen Extras <=, §, =, 4,8ID, @I, @XM @B Open to the public  Alle Grabungsstellen verfiighar
auch die zusatzlichen Charaktere zur freien CRED ¢t 4,44 Crash! Alle Ballons und Safarifahrten
Auswahl parat! ol verungliicken
III-, e e R1 Impossible mission  Alle Missionen freigeschaltet
D D, ~», «, ¢, > Strom free Permanent sonniges Wetter
[ R1 K L1 X R1 B R Welcome to Melbourne  Permanent Regenwetter
},li!l, 1D, | D Hot one Permanente Hitzewelle
[ 11 X R IR Drive by Bei Safaris schieft ihr mit dem
Gewehr statt mit dem Fotoapparat
[ R1 X R1 K R1 X L1 BES Isla Muerte Dinosaurier bekommen
Skelett-Textur
D, «, « D O, ~ Minimum security Zaun-Upgrades auf hchster Stufe
4§, - - 0D 0, ¢, ¢ Instant Alcatraz Zaune auf niedrigste Stufe gesetzt
:thr:',f::: Lgﬁi,“;ﬁﬂ”mﬂj‘;":gg‘i';:{,‘;‘;‘:" @D, « ¢, « { «~ 0D Pax Jurassicus Keine gestressten Dinosaurier mehr
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N 2 GENERATION JETZT MIT GETRENNTER LADESTATION !
DEUTLICH ERHOHTE FAHRZEIT ! VERBESSERTER WENDEKREIS !
JETZT SCHON 35 VERSCHIEDENE MODELLE LIEFERBAR !

IMMER NOCH MIT DIE SCHONSTEN FERNGESTEUERTEN AUTOS !
U_J AB SOFORT IMMER INCL. PYLONEN UND VERKEHRSSCHILDERN |

88 . o = :
JETZT SCHON o JE

W 4209

1 HANDLER GESUCHT !
i x ] SUPERKONDITIONEN:
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~ OPTIONER &
MOVIE-MODUS .~
SCHAUKAMPF,

€ Im Hauptmeni des Spiels werden die Cheats
zum Box-Altmeister eingegeben.

Rocky

Die folgenden Cheats miissen im Haupt-
menii des Spiels ziigig eingegeben werden.
Ein Gongschlag bestétigt hierbei immer die
richtige Eingabe.

Wichtig: Wahrend der gesamten Einga-
be muss die @IW-Taste gedriickt werden! Es
ist moglich, alle Codes hintereinander einzu-
geben. Pausiert einfach eine Sekunde zwi-
schen den Eingaben. Falls die Eingaben
nicht bestdtigt werden, miisst ihr die
Eingabegeschwindigkeit verandern.

Boxer und Arenen freischalten
@I -Taste gedriickt halten und Folgendes
eingeben ............. =4t « ¢, @D

Boxer, Arenen und

Rocky-Statue freischalten
@iB-Taste gedriickt halten und Folgendes
eingeben........... =, =, = = - @B

Boxer, Arenen, Rocky-

Statue und Mickey freischalten
@B-Taste gedriickt halten und Folgendes
eingeben ............. IR AR N L1 ]

Doppelschlag freischalten
@IB-Taste gedriickt halten und Folgendes
eingeben ............ - §, = ¢ -

Volle "Stats" beim

Tournament- und im
Exhibition-Mode freischalten
@I®-Taste gedriickt halten und Folgendes
eingeben............. 44 ¥,

Volle "Stats" im

Movie-Mode freischalten
@I®-Taste gedriickt halten und Folgendes
T 7y ] T = 4.4 ¢, « 0D

Kampfe im Movie-

Mode gewinnen freischalten
@IB-Taste gedriickt halten und Folgendes
eingeben ........... - = <« <+« { B

Driickt ihr dann in einem Kampf im Movie-
Mode die Tasten + @7, gewinnt ihr
diesen Fight automatisch. Das funktioniert
jedoch nicht in den anderen Spiel-Modi.

i

PlayStation2 - Das offizielle Magazin > Sonderheft

€) TIF 2003: Per Cheat ruft ihr versteckte Bilder
der englischen Entwickler auf.

TIF 2003

Um die Tastenkombinationen einzuge-
ben, begebt ihr euch ins Hauptmendi. Habt
ihr den Cheat mit dem Analogpad richtig ein-
gegeben, hért ihr das Jubeln der Menge. Fiir
alle nachfolgenden Codes gilt: Bei erneuter
Eingabe wird der Effekt wieder aufgehoben.

Bauernhof-Sounds

.................. 2x WD, @8, ¢, ¥, =
Wenn ihr jetzt das Spielfeld betretet, hort ihr
im Hintergrund Gerdusche von Tieren, die
auf einem Bauernhof leben.

Clown-Sounds

............ 2x D, @8, 2 x €3, €I
Wenn ihr jetzt das Spielfeld betretet, klingt
es, als ob eine Horde Clowns hinter dem Ball
her ware.

Schnell sprechende
Kommentatoren

Wenn ihr jetzt das Spielfeld betretet, spre-
chen die Kommentatoren wie A-HGornchen
und B-Harnchen.

Lernt die Macher kennen
................ @D 2x @B, 3x B
Gebt ihr diesen Code ein, erscheint ein
neuer Meniipunkt: "Mitwirkende". Hier
seht ihr in einem kleinen Video, wer hinter
"TIF 2003" steckt.

Splinter Cell

Aus den Tiefen des Programm-Codes
konnten wir zwei Cheats fiir euch zu Tage
fordern. Um diese zu aktivieren, tragt ihr die
Codes einfach als euren Spielnamen ein.

ZIYOUREN

Pausiert mit diesem Namen einfach mal
ein Spiel und freut euch tiber die nun verfiig-
bare Levelanwahl.

NINJAGUYU

Startet das Spiel auf Schwierigkeitsstu-
fe "Schwer" ohne erst den Trainings-Modus
zu absolvieren. Praktisch fiir denjenigen, der
direkt ins Spiel einsteigen will.

Red Faction 2

Schwierigkeiten mit Gegnerschaften
lost der kampfbereite Spieler gekonnt mit
den richtigen Eingaben.

Hier die Cheats fiir euch! Wechselt vom
Hauptmenti aus inden Unterpunkt "Extras".
Wechselt in den Optionspunkt "Cheats".
Gebt die aufgefiihrten Zeichenfolgen in die
unten aufgefiithrte Zeile ein und spilt sie mit
dem Befehl O.K. runter. Die Codes selbst
werden also als eine Art Passwort eingege-
ben und nicht als Tastenkombination. Wur-
de alles richtig getatigt, werden die Cheat-
punkte anwahlbar und die angezeigten Fra-
gezeichen verwandeln sich in die anwéhlba-
ren Optionen. Markiert nach Bedarf die ge-
wiinschten Effekte. Spéater im Spiel habt ihr
im Optionsscreen immer noch die Moglich-
keit, einzelne Dinge zu aktivieren oder wenn
sie euch nerven, wieder abzuschalten. Den
Optionsscreen erreicht ihr, indem ihr die
Select-Taste wahrend einer Mission driickt.
Die X.-Taste wechselt hingegen in den rei-
nen Pausescreen.

Gesundheitsbonus
.................. 9,900,060

Wandelnder Tod
............... D,00,0,0,0,00

Unendlich Munition
............... ®,0000,0,3,0

Unendlich Granaten
............... 9,000, 0,080

Director’s Cut
............... 9,080,008 6,0

Schnelle Rails
............... 00,000 80,0

Dramatisches Ende
............... 0,0,0,0,0,000

............... 00,00 980d

Levels freischalten

............... @0, 00008
Die Levelanwahl wird nicht als sichtbarer
Punkt aktiviert. Startet ihr nach der Eingabe
ein neues Spiel, werdet ihr feststellen, dass
durch den Code alle Spielabschnitte
anwdhlbar geworden sind. Zum Abschluss
noch vier weitere Codes, die verriickte
Sachen bewirken sollen, bei uns aber den
Dienst verweigerten. Probiert sie mal bei
euch aus...



The Scorpion King
Die folgenden Tastenkom-
binationen miissen im Pausen-
menil des Spiels eingegeben
werden. Fiir eine richtige Einga-
be klingelt es kurz. Wichtig: Oh-
ne aktiven Hauptcode funktio-
nieren einige der anderen Co-
des nicht. Gebt ihn deswegen
zuerst ein. Die Codes konnen
tibrigens kombiniert werden.

) Gebt die Tastenkombinationen
schnell im Pausenscreen ein.

Hauptcode
Gebt den Code ein und war-
tet das Klingeln als Bestatigung
ab. Brecht das Spiel mit "Blen-
den” ab und kehrt in das Haupt-
menii zuriick. Schaut hier in den
Meniipunkt "Bonus". Sind alle
Punkte hier anwahlbar, kdnnt
ihr neu starten, und im Spiel die
weiteren Codes eingeben.
..... L« = > 008

Gesundheit und Waffen
....... *, ‘, ‘-, -., ‘-, -’1 @1 @

Meat Club
(Starkere Schldge)
....... A R R et
Minotaur

(mehr Kraft)

....... : 2 PR A ST EL R
Big Heads
(Gegner haben Eierkdpfe)

----- t 4= <> 0 CH

Tiny

(Klitzekleine Gegner)

....... ==« 00
Vorsicht! Auch kleine Gegner
sind gefdhrlich.

) Kleine Gegner mit Eierképfen
mindern nicht den Ernst der Lage.

No One

Lives Forever
Wenn es euch frustet, kurz
vor Levelende ins Gras zu
beifen oder wenn ihr einfach
nur neugierig seid, was in den
spateren Abschnitten alles auf
euch zukommt, dann ist der fol-
gende Cheat genau das Richtige
flir euch. Er ermoglicht es euch,
jeden Level direkt anzuwdahlen.
Dazu geht ihr wie folgt vor:
Geht im Hauptmeni auf
"Spiel laden". Driickt und haltet

dann die @E®-Taste und die
@ED-Taste (das sind tirigens die
Analog-Sticks). Jetzt einfach
noch die €3-Taste bestétigen.

€ Markiert "Spiel laden" und ihr
kénnt mit der Eingabe beginnen.

Nun kénnt ihr links im Kasten
die gewiinschten Levels an-
wdhlen und direkt ins Ge-
schehen einsteigen.

§) Levelauswahl: Praktisch, wenn
ein Level zu schwer ist.

mehr Games

mehr Hardware

mehr Action

GameStar Jl camepan BRG BICH VA [ 4

LEIPZIGER MESSE

Messen nach MaB! :

GIC

SRS A A A R k;},&i‘,—yﬁé)

GAMES CONVENTION
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games 2 tipps © cheats

Star Wars Bounty Hunter

Startet das Spiel und legt euch einen
Speicherstand an. Klickt euch weiter ins
Auswahlmenii. Anstatt hier die Funktion
"Spielen” zu wéhlen, klickt ihr auf den Me-
niipunkt "Optionen". Hier findet ihr die Aus-
wahl "Code-Setup". Gebt dort die hier auf-
gefiihrten Codes ein und spiilt sie mit "En-
ter" runter. Bei richtiger Eingabe erscheint
kurz die Meldung "Giiltiger Code" auf dem
Screen. Wichtig: Beachtet die Leerzeichen
bei der Eingabe!

Kapiteld 1y .. vere ity SEEHOWTHEYRUN
Kapitel2 ...........c...... CITYPLANET
Kapitel's .. ciiimenoivnmonsns LOCKDOWN
Kapiteld - «ss o semmvitais DUGSOPLENTY
Kapiels e simeaioms BANTHAPOODOO
Kapitel6 ............ MANDALORIANWAY
MISSIONT o sniinsein cvnn BEAST PIT
Mission2 ........... ‘GIMMEMYJETPACK
MISSION S w4 aivis i wios sraa s CONVEYORAMA
MISSION:E s soisls BIGCITYNIGHTS
Missions ............. IEATNERFMEAT
MISSIONG v D ssin s e VOTE4TRELL
MISSIONT vt s s LOCKUP
MISSION'8 cxvn cvvecivivns WHAT A RIOT
MiSSIONG v i iuwidimim. wassenios SHAFTED
Missionae e sva e BIGMOSQUITOS
Missiaf eaale i sarshs ONEDEADDUG
Mission12 .......... WISHIHADMYSHIP
MISSTON D s v oo miesrioiome sraaisrs MOSGAMOS
Mission14 ............ TUSKENS R US
Mission1g .......... BIG BAD DRAGON
Mission16 ........... MONTROSSISBAD
Mission17 ............. VOSAISBADDER
Mission 18 .......... JANGOISBADDEST
ConceptArt ......... R ARTISTS ROCK
TEEKAE 2o o et onesti e GO FISH
Schneidbrenner

In einigen Situationen sollte das Spiel
eigentlich selbstdndig den Einsatz des
Schneidbrenners anbieten. Leider scheint
die Spielroutine hier zu versagen. Deswegen
solltet ihr an Stellen, die geradezu nach dem
Schneidbrenner schreien, hartnackig blei-
ben und mehrmals mit eurem Kopfgeldjager
davor stehen bleiben.

Kopfgeldkandidaten

Nachdem ihr jemanden mit eurem Fang-
seil dingfest gemacht habt, solltet ihr ihn so-
fort scannen. Mit ein wenig Ubung bleibt der
Kopfgeldkandidat bei euch.

Munition sparen

Sucht euch eine sichere Ecke und zoomt
mit eurem Scanner. Benutzt die @ZB-Taste
um den Blick zu fixieren. Beschieft eure
Gegner dann mit euren Laserpistolen an-
statt andere, wertvollere Munition zu ver-
schwenden. Hierdurch spart ihr euch die
limitierten Munitionsarten auf.
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Tony Hawk’s pro skater 4

Im vierten Teil kénnen nicht mehr alle
Cheats mit einfacher Passworteingabe akti-
viert werden. Diesmal miisst ihr euch erst
gentigend Geld verdienen, um Cheats und
weitere Goodies einkaufen zu kénnen.

Tipp: In unseren Action-Replay-2-
Codes haben wir euch schon mal den richti-
gen Code, um das Spiel mit einem giganti-
schen Geldbetrag auf dem Konto zu starten,
verraten. Dann konnt ihr schon von Anfang
an nach Herzenslust einkaufen. Selbst fiir
die versteckte Skaterin Daisy konnten wir
den richtigen Cheat organisieren.

Reguldre Cheats

Die folgenden Passworter benutzt ihr
direkt bei der Cheateingabe. Diese erreicht
ihr liber das Hauptmenii. Benutzt die
Funktion "Options" und wechselt hier in die
Rubrik "Cheat Codes". Nach erfolgreicher
Eingabe miissen einige der Codes erst noch
im Pausementi des reguldren Spielverlaufs
aktiviert werden.

Iritrier Special wosssen s DOASUPER
Perfekte Rail Balance ........... SSBSTS
Perfekte Manual Balance . MULLENPOWER
Geringe Erdanziehungskraft ... SUPERFLY

Versteckte Skater freischalten
(Eddie, Jango Fett und
Mike Vallely) .............. HOMIELIST

Matrix-Modus
(Ollies und Tricks in Zeitlupe) ... NOSPOON

Cheats im Shop

Das verbirgt sich in dieser Reihenfolge hin-

ter den Cheats im Shop. Unser Tipp: Schal-

tet erst einmal die Zeitlupe frei.
........................ BLUT-MODUS
........................ HOVERBOARD
........................ UNSICHTBAR
................... COOLE SPECIALS
....................... DISCO-MODUS

Wo gibts Skater im Spielverlauf?

Bl wsvmpenaieisnmns $ 9.000 im Shop
JAREOFEtt v vy $ 9.000 im Shop
Mike Vallely ............ $ 9.000 im Shop

.| Homies Skatin' 1
Homies Skatin' 2 5800
2 5800
ona 01d School 5800 §

jerafies se00 |

99999399 '

) Viele Cheats kénnen erst mit geniigend
Geld auf dem Konto gekauft werden.

................ $ 15.000 im Shop

................ sowie 100% im Karriere-

Modus und alle Gaps

Die Cheateingabe fiir sie lautet (0)(0) -

Denkt an die Klammern und nutzt den
Buchstaben "0", nicht die Zahl "o0"!

Versteckte "Mach-dir-
den-Skater"-Charaktere

Jede Menge Entwickler, Freunde und
Familienmitglieder von Neversoft haben es
ins Spiel geschafft. Erstellt euch im "Mach-
dir-den-Skater"-Modus einfach einen neuen
Spieler und verwendet einen der folgenden
Namen. Ach ja, verdndert die Skater lieber
im spdteren Spielverlauf nicht mehr.

Kraken Danaconda
Aaron Skillman Parking Guy
Lindsey Hayes Dave Stohl
Adam Lippman Peasus

Lisa G Davies DDT

Andrew Skates Top Bloke
Little Man Jow

Andy Marchal Wardcore
Marilena Rixfor Pete Day
Angus DeadEndRoad
Mat Hoffman Pooper

Atiba Jefferson Fakes The Clown
Matt Mcpherson Rick Thorne
Ben Scott Pye Fritz

Maya's Daddy Sik

Big Tex Gary Jesdanun
Joe Favazza Stacey D

Todd Wahoske grjost

John Rosser Stacey Ytuarte
Meek West Henry Ji

Brian Jennings Stealing Is Bad
Mike Day Jason Uyeda
Captain Liberty Team Chicken
Mike Lashever Jim Jagger
Chauwa Steel Ted Barber
Mike Ward Kenzo

Chris Peacock Zac ZiG Drake
Mr. Brad Kevin Mulhall
ConMan

Nolan Nelson

Weitere Levels

CHIEAPO o swsmrgs smmsus $ 15.000 im Shop
JARFREARRE s snmmes $ 15.000 im Shop

Crash Bandicoot -

Der Zorn des Cortex
Leben aufsparen

Dieser Trick erfordert ein wenig Timing.
Haucht Crash mal wieder sein virtuelles Le-
ben aus, konnt ihr schnell pausieren, -noch
bevor der Bildschirm schwarz wird, und
dann in den Warp Room zuriickkehren. Mit
etwas Gliick wird euch kein Leben abgezo-
gen. Allerdings miisst ihr den Level dann
noch mal von vorne angehen.



BMX XXX

Fiir alle Schmutzfinken hier die geballte Ladung
Cheats zum Spiel. Wahlt in den "Acclaim-Extras”
die Option "Cheats" und gebt die aufgefiihrten
Passworter dort ein.

Level auswahlen ....... XXX RATED CHEATS
Stage auswdhlen ......... MASS HYSTERIA
Als Amish Boy spielen
........................... ELECTRICITYBAD
.............................. | LOVE WOOD
Alle Bikes auf einmal freischalten
............................. 65 Sweet Rides
Die folgenden Codes schalten
einzelne Bikes frei .......... HELLKITTY487
.................................. ITCHI594
................................. JOYRIDE18
................................. KARMA311
.................................. LATEY 411
............................... MANUEL415
Spezielle Spielmodi fréischalten
Nachtsichtkamera............... 3RD SOG
Happy-Bunny-Mode ........ FLUFFYBUNNY
Fernlenk-Modus .......... GHOSTCONTROL
Sichtbare Gaps ................ PARABOLIC
Super-Crash-Mode . ........ HEAVYPETTING
Griiner Charakter im
Biker-Editor ............... MAKEMEANGRY
Hohere Geschwindigkeit .......... Z AXIS
Alle Video- !
sequenzen ............. CHAMPAGNE ROOM
Einzelne Videosequenzen
BORUSMOVIE oo sl st THISISBMXX
BONUS MOVIE D wcu voncanis viiivains KEEPITDIRTY
BT B 31 o s SRR O s e S BOING
B Gl ) o O e o THONG
AbSEANN foiaimn vasie s DDUULRRLDRSQUARE
Las Vegast cowe cuwnn sadeammnma HIGHBEAMS
LT ot L S E- R BB SO TASSLE
i3l 07 16 6 0 s O IFLINGPOO
LaunehipadiBiZ s s w s s PEACH
Rampage Skatepark2 ............ BURLESQUE
SheepHills1 ...oovvvveennnnn.. ONEDOLLAR
Sheep HillS:2 ...cecmemesaomioms smmrsininns 69
S ACUSE I i e L e il FUZZYKITTY
SVIHCLISEDY. ot et assoantia MICHAELHUNT
DieBronx, NYC1 .......cccvvnnnnn.. LAPDANCE
Die BYomG NYC v ssinsamadtns STRIPTEASE
Die BromGNYC3 vvvviin i ennd .. FREESAMPLE
UGPROOISJAM 2 «vsn viwnamiivnas BOOTYCALL
Intro-Sequenz variiert .......... XXXINTRO

) Im Super-Crash-Mode fliegt ihr nach einem Sturz
wie ein Gummiball durch die Liifte.

Unlock Weapons cheat activated

PLaYy Garpe
Loap Ganc
SAVEFROGRES S
orTions
conTpoLs

) Korrekt eingegebene Cheats werden mit einer
Meldung auf dem Screen quittiert.

Blade 2

Allen Daywalkem eilen wir zu Hilfe. Gebt die
Cheats entsprechend der Beschreibung ein, um
den gewiinschten Effekt zu erzielen. Erfolgreiche
Eingaben werden mit einer fetten Meldung auf der
Mattscheibe quittiert.

Die folgenden Cheats miissen im Hauptmenti des
Spiels eingegeben werden.

Alle Waffen aktivieren
Haltet wahrend der gesamten Eingabe die @EB-

Taste gedriickt ........... 9,0} +©006
Daywalker Cheat

Haltet wahrend der gesamten Eingabe die @EB-
Taste gedriickt ............ A NOR B ACRON -]
Levelanwahl

Die Levelanwahl wird verfiighar, sobald ihr ein
Spiel startet. Es erscheint ein spezielles Options-
menil. Haltet wahrend der gesamten Eingabe die
@E®-Taste gedriickt ... ... L, «+@-> 1@

Die folgenden Cheats miissen im Pausenscreen
des Spiels eingegeben werden. Startet deswegen
einfach probeweise ein neues Spiel, um sie zu
aktivieren.

Unbegrenzte Lebensenergie

Wichtiger Hinweis: Véllig unverwundbar ist Blade
auch mit diesem Cheat nicht. In einigen Situatio-
nen wird trotz der Lebensenergiezufuhr euer virtu-
elles Licht geldscht. Deswegen-empfiehlt es sich,
auch mit dem aktiven Cheat immer zu speichern.
Haltet wéhrend der gesamten Eingabe die @EB-
Taste gedriickt ........ 0,6,0600,00

Unbegrenzt Rage
Haltet wahrend der gesamten Eingabe die @EB-
Taste gedriickt ........... ¥}t =>4

Unbegrenzt Munition
Haltet wahrend der gesamten Eingabe die @EB-
Taste gedriickt ......... - @@ 40,13

Schutzbefohlene unverwundbar

Dieser Cheat kann nur in Abschnitten aktiviert wer-
den, in denen ihr auch Personen beschiitzen
miisst. Haltet wahrend der gesamten Eingabe die
@E®-Taste gedriickt ... .®,@,0,D,®,@, 0, D

-

der Ma«

HHkommen zur dunklen Seite

W
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Need for Speed:

Hot Pursuit 2
Wahnsinnsspiel! Und wir liefern euch die ul-
tracoolen Wahnsinnscheats dazu! Was will
man da mehr? Gebt die aufgefiihrten Tas-
tenkombinationen einfach ziigig im Haupt-
menii des Spiels ein. Das Aufheulen eines
Motors bestétigt euch die richtige Eingabe
horbar. Ihr findet den entsprechenden Flit-
zer dann in den Herausforderungen, vollge-
tankt und startbereit.

Aston Martin V12 Vanquish
............ €D, -~ G, + 0, « 0, «

BMW?ZS8 ..... ®, - @, - 03 040 9

Chevrolet Corvette Zo6
....... Sd R2 MK R2 X R1 X R3 X R1 X R3]

Ferrari Fso @D, ® €D, ®, - 6¥8, » @79
Ferrari F550 @D, ®,&1D, ®, - @ED, - IE

Ford Pursuit Mustang Cobra R
.......... SR MY R2 X R3 X R2 X R3]

Ford TS50 . ... =, +, =, « @FD, @0, @

HSV Coupe GTS
....... [ R1 X 12 X R J L2 X R3 MAX R3 XA

Lamborgini Diablo 6.0 VT
....... e k2 B k2 X A3 X R1 X R3 X R1]

Lotus Elise ... @ D, ® EID, +, ®, «~ @

McLaren F1 @®,6CIB, ®,&ID KD, «~,CED, «~
McLaren F1 LM @,&1D, ®,&ID, -, ®, », ®

Mercedes CLK GTR
......... [ R2 X R3 X R2 X R3 MM/ M N/

Porsche Carrera GT
.......... L S R3 I R2 X R3 X R2 ]

Abkilirzungen suchen

In spateren Events habt ihr ohne Ab-
kiirzungen keine Chance auf den Sieg bzw.
das Einhalten des Zeitlimits. Schaut bei

E wmeny
[ Suit i

Superrennen
Optionen

ops!

NEEISPEE

R

Wettrennen des Ofteren auf die Karte — die
Streckenwahl der CPU-Gegner offenbart
euch Alternativ-Passagen. Seid ihr alleine
unterwegs, solltet ihr die Strecke langsam
abfahren und genau auf Abzweigungen ach-
ten. Oft sind diese schwer zu erkennen.

Radarfallen umgehen

Solange sich die Cops mit euren Geg-
nern beschéftigen, kénnt ihr in Ruhe vor
euch hinrasen und auf Geschwindigkeits-
vorgaben pfeifen. Also bleibt nach dem Start
grundsétzlich hinter dem Fiihrenden, der
prompt in die erste Radarfalle tappt. Bei
Zeitrennen konnt ihr euch auch erlauben,
anfanglich vor Radarfallen auf ca. 100 km/h
herunter zu bremsen, dann lassen euch die
Cops zufrieden. Wenn ihr nur im letzten Drit-
tel des Rennens verfolgt werdet, kommt z.B.
der Hubschrauber gar nicht zum Einsatz.

Lasst euch mal schnappen

Wenn ihr von zwei Cops verfolgt werdet
und euch auch noch der Hubschrauber auf
die Nerven geht, solltet ihr euch einfach mal
erwischen lassen. Der daraus resultierende
Zeitverlust ist sehr viel geringer als der Auf-
wand, den ihr fiir das sténdige Ausweichen
vor Fassern, Raketen und Nagelstreifen
betreiben miisst.

Niitzliche Vogelperspektive

Andert in den Optionen die Belegung
der Taste, die fiir den Blick nach hinten
zustédndig ist. Legt euch hier lieber die Funk-
tion fiir die Vogelperspektive drauf. Der Vor-
teil liegt in der besseren Gesamtiibersicht
des Geldndes, denn die Vogelperspektive ist
fiir das Abhéngen eines Cops effektiver.

Schaut nach vorn

Ganz wichtig: Sobald ihr von einer
StraBBensperre hort, solltet ihr unbedingt eu-
re Kamerarakete nach vorn schicken (@EB-
Taste). So seht ihr genau, was euch gleich
erwartet und wo sich eine Liicke zum
Durchrasen befindet. Auch knifflige Kurven
sind nur halb so wild, wenn ihr euch gut dar-
auf vorbereitet. Auch hier kann die Kamera-
rakete mit ein wenig Ubung gewinnbringend
eingesetzt werden.

€ Im Hauptmenii werden die Tastenkombinationen ziigig eingegeben. Leider werden erschum-
melte Flitzer nicht abgespeichert. Ihr miisst die Cheat-Eingabe also jedes Mal aufs Neue tatigen.
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Resiorar

€) James Bond: Nightfire: Auch diese Extras
kann man sich erschummeln.

James Bond: Nightfire

Hier, in lockerer Reihenfolge, die inter-
essantesten Cheats flir James’ neuestes
Abenteuer. Viel Spaf3!

Multiplayer-Charakter
Wai Lin freischalten ........... MARTIAL

Multiplayer-Charakter Schnickschnack
freischalten;, . caviosiaana BITESIZE

€ Mit der Armbrust kénnen Gegner mit nur
einem einzigen Schuss ausgeschaltet werden.

Multiplayer-Charakter Drake-Anzug
freischalten., oo e moeessanne NUMBER 1

Multiplayer-Charakter May Day
freischalten .................. BADGIRL

Multiplayer-Charakter Elektra King
freischalten

Multiplayer-Charakter Renard freischalten
....... Cinaisesssiiiaese . HEADEASE

Multiplayer-Charakter Max Zorin
freischalten

Multiplayer-Charakter Bond-Raumanzug
fraischalten o . copeianeuiivicins ZERO G

Multiplayer-Charakter Bond-Smoking
frefschalten ouuviiisveinis BLACKTIE

«Alle Multiplayer-Charaktere freischalten
.............................. PARTY

Im Einspieler-Modus Upgrades fiir Level

"Vorspiel in Paris" freischalten ... LAUNCH 2



Im Einspieler-Modus Upgrades fiir Level
“Der Austausch” freischalten ....AU PP7

Im Einspieler-Modus Upgrades fiir Level
"Alpine Flucht" freischalten ....LIFTOFF

Im Einspieler-Modus Upgrades fiir Level
"Besiegte Feinde" freischalten .. SHUTTER

Im Einspieler-Modus Upgrades fiir Level
"Doppelkreuz" freischalten ....... SCOPE

Im Einspieler-Modﬁs Upgrades fiir Level
"Nachtschicht" freischalten . ...... P2000

Im Einspieler-Modus Upgrades fiir Level
"Kettenreaktion" freischalten .. .. SLEEPY

Im  Einspieler-Modus Upgrades fiir Level
"Phoenix-Feuer" freischalten ....AU P2K

Im  Einspieler-Modus Upgrades fiir Level
"Der tiefe Abgang" freischalten .. SESAME

Im  Einspieler-Modus Upgrades fiir Level
"Inselinfiltration" freischalten ....... ZAP

Im Einspieler-Modus Upgrades fiir Level
"Countdown" freischalten . ...... PHOTON

Im Einspieler-Modus Upgrades fiir alle Le-
vels freischalten ......oveevennes Q LAB

The Simpsons
Skateboarding

Die gelbe Gefahr aus Springfield macht
die PS2 bekanntlich auch in ,,Tony-Hawk-
Manier” auf Skateboards unsicher!

Mit unseren Cheats diirft ihr euch die
ganzen Extras, die ihr normalerweise erst in
stundenlanger Arbeit freispielen misstet,
erschummeln.

Startet das Spiel und wechselt in die
Charakterauswahl. Haltet hier die vier
Schultertasten + D + @D + @
wahrend der gesamten Eingabe gedriickt.
Habt ihr alles richtig gemacht, ertént ein
kurzes Klimpern als Bestdtigung.

Ubrigens: Es ist egal, welcher Charakter
bei der Eingabe markiert ist.

Spieler |

) Die unterschiedlichen Outfits miissen in
diesem Menii aktiviert werden. -

games 2 tipps < cheats

Alle Skateboards freischalten:

+ + @D + gedriickt halten
und &, ®, @, ® eingeben. Habt ihr euch
dann fiir einen Skater entschieden, diirft ihr
euch schon irgendeines der coolen Bretter

aussuchen: Normalerweise miissen diese

erst freigespielt werden.

Level Select
+ @D + @D + gedriickt halten
und ®, @, ®, @ eingeben. Alle Spielab-
schnitte sind nun anwihlbar und kénnen
von euch direkt im Anschluss unsicher ge-
macht werden.

Alle Charaktere

+ @D + @D + @ gedriickt halten
und @, ®, @, @ eingeben. Nach erfolgrei-
cher Eingabe stehen euch alle Skater sofort
zur Auswahl. Scrollt dazu einfach zur rech-
ten Seite hiniiber.

99 Dollar erschummeln
+ + @D + @D gedriickt halten
und ®, @, ®, ® eingeben.

Zwar klingen 99 Dollar nicht nach einem
grofien Haufen Geld. Aber in Springfield ist
ja bekanntlich alles ein wenig anders. Jeder
Punkt, den ihr im Spiel zur Verbesserung
eurer Fahigkeiten kauft, kostet euch nur 5
Cent. Und somit sind 99 Dollar wiederum
viel. Aber auch das ist egal, denn die 99
Dollar werden nicht weniger, egal wie lange
ihr einkaufen geht.

"Fuzzy-Skaters"

+ + @D + gedriickt halten
und €3, ®, @, @ eingeben. Die Bezeichnung
"Fuzzy" bedeutet bei diesem Cheat, dass
die Skater mit einem elektrischen Feld auf
die Strecke losgelassen werden. Erwartet
aber nicht zu viel. Es sieht eigentlich nur
doof aus.

Folgende Cheats verandern das Ausse-
hen der Skater bzw. erschummeln zusétz-
liche Quitfits, die ansonsten erst erspielt wer-
den miissten. Wichtig: Ihr miisst die Qutfits
selbst einstellen. Nachdem ihr den jeweili-
gen Cheat eingegeben habt, sucht ihr euch
den entsprechenden Charakter aus und be-
statigt mit der €-Taste. Der Charakter fahrt
von selbst aus der Halle heraus und im lin-
ken Bildabschnitt offnet sich ein Ment.
Unten im Mendi steht nun eine Info: "Driicke
@ fiir ALTERNA-Charaktere". In diesem
Menii kann das Qutfit eingestellt werden.
Die Auswahl hangt davon ab, was ihr zuvor
mit den Cheats freigeschaltet habt. Der
Cheat selbst muss aber bereits in der Cha-
rakterauswahl eingegeben worden sein!

Homer mit Riesenkopf
+ + @D + @D gedriickt halten u.
@, D, B, ® eingeben.

8|

Aktuelle Aufgaben: 2 Yo
I: Olfie ¢

€) Homer in Unterhose: Das ist zwar véllig
sinnlos, aber hat fiir Fans was!

Homer in Unterhose
+ WED + @D + @ gedriickt halten u.
B, ®, D, ® eingeben.

Bart mit Riesenkopf
+ @D + @D + @B gedriickt halten u.
D, ®, @, D eingeben.

“"DaGangsta"-Bart
+ + @D + @D gedriickt halten u.
®, D, ®, ® eingeben.

Marge - damonisch
+ 5D + @D + gedriickt halten u.
D, @, ®, @ eingeben.

Lisa mit Riesenkopf
+ + @G + @2 gedriickt halten u.
®, ®, B, @ eingeben.

"DaGangsta"-Lisa
+ 5D + @D + @D gedriickt halten u.
@, ®, ®, D eingeben.

Nelson mit Riesenkopf
+ + @I + @ gedriickt halten u.
®, ®, @, D eingeben.

Nelson im Ballerina-Kostiim
+ + @D + @D gedriickt halten u.
®, @, B, @ eingeben.

Otto mit Sonnenbrille
+ + @D + @B gedriickt halten u.
®, B, @, ® eingeben.

Frink mit Riesenkopf
+ + @D + @ gedrlickt halten u.
®, B, O, @ eingeben.

"Groovy"-Frink
+ + @D + gedriickt halten u.
D, ®, ®, ® eingeben.

Krusty im Business-Outfit
D + + D + gedriickt halten u.
@, ®, ®, @ eingeben.

Chief Wiggum mit Riesenkopf

+ + @D + gedrlickt halten u.
D, @, ®, ® eingeben.
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Tenchu: Wrath of Heaven
Die folgenden Tastenkombinationen er-
leichtern das Leben eines jeden Freizeit-Nin-
jas, der sich schwer tut:

Alle Charaktere freischalten
Startet das Spiel und klickt euch zum

Start-Screen. Wahrend euch die Aufforde-
rung "Start Driicken" entgegenblinkt, gebt
ihr folgende Tastenkombination ziigig ein
.... D, €D, @, @D, ~, «, 06D, D
Ein Knacksen bestétigt die richtige Eingabe.
Tesshu steht nun schon von Anfang an in
der Charakterauswahl zu Verfiigung. Wer je-
doch den Mehrspieler-Modus vorzieht, wird
sich auch dort tiber alle verfligharen Charak-
tere freuen.

Bonuslevel freischalten
Gebt die folgende Tastenkombination
ziigig im Start-Screen ein
......... O, ¢, @, |, B, -, @2, «~
Ein Knacksen bestitigt die richtige Eingabe.
Im Folgement ist nun der Auswahlpunkt
"Hinter dem Portal" hinzugekommen. Hier
verbirgt sich der Bonuslevel.

Versteckter Level

Neben dem Bonuslevel gilt es noch
einen weiteren versteckten Abschnitt aufzu-
klaren. Gebt die folgende Tastenkombina-
tion im Start-Screen ein:
.................... £ 4,2, =000
War die Eingabegeschwindigkeit richtig,
wechselt das Spiel selbstdndig in einen ver-
steckten und direkt spielbaren Abschnitt.
Dieser Abschnitt wurde auf einigen Daten-
tragern als spielbare Demo-Version. ver-
offentlicht. Anscheinend dachte sich das
Entwicklerteam, dass der eine oder andere
Tenchu-Fan bestimmt seine Freude daran
haben wiirde, und "versteckte" ihn kurzer-
hand im fertigen Spiel.

Alle Missionen

im Story-Modus freischalten

Startet das Spiel, wahlt einen der Cha-

raktere aus und wechselt in die Missions-
auswahl. Gebt die folgende Tastenkombina-
tion ein

.... D @1, @3, €3, -, ®, 06, €B
Bei richtiger Eingabe erscheinen auf der An-
zeige rote Pfeile und alle Missionen sind
direkt anwahlbar.

Alle Missionen im
Mehrspieler-Modus freischalten
Startet den Mehrspieler-Modus, wahlt
eure Charaktere aus und klickt euch in die
Levelauswahl. Gebt in diesem Screen die
folgende Tastenkombination ein
.... D, @D, @, @, ~, ®, T, T
Hierdurch werden alle Levels aktiviert und
miissen nicht erst miihsam erspielt werden.
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Missionsverteilung freischalten
Nachdem ihr euch den Zugang zu allen

Missionen erschummelt habt, hilft die fol-
gende Tastenkombination, alle Verteilungs-
stufen freizuschalten

......... [RIN L3 M k2 M 12 N R1K
Der Cheat muss fiir jeden Level erneut ein-
gegeben werden, um die jeweilige Vertei-
lung zu aktivieren.

Alle Ausriistungs-
Gegenstédnde freischalten
Ausriistung kostenlos? Ganz einfach!
Bevor ihr eine Mission antretet, gelangt ihr
zum Ausriistungsregal. Gebt hier ziigig die
folgende Tastenkombination ein:
Haltet wahrend der gesamten Eingabe
die Tasten @D + @D gedriickt i
...... 10,0+ 0,0,{,60,0,+,0,@
Als Ergebnis werden alle moglichen Ausriis-
tungsgegenstande verfiigbar.

Anzahl der Ausriistungs-
Gegenstinde erhohen

Na prima, jetzt habt ihr zwar die volle
Auswahl zwischen allen Ausriistungsgegen-
standen erschummelt, aber deren Anzahl ist
mit der enttduschenden Zahl @ markiert.
Gebt einfach die folgende Tastenkombina-
tion ein.

Haltet wahrend der gesamten Eingabe'

die Tasten @ + @ gedriickt
.................... (CONCIACTRE R A
Jetzt steigt die Anzahl der verfiigharen
Gegenstande auf akzeptable Werte. Wem
das immer noch nicht geniigt, der hammert
den Cheat einfach mehrmals ein. Ubrigens:
Auch euer verfiigharer Geldbetrag steigt bei
jeder Eingabe um 100.000 Einheiten an.

Lebensenergie wieder auffiillen

Selbst der beste Ninja muss seine Le-
bensenergie im Auge behalten. Bei akutem
Energieschwund, hervorgerufen durch
Feindeinwirkung, hilft es immens, die Pau-
senfunktion zu nutzen. Im Pause-Screen
wird nun schnell die folgende Tastenkombi-
nation eingegeben

Bei richtiger Anwendung fillt sich der
Lebensenergiewert wieder bis zum Faktor
100 auf.

Die erschummelten Ergebnisse konnt ihr
iibrigens auf eurer Memory Card sichern.
Benutzt einfach nach der Eingabe der
Cheats die Funktion "Speichern”, die ihr in
den "Optionen" findet.

Tipps am Rande: Im Level Bamboo Fo-
rest sollen die heifRen Quellen eine heilende
Wirkung auf die Energieleiste haben. Kriecht
hier einfach durch die Schwaden und lasst
euch {iberraschen.

“Auswihlen
Abbrechen

€ Markiert im “Archiv" das “?“ und ruft die
Eingabeaufforderung mit der &-Taste auf.

WRC 2 Extreme

Auch im zweiten Teil von. "World Rally
Championship" haben die Entwickler einige
Cheats versteckt. Hier nun alle funktionie-
renden Codes fiirs Spiel:

Wechselt vom Hauptmenti aus in die Option
"Archiv" (diese wird durch das Symbol
eines Aktenschranks dargestellt). Schaltet
hier auf das Symbol des Fragezeichens und
betdtigt die @-Taste. Es springt eine
Eingabefunktion auf, die durch eine Tastatur
angezeigt wird. Gebt hier die Cheats ein und
aktiviert sie mit der Funktion "ENDE". Das
Spiel springt nun selbstandig zuriick zur
Archiv-Anzeige. Hier diirft ihr dann die frei-
geschalteten Effekte mit der @-Taste nach
Belieben an- und abschalten. Verschiedene
Cheats kann man jederzeit miteinander
kombinieren und sie haben mitunter skurri-
le Auswirkungen. Wer etwa SWAY, DISCO,
CHROME und MOBLUR ldnger als fiinf
Minuten ohne aufkommende Ubelkeit tiber-
steht, hat unseren vollen Respekt.

Eingabecode: ................. EVOS
Freigeschaltete Spieloption:

Alle Bonus-Wagen, Bonus-Etappen und
Schwierigkeits-Levels sind jetzt verfiigbar.

Eingabecode: ................ NITRO
Freigeschaltete Spieloption:

Der Wagen bekommt einen grofien Kraft-
Boost.

Eingabecode: ............ SATALITE
Freigeschaltete Spieloption:

Fahre den Wagen mit der Kamera in der
Vogel-Perspektive.

Eingabecode: ................ LUNAR
Freigeschaltete Spieloption:
Schwerkraft wurde reduziert.

Eingabecode: ............ KANGAROO
Freigeschaltete Spieloption:

Macht die Aufhdangung weich.
Eingabecode: ............... HELIUM

Freigeschaltete Spieloption:
Hohe Beifahrer-Stimme.



Eingabecode: ............ FLIPLEFT
Freigeschaltete Spieloption:

Links und rechts in der Lenkrad-Steuerung
wurde umgedreht.

Eingabecode: ............... PUSHME
Freigeschaltete Spieloption:
Der Wagen fahrt nur mit Hinterrad-Antrieb.

Eingabecode: .............. UFOPTER
Freigeschaltete Spieloption:
Ersetzt Helikopter durch UFO.

Eingabecode: ................. SWAY
Freigeschaltete Spieloption:
Bdume und Leute bewegen sich.

Eingabecode: ................ DISCO
Freigeschaltete Spieloption:
Disco-Lichter.

Eingabecode: ............... CHROME
Freigeschaltete Spieloption:
Der Wagen spiegelt mehr.

Eingabecode: ............... NOREAR
Freigeschaltete Spieloption:
Der Wagen fahrt nur mit Vorderrad-Antrieb.

Eingabecode: ............... MOBLUR
Freigeschaltete Spieloption:
Aktiviert Motion-Blur beim Befahren einer
Strecke.

Oni (Platinum)

Wer von dem Platinum-Titel nicht genug
kriegt, kann von den folgenden Cheats Ge-
brauch machen. Um sie einzugeben, driickt

geht aufden Meniipunkt "Hilfe". Gebt dann
die entsprechende Tastenkombination ein.
Einige der Codes lassen sich iibrigens durch
erneute Eingabe wieder deaktiveren.

Sollte ein Cheat deaktiviert sein, sobald
ihr in einen neuen Spielabschnitt gelangt,
gebt ihr ihn einfach erneut ein. lhr wisst,
dass ihr den Code richtig eingegeben habt,
wenn ein K[ingelgeréiuslch ertont.

Unbegrenzt Munition
L2 X i1 X1z ROROXOX 12 X 12 X i1 X L3

Ammo u. Hypo bis zum Abwinken
.00.07,0,0,0,0,0,0,65

Starkerer Schlag
L2 X1 K 12 ROROXCA R3 X L3 ROXC)

Unsichtbarkeit
(12 X 11 N 12 KOXOXCH L1 XR3IN L2 X L3}

Hard-Mode
. .08.0,0,0,65,.059,0,0

"

€ WRC: So sieht es aus, wenn ihr den Cheat
"Umgedrehte Grafik" benutzt.

WRC (Platinum)

Neben einigen hilfreichen Kleinigkeiten
l6sen bestimmte Cheats in "World Rally
Championship" auch vollig verriickte Dinge
aus. Um die aufgefithrten Cheats zu aktivie-
ren, wechselt ihr vom Hauptmenii aus inden
Unterpunkt "Extras”. Hier wird die Option
"Geheimnisse” benutzt, um den jeweiligen
Code zu aktivieren. Fiir eine richtige Eingabe
erscheint kurz eine Bestdtigung im Bild,
sowie eine Erkldrung, was der jeweilige
Cheat bewirkt.

Wer den aktivierten Cheat wieder riick-
gangig machen will, wiederholt die Eingabe
einfach erneut. Auch hierfiir wird eine kurze
Bestatigung eingeblendet. Die Cheats kann
man aber nurim "Zeitrennen"-Modus sowie
im "Zweispieler-Modus" bewundern.

Und hier alle mehr oder weniger
niitzlichen Cheats in der Ubersicht:
Fliegende Wagen in der Wiederholung

............................ floatylight
Mehr Geschwindigkeit ......... evopower
Verriickte Grafik ........... imgoingcrazy
Visuelle Unterwassereffekte . wibblywobbly
Umgedrehte Grafik .......... downbelow
Kamera verkehrt herum ...... ontheceiling
Abgedrehte Kommentare ...... heliumaid
Wagen ohne Karosserie ...... thatsstupid
Alle Bonus-Etappen freigeschaltet

......................... gimmebonus

Midnight Club 2

Damit ihr in Rockstars neuestem Hit
noch mehr Spaf habt, haben wir fiir euch
alle Cheats zusammengetragen. Um sie ein-
zugeben markiert ihr im Hauptmenii den
Options-Modus ohne ihn anzuwahlen (Die
Buchstaben miissen aufleuchten).

Driickt nach unten und dann nach links
bis die liberaus praktische Option "Cheat
Codes" erscheint.

Wahlt diese per Tastendruck an und ihr
kommt zum Cheat-Eingabefeld. Dort gebt
ihr folgende Passwdrter ein. Achtet dabei
genau auf die Grof3- und Kleinschreibung,
ansonsten werden die Cheatcodes nicht
angenommen.

Alle Locations und Autos
im Arcade-Modus
................... pennyThug

Alle Autos im Arcade-Modus
.................. theCollector

Alle Locations im Arcade-Modus
.................. Globetrotter

......................... dextran

Maschinengewehr,

Raketen, Nitro und keine Schiden

(schieBt mit und @ED)
....................... immortal

Maschinengewehr und Raketen
(schieBt mit @ED und EED)
.................... savethekids

Unendlich Nitro im Arcade-Modus
.................. greenLantern

Keine Schiden (Ausnahme: Burnouts)
...................... gladiator

Schwierigkeitsgrad bestimmen

(Die Zahl am Ende des Passworts steht fiir

den Schwierigkeitsgrad, beginnend von o

fiir sehr einfach bis g fiir sehr schwer)
............... howhardcanitbe@®

Bessere Wagenkontrolle in der Luft
................ ..carcrobatics

Versteckte Fahrzeuge

Los Angeles Polizei Streifenwagen
Gewinnt alle Rennen in L.A. im Arcade-
Modus.

Tokio Polizei Auto
Gewinnt alle Rennen in Tokio im Arcade-
Modus.

SLFA50X

Der Wagen erreicht ohne Boost eine Endge-
schwindigkeit von 250 mph! Gewinnt ein-
fach alle Rennen in L.A., Paris und Tokio.

€ Mit dem richtigen Cheat haben die Kontra-
henten nichts zu lachen, aber ihr!
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Cheaten leicht gemacht. Mit einem Action-Replay-2 kénnt ihr euren Spielen
so richtig Beine machen. Wir liefern euch die neuesten Codes.

Devil May Cry 2

Master Code

(Dieser Code muss immer aktiv sein!)
................. OE3C7DF2 1853E59E
................. EE8212CE BCAS9C80

Kostiim-Codes

Die folgenden Codes bewirken, dass euer
Held im Spiel das entsprechende Kostiim
tragt. Aktiviert aber immer nur einen der Kos-
tiim-Codes, da das Spiel sonst nicht startet.

Dante 2

................. CE44742E BCA99F84
Dante 3

................. CE44742E BCASAl84
Trish

................ CE44742E BCAS9D84
Secretary

................. CE44742E BCA9A284
Lucia

................. CE44742E BCA99C83
Lucia 2

................. CE44742E BCASA084
Lucia 3

................. CE44742E BCA99ES84
Unbegrenzt Gesundheit

................. DE4487DE E3B8C292

Unbegrenzter Devil-Trigger-Zustand
................. DE447B82 E3B8C292

Maximale Anzahl roter Orbs
................. DE446BA6 BCB8DDC2

Maximale Anzahl blauer Orbs
................. DE446BAA BCA99B87

Maximale Anzahl gelber Orbs
................. FE446BA9 BCA99BE6

Jeder Schlag wird
als "Showtime!" gewertet
................. FE447A91 BCA99B82

Alle Beschreibungen

fur die Gegenstédnde aktiviert
................. DE4474C2 BBA8SA82
................. DE4474CE BBA89A82

Alle Beschreibungen

fir die Gegner aktiviert
................. DE446B06 BBA89A82
................. DE446B02 BBA89A82
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Spiel beschleunigen

(Driickt +1)
................. 0OE446C12
................. DE9F6AB6

BCA99972
FBAEDB83

Hypermode (Driickt GF + §)
................. OE446C12 BCA99942
................. DE9F6A06 F8AEDB43

Slow-Motion

(Driickt + )
................. OE446C12 BCA99902
................. DE9F6A06 FBAED983

Normale Spielgeschwindigkeit
wiederherstellen
(Driickt +=>)
................. 0E446C12 BCA99962
................. DE9F6A06 FBAEDAG3

Charaktere im 2D-Look
................. DE448726 FAA99B83

Spielfiguren

vergréBern und verkleinern

(Driickt @EBD, um die Spielfigur zu ver-

groBern oder @ED, um sie zu verkleinern.)
................. DESFFFFE F8AC9BDE
................. DES8FFFFA 4COC2D1F
................. DEBFFF86 EGAD9BYE
................. DE8FFF82 CCOD9B8S
................. DESBFFF8E EOAAGBS3
................. DES8FFF8A EGAD9B80O
................. DE8FFF96 EOAA1B83
................. DES8FFF92 DOBD9B8B
................. DESFFF9A FB8AC9BDD
................. DESFFFA6 480D1223
................. DESFFFAE BC2ABBA4
................. DESFFFAA 680D1223
................. DES8FFFB6 686D1227
................. DE8FFFB2 686D122B
................. DESFFFBE C4B1C77E
................. DE8FFFBA EGAC9B84
................. DESE43DA C4AC9A43

Gegner mit einem

einzigen Treffer besiegen
................. DESFFF7E
................. DEBFFF7A
................. DE8FFF@6
................. DE8FFFO2
................. DE8FFFOA
................. DE8FFF12
................. DE859B2E

F8AA9BDD
FOCA1163
EQAB1A82
DODA9B85
00AB9B83
C4AFF171
C4AC9A63

Silent Hill 2 D.C.

Master Code

(Dieser Code muss immer aktiv sein!)
................. OE3C7DF2 1853ES9E
................. EE933C3A BCD45D4A

Spiel beschleunigen

(Driickt @CED + ¥)
................. O1FA20F8 BCA9SAGE
................. DE803002 F8ABDBA3

One-Hit-Kill
(Gegner werden mit nur einem Schlag
neutralisiert)
................. DESAAE46 BCA99B83
................. DEBAAE6A BCA99B83

Unbegrenzte Lebensenergie
................. DE83F792 B8OEA9CEB
................. DE83F79A AOEASCE7?

Metal Gear Solid 2:

Substance

Master Code

(Dieser Code muss immer aktiviert sein.)
................. OE3C7DF2 1853ES9E
................. EE8886D2 BCBF1362

Die folgenden Codes sind fiir
beide Charaktere giiltig:

Unbegrenzt Gesundheit
................. DEBE6S88SE BCA99B83
................. DEBEG8S8SE EGABSBE7

Maximaler "Grip-Level"

(Der Code fiir den optimalen "Griff")
................. 9185BE3A BCA99B83
................. FEFEFFC8 BCA99CAF

999 Dog Tags eingesammelt
................. 9185BE3A BCA99B83
................. FEFEFEC8 BCAS9E6GA

Unbegrenzt Munition fir M9
................. 9185BE3A BCA99BS83
................. FEFEFEF8 BCA9C292

Unbegrenzt Granaten
................. 9185BE3A BCA99B83
................. FEFEFE98 BCA9C292



Die SIMS

Master Code

(Dieser Code muss immer aktiv sein)
................. QE3C7DF2 1853E59E
................. EEAB1B22 BCDC7632

Keine Zensurbalken

(Normalerweise wird die Privatsphére durch

eingeblendete Zensurbalken gewahrt. Wer

die Geschopfe einmal unzensiert und somit

"nackt" sehen will, setzt diesen Code ein.)
................. DE828516 BF899B8B
................. DE828512 BCA99B83

Bonusspiele freischalten
................. DEASGO3A BCA99B84

Spielmodus
"Die Sims spielen" freischalten
................. DEA9S0@C2 BCA99B84

Bonusspiel
"Das Party-Motel" freischalten
................. DEA90BC6 BCA99B84

Alle Objekte gibt's gratis!
................. DEA90032 BCA99B84

Euer SIM hat niemals Hunger
................. DEA42B12 BCA99B83

Euer SIM fiihit sich immer wohl
................. DEA42BOA BCA99B83

Euer SIM ist

immer sozial anerkannt
................. DEA42B1E BCA99B83
................. DEA42B1A BCA99B83

Euer SIM verhalt sich immer sauber
................. DEA42B2E BCA99B83
................. DEA42B2A BCA99B83

SIMS mit Riesenkdpfen
................. DEASGQE2 BCA99B84

Debug-Informationen einblenden
................. DEA90O3E BCA99B84

!
) Zensur ade! Wer gerne ein paar "nackte
Tatsachen" im Spiel sehen will, der cheatet.

games 2 tipps < cheats

Primal

Master Code

(Dieser Code muss immer aktiviert sein.)
................. OE3C7DF2 1853E59E
................. EEBFB84A BCE8D9DA

Unbegrenzt Lebensenergie
................. CE4FDC30 BCA976F2

One-Hit-Kills - Gegner
sind nach einem Treffer erledigt
................. CE4FDCCE BCASA460

Bonusmaterial freischalten
................. DEB6A512 BCA99B88

Alle Tarot-Karten sind in den Op-
tionen (Bonus-Bereich) aufgedeckt
................. DEB6778E CBAB9A82

Spielszenen sind in den Optionen

(Bonus-Bereich) aufgedeckt
................. DEB67726 BBA89AS82
..... “vvvv.......DEB67722 BBAB9A82

Rayman 3:
Hoodlum Havoc

Master Code

(Dieser Code muss immer aktiv sein!)
................. QE3C7DF2 1853E59E
................. EES8D96E2 BCBA®372

Unbegrenzt Lebensenergie
................. F182DGA2 BCA99B4B

Aktiviert die folgenden Codes und spielt
einen Level komplett durch. Kontrolliert da-
nach die Bonus-Sektion des Spiels. Wichtig:
Gebt die Codes immer als einzelne Eintrage
ein.

Bonus A

................. D18ODFBA BCB8DDC2
Bonus B

................. ©182D7EE BCA99B83

................. F182D7EE BCA99B88
Bonus C

................. DEAAC51E FA499B83
................. DEAAC52A FA499B83

X-Men 2: Wolverine's Revenge

Master Code

(Dieser Code muss immer aktiviert sein.)
................. OE3C7DF2 1853E59E
................. EE93AF1A BCD4EA2A

................. FEA8BF32 BCA99B84

Rage auf Maximalwert
(Ihr miisst euch dazu bei "X-Men 2" nur ein-
mal schlagen lassen)

................. DE9ES592E BCA99B83

Rage-Anzeige nimmt nicht ab

(™= + 4 aktiviert den Code. Mit ™™= + § schal-

tet ihr ihn wieder ab.)
................. OEA40638 BCA99A71
................. DESE315A BCA99B83
................. OEA40638 BCA99A41
................. DEBE315A 02AB9B84

Schnellerer Spielverlauf

(@D + ¢ aktiviert den Code.)
........ ........0OEA40638 BCA99A70
................. DEA8BC1F2 FB899B83

Slow-Motion

(@ED + § aktiviert den Code.)
................. OEA40638 BCA99A40
................. DEASC1F2 FAA99B83

Hyper-Mode
(Jetzt wird’s sehr schnell. Mit @EB + <+ akti-
viert ihr den Code.)
................. OEA40638 BCAS9A00
................. DEA8SC1F2 FC299B83

Zuriick auf normale

Spielgeschwindigkeit

(Mit + = aktiviert ihr den Code.)
................. OEA40638 BCA99A60
................. DEA8C1F2 FB299B83

Alle Tiiren sind unverschlossen
................. FEAS8BC1E BCA99B84

One-Hit-Kili
(Ein Treffer neutralisiert den Gegner)
FEA3F1EA BCA99B84

Kollisionsabfrage ab- u. anschalten

Kollisionsabfrage abschalten: ™= + <

Kollisionsabfrage anschalten: ™= + =»
................. OEA40638 BCA99A01
................. DEABA896 BCA99B84
................. OEA40638 BCA99A61
................. DEABA896 BCA99B83

Cheat-Menu freischalten
................. FEABA85A BCA99B84

Alle Kostiime freischalten
................. FEA4F922 BCA99BO2

Alle Cerebro-Files freischalten
................. CEA4F92E BCA99A82

Alle Filme freischalten
................. FEA8C9A6 BCA99B84
................. DEABC9A2 BBA89A82

Alle Strike-Moves freischalten

................. FEA402DE BCA99B86
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Baldur's Gate: Dark Alliance

Boser und lbler Schrecken, dem ihr euch zu stellen habt. So sei es! Lasset uns
gemeinsam antreten, der Verderbnis Abeir-Torils entgegenzutreten.

GRUNDSATZLICHES KAMPFVERHALTEN

Regeneration

Erlittener kdrperlicher Schaden wird mit der Zeit wieder regene-
riert. Wollt ihr euch Heiltrénke sparen, wartet ihr mit eurem Kampfer
einfach ein wenig im Geldnde. Versucht euch so lange aus Ausein-
andersetzungen herauszuhalten. Es ist keine Schande, mal ein paar
Réume zurlickzulaufen. Mit der Zeit ist die Energieleiste wieder auf-
gefiillt. Schenkt dieser Gabe auch beim Erfahrungsaufstieg
Beachtung. Sollten sich Kdmpfe jedoch nicht vermeiden lassen, akti-
viert spdtestens dann einen Trank, wenn die Lebensanzeige auf ein
Drittel abgesackt ist. Ansonsten kann es schnell vorkommen, dass
euch das Zeitliche segnet, bevor der Trank wirkt. Ubrigens: Fernwaf-
fen (Bégen) eignen sich hervorragend, Gegner auf Distanz zu halten.  Kampf im Tiirrahmen

Betretet ihr einen Raum, in welchem sich mehrere Gegner befin-

Augen auf! den, die sofort auf euch einstiirmen, positioniert ihr euren Charakter

Leicht kommt es vor, dass man Goldstlicke, die beispielsweise  einfach in einem Tiirrahmen. Achtet einmal genau auf dessen Kampf-
aus zerschlagenen Gegenstanden kullern, Ubersieht. Haltet also die  bewegungen. Oft kann mit dem Schwert zugeschlagen werden, und
Augen offen und klappert mit eurem Charakter alle Ecken und Winkel  es werden Gegner, die eigentlich noch hinter einem Tiirpfosten ste-
ab. Denkt daran, dass Goldstticke von gefallenen Gegnern erst nach  hen, getroffen. Und das, obwohl diese physikalisch eigentlich gar
einigen Augenblicken eingesammelt werden kénnen. nicht erreichbar waren.

’

©) Bleibt einfach etwas stehen, um ) Durchsucht immer die gefalle-
eure Energieleiste aufzufiillen. nen Gegner, oft findet sich was.

Kampfe auslassen

Es ist nicht ndtig, immer alle Gegner in einem Abschnitt zu erle- -
digen. Zwar steigert fleiSiges Meucheln eure Erfahrung, aber ihr
konnt auch einfach durch die Abschnitte hindurchrennen und
Gegner iibrig lassen.

Bosskampfe

' Die Obermotze sind nicht gerade leicht zu knacken, jedoch ha-
ben sie alle eines gemeinsam: Sie greifen immer im selben Rhyth-
mus an. Achtet darauf, wie sie sich wehren, und merkt euch den Takt.
Schlagt in den kurzen angriffsfreien Phasen zu und tiberstiirzt nichts.
Ihr habt in keinem Kampf ein Zeitlimit zu erfiillen. Schaut euch auch
immer genau in den Rdumen um. Immer wieder gibt es Deckungs-
méglichkeiten. Ubrigens: Einige gegnerische Attacken kénnen ein-
fach durch einen beherzten Sprung umgangen werden.

© In einigen Situationen hilft es, ) Merkt euch die Angriffsmuster ) Sobald mehrere Gegner auf euch einstiirmen, solltet ihr immer
einfach wegzurennen. eurer Gegner. Riickendeckung suchen, um Lebensenergie zu sparen.

4
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TIPPS UND INFORMATIONEN

RN

© In der Herausforderung miisst ihr innerhalb von 15 Minuten einen
gewaltigen Dungeon mit etlichen Gegnern meistern.

Textoptionen

Zur besseren Ubersicht empfiehlt es sich, die Optionen "Dialog-
text", "Untertitel" sowie "Schadenstext" auf "Ein" zu stellen. An-
sonsten kdnnen entscheidene Informationen (ibersehen werden.

Unterscheidet sich der Storyverlauf
zwischen den einzelnen Charakteren?

Definitiv nein. Eure Auftrdge und Abenteuer variieren nur durch
euer Verhalten.

Lediglich die Unterhaltungen, die gefiihrt werden, sind ein wenig
unterschiedlich. Zwerge nennen ihr eigene Rasse beispielsweise
"Bruder", wahrend ein Mensch von ihnen als "Fremder" bzw. "Rei-
sender" benannt wird.

Zusatzlicher "Gauntlet-Mode"
- Die Herausforderung

Absolviert einmal erfolgreich das Abenteuer. Unter den
Schwierigkeitsstufen findet ihr beim néchsten Spielbeginn einen
weiteren Kampf-Mode, die sogenannte Herausforderung. Hier gilt es,
innerhalb eines Zeitlimits einen Dungeon von allen bosen Machten
zu reinigen.

Achtet darauf, den Speicherstand, der hier angelegt wird, nicht
versehentlich zu liberschreiben. So etwas passiert schnell mal.

Weiterer Schwierigkeitsgrad

Habt ihr die zuvor genannte Herausforderung einmal erfolgreich
gemeistert, gesellt sich ein weiterer Schwierigkeitsgrad hinzu.

Hier startet ihr jedoch nicht mit einem Charakter, der mit wenigen
Erfahrungspunkten einsteigt. |hr ladet fiir diesen Mode einen Cha-
rakter aus zuvor gespeicherten Spielstanden.

Achtung: Es ist nicht méglich, auf diesem Schwierigkeitsgrad
spater Charaktere zu importieren, die nicht auch im Schwierigkeits-
grad selbst ausgebildet wurden. Bildet deswegen starke Charaktere
in den leichteren Schwierigkeitsstufen aus.

Zusdatzlicher Charakter

Der geheimnisvolle Drizzt Do’Urden soll nach mehreren erfolg-
reichen Durchldufen als zusatzlicher Charakter frei anwahlbar wer-
den. Eine genaue Vorgehensweise ist jedoch tief in den Geheim-
nissen des Spiels verborgen. Lediglich die reguldre Moglichkeit, ihn
aus der "Herausforderung" zu importieren, besteht. Allerdings bein-
haltet das Spiel ein ,Hintertiirchen®. Wer ihn herbeimogeln will,
benutzt den Cheat auf der ndchsten Seite.

1Ethon
i

,
Mlich{dankellEuchidafur, ‘dass lhr mich in dr{?‘,\ Abwasserkanilen
gerettet habt: Binjschoniein alter Narr, dass;ich mich nicht mal an
meinejeigenen Ratschlaige halte und michinichtivonidem Ort
fernhielt:
Nehmt diese paar Miunzen ...

und dasihier!"Istinochiaus: meinen

X Weiter ...

3 Betreibt fleiBig Unterhaltungen, damit euch auf keinen Fall die Ne-
benaufgaben entgehen. Es muss aber nicht alles erledigt werden.

Springen

Ja, die Sprungeinlagen im Spiel sind manchmal wirklich nervend.
Leider haben wir hier auch keinen wirklichen Tipp parat. Zwar ist es
hilfreich, die Kamera immer geradeaus zu justieren, aber oft reicht
hierfiir die Zeit nicht. Alles was hilft ist zuvor zu speichern und sich
den genauen Weg einzuprdgen. Notfalls helfen hier Papier und
Bleistift. Tipp: Schaltet hier immer in den Pause-Mode. Dann kénnt
ihr etwas langer die ndchste Stelle aufleuchten sehen.

Nebenaufgaben

In Baldur’s Gate miissen
bzw. "kénnen" nicht nur die nor-
malen Auftrage im Verlauf des
Abenteuers absolviert werden.
Ihr erhaltet nach und nach auch
kleinere Nebenaufgaben. Diese
losen sich manchmal von ganz
alleine. Einige jedoch werden
nur ins Auftragsbuch aufgenom-
men, wenn ihr diese auch an-
nehmt. Unterhaltet euch deswe-
gen immer mit allen Einwohnern,
damit euch keiner durch die
Lappen geht. Schlieflich winken
Goldstiicke, Erfahrungspunkte
und weitere Ausriistungsgegen-
stande.

Einige der Nebenaufgaben
|6sen sich manchmal von selbst,
wenn ihr beispielsweise
den Ruckruf auslasst und
eure Reise gleich weiter
fortsetzt. Findet ihr jetzt
einen bendtigten Gegen-
stand, macht euch der Spielcha-
rakter darauf aufmerksam, dass
dieser "wichtig" aussieht.
Nehmt solche Gegensténde im-
mer auf.

Und haltet euch einfach an
die Faustregel, stets mit allen
Einwohnern und Angetroffenen

. zu quatschen. =)

%

¢ Die ,Herausforderung” gibt's
recht einfach mit dem Cheat.




) Aufheben: Pfeile x 20

) Mit einem einfachen Trick dupliziert ihr einfach eure Gegenstinde
und ergaunert euch viel Gold.

Charakter importieren

Ihr habt die Moglichkeit, tiber den Optionspunkt " Spieler wech-
seln" einen Charakter aus einem bereits vorhandenen Spielstand zu
importieren, vorausgesetzt dieser Charakter wurde auch im gleichen
Schwierigkeitsgrad, auf dem ihr gerade spielt, ausgebildet,

Das bedeutet nicht, dass ein anderer Spielstand eingeladen
wird. Bedenkt, dass der aktuell verwendete Charakter dabei iiber-
schrieben wird (sichert ihn deswegen bei Bedarf vorher).

Diese Importierfunktion ist fiir einige der folgenden Tricks unbe-
dingt erforderlich.

Gegenstidnde duplizieren

Speichert euer Spiel. Lauft ein paar Schritte vom Speicherbuch
weg und legt so viele Gegenstdnde wie maglich auf dem Boden (die
Ablageanzahl ist limitiert) ab.

Es empfiehlt sich, die Items zu benutzen, die man am nétigsten
braucht, oder jene, die am meisten Geld beim Verkauf einbringen.
Importiert (nicht den Spielstand laden!) den Charakter aus dem gera-
de erst gesicherten Spielstand. Dieser kehrt nun ins Spiel zuriick,
vollgepackt mit den eigentlich zuvor abgelegten Items.

Sammelt jetzt einfach gierig alle abgelegten Gegenstinde ein,
und die trickreiche Vermehrung wurde vollzogen. Versetzt dann die
wertvollen, doppelten Gegenstdnde bei einem Hindler und wieder-
holt den Trick so lange, bis ihr die notigen Geldmittel fiir einen
gewiinschten Ausriistungsgegenstand zusammen habt. Spater im
Spiel kann man sich hierdurch auf schnelle Art und Weise die wichti-
gen, machtigen Waffen besorgen. Dieser Trick funktioniert an jedem
Speicherpunkt, den ihr im Spiel vorfindet.

Als Drizzt Do’Urden antreten

Der versteckte Charakter, Drizzt Do’Urden, kann auch mit einem
Cheat aufgerufen werden. Startet ein neues Spiel und haltet, bevor
ihr euren Charakter aussucht, alle vier Schultertasten

.................................. + + @D+ @
gedriickt. Wahlt irgendeinen Charakter und besttigt bei noch immer
gedriickten Schultertasten. Es erfolgt keinerlei Meldung, sondern
das Spiel startet ganz normal. Uberspringt die Anfangssequenzen
und der grimmige Kampfer wird als regulére Spielfigur verwendet.

Schnelles Geld zu Spielbeginn
Spielt mit einem normalen Charakter den ersten Abschnitt mit
den Ratten durch. Sichert euer Spiel in der Elfenschinke. Startet ein

neues Spiel und benutzt den zuvor genannten Cheat, um mit Drizzt |
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€) Do’Urden kann mit dem richti-
gen Trick herbeigerufen werden.

) Speichert haufig und entwickelt
eure Charaktere.

Do’Urden anzutreten. Legt nun in der Schidnke seine Riistung
(Mithralkettenhemd) sowie seine Heiltrinke ab. Seine Schwerter
gibt der sture Kampfer leider nicht her. Importiert jetzt den zuvor
gesicherten "reguldren” Charakter. Schnappt euch die Gegensténde
und verkauft diese. Hierdurch erhaltet ihr iiber 10.000 Goldstiicke,
ohne grofiartig etwas dafiir zu tun. Wiederholt dies mehrfach und
legt das Kettenhemd eurem Spielcharakter selber an. Gerade zu
Spielbeginn ist diese Riistung sehr gut zu gebrauchen.

Dieser Trick kann mehrfach wiederholt werden. Speichert immer
nachdem ihr die wertvolle Riistung eingestrichen habt, ladet das
Spiel neu, cheatet Drizzt Do’Urden zu und bereichert euch.

Unendlich Lebensenergie
und Levelanwahl
DerTraum eines jeden Cheaters wird in Baldur’s Gate ermdglicht.
Haltet folgende Tasten gleichzeitig gedriickt:
............ R |2 B 1 RN\ S
(auf dem normalen Steuerkreuz)
Betdtigt nun die #=.-Taste. Es erscheint ein Menil, in welchem Unver-
wundbarkeit aktiviert werden kann. Zusétzlich diirft ihr euch im ge-
wiinschten Spielabschnitt so richtig austoben. Sobald ihr einen Be-
reich ausgewdhlt habt und dorthin verfrachtet wurdet, bringt euch
die @-Taste ins Spiel.

Gauntlet-Mode schon zu Spielbeginn
Aktiviert den zuvor genannten Cheat und aktiviert das versteck-
te Menil. Springt jetzt mit aktivierter Unverwundbarkeit in den letz-
ten Spielabschnitt. Meuchelt hier den Endgegner, der gegen den
Cheat nichts auszurichten vermag (denkt daran eine michtige Waffe
mitzunehmen, ansonsten kann's etwas dauern). Wartet bis der Ab-
spann vorbei ist und startet ein neues Spiel. Der zusitzliche Kampf-
mode ist nun anwéhlbar. < GUNTHER HRUBY

Ende

X Annehmen

€) Ein praktisches Cheat-Menii erfiillt alle Spielertrdume. Achtung!
Nur fiir Notfalle! Oder fiir spielfaule Zocker.

c



games 2 tipps < fifa

FIFA Football 2002

Eure PS2-Kicker gehen stindig als Verlierer vom Platz? Wir geben euch einige .
grundsatzliche Tipps, damit ihr endlich fuBballerisches Land seht.

GRUNDSATZLICHES

Péasse in den freien Raum

Das iiberarbeitete Passystem erfordert viel Ubung, macht aber
auch mehr als bislang méglich. Es wurde auferdem wichtiger, da
lange, hohe Bélle deutlich 6fter als beim Vorgédnger leichte Beute fiir
die gegnerischen Verteidiger sind. Deswegen haben auch die klassi-
schen Flankenldufe mit anschlieRendem Kopfball in den Winkel an
Gefdhrlichkeit eingebiift.

Wirklich nitzlich ist das neue Feature der sich auf Knopfdruck
freilaufenden Spieler. Bis die ersten Pdsse zu diesen auch sitzen,
vergeht einige Zeit, doch die Miihe lohnt sich. Ein erfolgreiches
Abspiel miindet dann namlich mit hoher Wahrscheinlichkeit in einer
wirklich dicken Chance. Was immer wieder aufféllt: Die farbigen
Pfeile, die eigentlich tiber die Wahrscheinlichkeit eines erfolgreichen
Passes Auskunft geben sollen, arbeiten duBerst unzuverldssig. Ob er
nun gerade griin, gelb oder rot ist, sollte deshalb auf euer Abspiel
keinen grofen Einfluss haben.

Sprinten und Dribbeln

FIFA wére nicht FIFA, wiirde den Sprints in Verbindung mit dem
ein oder anderen Kabinettstlickchen nicht wieder eine grofie Be-
deutung zukommen. So ist es etwa nach wie vor nicht ibermafig
schwer (zumindest gegen den Computer), im Alleingang bis an die
Strafraumgrenze vorzustoen —am besten mit einem Abwehrspieler
oder defensiven Mittelfeldmann, um fiir den anschliefenden Pass
genligend freie Anspielstationen zu haben. Nutzt auch die Moglich-
keit aus, endlich den Controller frei belegen zu kdnnen. Standard-
maRig liegt etwa der wichtige Sprintbutton auf Dreieck, was nicht
unbedingt ideal ist. Wir empfehlen entweder oder @ED.

Effet beim Schuss nutzen

Das ToreschieRRen wurde bei FIFA 2002 etwas schwieriger, gera-
de beim (iblichen 16-Meter-Hammer. Nutzt deshalb die Maglichkeit,
eurem Ball per Tastendruck etwas Drall mitzugeben. Es braucht
Uberwindung und ein wenig Fingerfertigkeit, bis es problemlos
klappt, aber es lohnt sich.

FERIE | ZASPORTE | cASVUNRTS |

€ Achtet auf lauffreudige Mitspieler! Ein Pass in den freien Raum bringt
meist dicke Chancen ein.

Zuriickhaltende Verteidigung

Ihre Abwehrtaktik miissen FIFA-Veteranen leicht iiberdenken.
Die kartenwiirdigen Gratschen wurden in ihrer Wirksamkeit ent-
scharft, (iberhaupt jagt ihr dem Gegner den Ball nicht mehr so leicht
ab. Haltet euch in der Abwehr also deutlich zuriick, und beschrankt
euch auf das harmlose Tackling. Packt die Gratsche nur aus, wenn ihr
nah genug am Gegner seid. Ein Fehlversuch, und der Angreifer ist
entwischt. Manchmal lohnt es sich gar, das Verteidigen dem Compu-
ter zu iiberlassen. Der stellt sich oft gar nicht so doof an, und im Not-
fall kénnt ihr immer noch manuell eingreifen.

Unmégliche Lufthoheit

Ein echtes Argernis von "FIFA 2002" sind lange, hohe Pésse in
eure Verteidigung. ZUmindest gegen den Computer habt ihr fast null
Chance, vor dem Gegner am Ball zu sein. Haltet euch also lieber
gleich mit unnétiger Kndpfchendriickerei zuriick, denn eine falsche
Bewegung, und der Kontrahent hat freie (Schuss-)Bahn. Beobachtet
den Gegenspieler lieber genau und greift dann ein, wenn er den Ball
unter Kontrolle hat und sich dem Tor zuwendet.

Taktikspielchen
Fir die Taktikeinstellungen
gelten die altbewdhrten FIFA-
Grundséatze. Am besten spielt es
sich mit einem 3-5-2- oder 4-3-3-
System, die Ausrichtung darf
ruhig sehr offensiv sein. Achtet
in jedem Fall auf genligend Flii-
gelspieler. Die Fahigkeiten der
einzelnen Akteure sind dagegen
vergleichsweise vernachldssig-
bar. Erst bei vielen Verletzungen oder Rotsperren macht sich der
schwachere Ersatz negativ bemerkbar. In der Verteidigung solltet ihr
Spieler bevorzugen, die schnell sind und nicht so bald ermiden.
< MICHAEL GALUSCHKA

© Ball mit Drall: Nutzt beim
SchieBen den Effet, um den geg-
nerischen Torhiiter zu tiberwinden.

§) Das Gratschen ist nun weniger effektiv. Haltet euch also beim
Auspacken der Sense zurlick!
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Final Fantasy X

Einige Kdmpfe im Spiel konnen den Spieler schnell in den Wahnsinn treiben.
Wir verraten euch, wie ihr die schwierigsten Brocken aus dem Weg raumt.

FUNDORTE UND KAMPFTAKTIKEN

Sins Angriff

B OSSR e e s e Sin-Schuppe: Ghi (1)
HEKONper): o i s v s s s s i 12.000
HEAKOPEEE . £ wdin it vt il Seenion aaban i i £4.000
HP AR L) o e o s s s s 800
HPBYMZ)s 52t ol sdishia e dabaminbs it s 800

Zundchst solltet ihr den Kopf eliminieren. Hier kénnen nur Yuna und
Lulu etwas ausrichten. Wenn sich der Kopf komisch bewegt, erst
recht draufhauen, dann hort er damit auf — ignoriert ihr dies, erlebt
ihr eine bése Uberraschung. Ist der Kopf hiniiber, sind die Arme dran.
Hier sind Kimahri und Auron gefragt. Sind die beiden Arme gestutzt,
klopft ihr auf die Mitte des Biestes ein. Lasst euch dabei nicht zu viel
Zeit, denn die Arme kommen immer wieder.

Das "Arme abschlagen, Kérper maltrdtieren" dauert zwar, sollte
aber nicht sonderlich schwer sein. Den zweiten Kampf gegen das
Ungetlim tragt ihr mit Auron, Yuna und Seymor aus.

Boss: Sin-Schuppe: Ghi (2)

e Ll { €T 5 o =T e B R e O S 6.000
L [ (1257 o7 ) e SN et e e o RSN 1, Lt 0 ¢ o 1.000
L | GV oY ) R e o s I R IR eI T 800
L e 7 AEEtastass L e S S I S A 800

Der Kampf verlduft fast genauso wie der vorhergegangene. Vernich-
tet zuerst den Kopf, dann die Arme und dann den Rumpf. Seymors
Magien helfen dabei ungemein.

Ihr habt nun wieder die Kontrolle iiber Tidus. Sucht Gatta oder
Lutz, um mit einem von ihnen zu sprechen. Nach der Sequenz sind
Lulu und Auron dran. Lauft im Anschluss die Klippe nach oben zu
eurer Gruppe.

Macalania Tempel

BOSS: it bdbmirmniiinadn il dinne oo 09 Seymor
HP:(BeshatAmma)hif o Bl svadsamnd smmbinm seards 18.000
HP (SeVMION)n. voeituns s aseims suevis s 6.000
HP (Guado-Wache A): ........cooviiiiiiiiiiiaann.. 2.000
HP (Guado-WacheB): ...........cccoviiiiiiiniinnnn.. 2.000

Als erstes miisst ihr die beiden Wachen erledigen. Klaut mit Rikkus
Hllfe jedem jeweils eine Hi-Potion und eliminiert sie dann.

: Drescht nun auf Seymor ein, bis er seine Bestia zu Hilfe
= ruft. Anima ladt sich nur langsam fur den Kampf auf.
& Nutzt die Zeit, um auf ihn einzudreschen. Nach eini-
gen Runden steht Yuna eine neue Bestia zur
\ Verfugung (im Bestia-Menti nach der namenlosen

Kreatur suchen). Setzt sie umgehend ein.
Recht schnell sollte sich die Ekstase-Leiste euer
neuen Bestia fiillen und mit der Attacke "Diamanten-
: staub" pustet ihr Anima um. Seymor greift jetzt zu hef-

\ tigen Magie-Attacken, deswegen sollte sich
v Yuna hier schnell um eure Heilung kiimmern.
4, Solltet ihr Bestias im Ekstase-Modus
3\ besitzen, setzt diese ein.

Die geweihte Briicke

OSSN, o e e ot Seymor Varia
HP (Seymor Varia): ........cc.ooiiiiiiiiiiiinnnnnn, 36.000
g [ L L[5y T T ) e e L S R £4.000

Es gibt mehrere Moglichkeiten, Seymor beizukommen. Eine davon
ist, auf Seymor "Reflek” zu legen und auf den Kerl einzudreschen.
Illumi Varia wird ihn heilen wollen. Mittels "Reflek" wird aber nicht er,
sondern ihr geheilt. Die andere Maglichkeit ist, zuerst llumi Varia zu
vernichten.

Er kehrt mehrmals wieder und zieht fiir sein erneutes Erscheinen
Energie von Seymor ab. Wenn [llumi Varia nicht mehr ist, kénnt ihr
euch Seymor vornehmen. Achtet stets darauf, dass Yuna euch immer
schnell heilt, denn die beiden Fieslinge teilen kraftig aus. Behaltet
eure Lebensenergiewerte stets im Auge. Wenn ihr eure Bestias ein-
setzt, solltet ihr nie vergessen, dass Seymor euch maximal Zeit fiir
einen Schlag ldsst.

Gagazet

BOSSE il saitsrod i s e e s i A A Seymor Obscura
HP (Seymor Varia): ..........cooiiiiiiiiiiiianinn.. 70.000
HP (llumi Effektor): ..................... . 4.000

lhr solltet sicher sein, dass eure Bestias sich im Ekstase-Modus
befinden. Eigentlich ist es dasselbe Spiel wie beim ersten Mal gegen
Seymor. Dieses Mal versucht er euch allerdings mit dem Zauber
"Erzengel" ins digitale Jenseits zu schicken. Und wenn der Boss auf
Auto-Verteidigung geht, ist es ratsam, eine Bestia zu beschwdren,
um seinen Effektor wegzupusten. Ansonsten reicht es, wenn ihr euch
heilt und auf Seymor eindrescht.

Es schadet nichts, Seymor von Anfang an mit "Stummhieb"
mundtot zu machen und somit ,,Erzengel” zu unterbinden. Vergesst
nicht, wenn ihr eure méchtigen Bestias einsetzt, habt ihr nur einen
Schlag mit ihnen.

Nach eurem Sieg wartet am Tunnelende ein Speicherpunkt.
Durchlebt nun einen (spielbaren) Traum.

1L N E

Gegner angrelfen

flurpan HE_azsc) WP ) |7
Yoy HP sjwzr P il

fidus ph) DSy WP =

0 Emmal mehr steilt euch Seymor vor einen schwierigen Kampf.
Beachtet unsere Kampftaktik und es kann nichts schiefgehen.
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© Yunalescas drei Stufen miissen
nacheinander geknackt werden.

9 Sprecht "Reflek" auf den Wéch-
ter des Heiligtums aus.

Hohlenpriifungen
BIOSS? oo soviamamisrasunisosace s s stei ek wiacavors s Wachter: Heiligtum
HP: i iliamms wamsain wireie st saseadin dare £40.000

Dieser Gegner verfiigt liber starke Heilmagien und setzt diese sehr
effektiv ein. Kaum habt ihr ihm Schaden zugefiigt, fiillt er seine
Lebensleiste wieder auf. Um das zu unterbinden, setzt ihr Yunas "Re-
flek" ein. Wenn er sich dann selbst heilen will, heilt er stattdessen
einen von euch. D.h. aber auch, dass ihr keine Magien gegen den
Wichter einsetzen konnt. Setzt gegen den Wachter Aurons
"Kraftbrecher" ein.

Ratselhafte Priifung

Das ist ein Boss der ganz unangenehmen Sorte. Zum einen miisst ihr
euch auf den Feldern um den Feind herum bewegen, um seinen
Attacken auszuweichen. Zum anderen sind seine Attacken extrem
.durchschlagkréftig. Am einfachsten ist es, wenn Tidus ,,Hastga® be-
nutzt, um die Gruppengeschwindigkeit zu boosten. Dann sollte Yuna
mit ihren Bestias im Ekstase-Modus dem Ungeheuer schnell den
Garaus machen.

Nach eurem Sieg solltet ihr die Bestias wieder in den Ekstase-
Modus treiben, bevor ihr zum nachsten Boss weitergeht. Dazu miisst
ihr nur ein Stiick zuriick ins Freie.

Boss: Yunalesca

HP AL STIEOY ... . s sacnnesrsssmssimsisToressbing g omsrsean s 24.000
o LRSS T ) oM e Jrc <A © 0. 0L SR M= YO ) 48.000
p LR 2 T ) DR ol L e e s IO el T B e S 60.000

In der ersten Stufe von Yunalesca reichen normale Attacken eurer
Kampfer. Yunalesca belegt magische Angriffe mit "Stumm" und phy-
sische Attacken mit "Blind". Aufierdem klaut sie gerne Lebens-
energie eurer Party. In der zweiten Stufe legt Yunalesca auf alle
"Zombie". Belasst es dabei, in der finalen Stufe erweist sich das als
sehr hilfreich.

Ansonsten gilt dieselbe Taktik wie in der ersten Stufe. In der drit-
ten Stufe totet Yunalesca alle, die nicht "Zombie" haben, schon beim
ersten Angriff. Das ist der Kampf, wo ihr auch all eure Ekstase-
Attacken einsetzt. Bei den Bestias habt ihr "dank" Yunalescas
"Mindblaster" nur einen Schlag.

Sin

BOSS: o e e e e T Sins linker/rechter Arm
HE: (inkerA M) i s e S 65.000
HP:(rechter APm):cc v v b s st i 65.000

Ihr bekampft zuerst den linken, dann den rechten Arm. Verzichtet
hier auf die Bestias. Seid ihr mit dem Schiff auf Distanz, ist nur Magie
effektiv, besonders "Flare" und "Ultima". Regt sich Sin, wenn ihr di-
rekt vor ihm seid, dann zieht euch zuriick, bevor ihr Schaden nehmt,
wenn er "Gravija" einsetzt. Die Taktik wirkt bei beiden Armen.

-— :& i
¢) Gegen Sin sind Aurons "Pan-
zerbrecher” gut geeignet.

€ Mit "Stumm" und "Gemach"
sollte Gnai kein Problem sein.

BOSSY - winsswnmin s avas, sndemianian ot bt s Sin
HP siiiamche sl dumi s msounpam it wastlidans Sl 140.000

Hier ist nur die Zeit euer Gegner. Eure Aufgabe: Streckt Sin nieder,
bevor seine Zeitleiste voll ist. Das wiirde einen alles vernichtenden
Angriff auslosen. Sprecht auf eure Gruppe "Hastga" und nutzt Tidus’
Rapidschlag und Aurons Kraftbrecher. Ansonsten solltet ihr alle
Ekstase-Attacken der Figuren anbringen. Bestias solltet ihr nur im
Notfall beschworen, da sie die Leiste van Sin schneller fiillen. Am
besten eignet sich Bahamuts Ekstase-Attacke, da sie weit Uber
10.000 Schaden zufiigt.

Kanal der BuBBe 2

BOSSE waull s re e s e T AR e Efrye Atana
HEPS G cmian v o s o e il 8 e i T e s e e 16.384
Bewerft Efrye einfach mit Phénixfedern.

Meer der Tranen
BOSE o st nd s st s Dl Sl Seymor Ultima
HEP: oo amssais s v s ssdiatng o 80.000

Seymor benutzt das jeweilige magische Element im Angriff, das an
den Rédern hinter ihm angezeigt wird (an der Innenseite). Am ein-
fachsten ist es, wenn ihr Riistungen tragt, die das jeweilige Element
absorbieren/aufheben. Wenn er das Element wechselt, wechselt ihr
dementsprechend die Riistung. Bestias konnt ihr auch einsetzen,
aber sie kommen kaum Uber die Ekstase-Attacke hinaus.

Sichert noch einmal am letzten Speicherpunkt ab, bevor ihr wei-
terzieht. Habt ihr das Labyrinth (iberwunden, sichert ihr zum letzten
Mal.

Turm des Todes

BOSS 3L T vt ool rmmer S e TR Braskas Bestia
[ [ (V= T TR O O e PR 60.000
HEABEASKA Y v cvse st et sed Ty el gl 120.000
HP(JuPagode A): ........oiiniiiiiiiiiiiininannnns 5.000
HE(JU PAQOURBY: ... .l sen veimmtimimins oismiaisin poobe s lsidhaiote 5.000

Erledigt zuerst die beiden wiederkehrenden Pagoden. Hier solltet ihr
vermeiden, ihnen mehr als 5.000 Punkte Schaden zuzufiigen.
Kehren sie wieder, miisst ihr ihnen dieses Mal so viel Schaden zufii-
gen, wie ihr ihnen beim letzten Mal beigebracht habt. Schlagt auf
den Boss ein—mit allem was ihr habt. Vermeidet aber, die Bestias + 4
wahrend der ersten Form des Endgegners zu verwenden. &

Der Endgegner lddt wahrend des Gefechts eine ver-
nichtende Attacke auf. Kurz bevor die Leiste voll ist,
sollte Tidus den Boss ansprechen, damit er die
Attacke abbricht — leider eine limitierte Moglich-
keit. Habt ihr den Boss das erste Mal in die Knie
gezwungen, kehrt er noch einmal zuriick.

Der Kampfablauf bleibt aber nahezu unverandert.
Achtet im zweiten Kampf besonders auf das Schwert,
iber das der Boss nun verfligt — eine verheerende
Waffe. < FE/GH
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Onimusha Warlords

Das Platinum-Abenteuer der "Resident Evil"-Erfinder Capcom birgt viele
Geheimnisse. Mit unseren ausfiihrlichen Einsteiger-Tipps ergriindet ihr sie alle.

ALLGEMEINE TIPPS

Level-Karten
...sind nicht sonderlich schwer versteckt. Die roten Truhen sind
meist am Anfang des betreffenden Abschnitts zu finden.

Die Biicher

... haben zwei Verwendungszwecke. Zum einen dienen sie dazu,
die Schlosskombinationen zu knacken. Andere hingegen geben
euch mehr Einblick in die Geschehnisse. In der Regel findet ihr sie in
Biicherregalen oder am Boden verstreut herumliegen; manchmal
auch hinter zerstérbaren Gegenstanden.

Extras

Heilkrduter, Pfeile, Munition u.d. sind wahrend eures Abenteuers
reichlich zu finden. W&hrend einige offensichtlich herumliegen (rote
Truhen), verbergen sich andere hinter zerstérbaren Gegenstinden
wie Vasen und Holzkisten.

Aber auch ein leichtes Aufblitzen im Hintergrund macht auf sie
aufmerksam. Die Power- und Magic-Jewels sind alleine fiir Sama-
nosuke bestimmt. Durch sie erweitert ihr seine (iiber)-lebenswichti-
gen Energie/Magieleisten.

Der Bishamon-Orb

und das Bishamon-Schwert
Um daran zu gelangen, misst ihr euch ganz schin anstrengen.

Zundchst gilt es 20 Fluoridsteine zu finden. Diese sind teilweise sehr

gut versteckt. Am Anfang findet ihr sie nur durch Suchen. Spéater im

Spiel werden sie dank eines gefundenen Amuletts sichtbar (sie blit-

zen auf). Auch liegen sie nicht immer auf dem Hauptweg. So gilt es

prinzipiell alle Rdume und Stockwerke griindlich abzusuchen. In fol-

genden Abschnitten findet ihr die angegebene Menge an Steinen.

Also immer schon die Augen aufhalten!

Underground Temple

Nach dem ersten Endgegner

The Keep

The Keep Underground

West Garden

East Garden

Dark Realm

WUIUWNWa

S - _
) Auch Samurais sind musikalisch: Das iiberaus méchtige Bishamon-
Schwert erhaltet ihr nur mit Hilfe der Bishamon-Flote.

i
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Der zweite wichtige Bestandteil ist die Ocarina. Diese erhaltet ihr nur
im letzten Level des Dark Realm. Nur der "Wichter" kann euch zu
diesem Ort bringen. Zutritt erhaltet ihr erst im letzten Drittel des
Spiels. Wenn ihr einmal mehr zum Speichern in die verwiistete Ein-
gangshalle zuriickkehrt (nach dem Kampf gegen das fliegende
Ungetiim), wird euch der wunderliche Kerl in der Ecke ansprechen
und euch anbieten, euch dort hinzubringen. Seid gewarnt, dort
misst ihr euch gegen eine scheinbar endlose Horde zur Wehr setzen.
Kein leichtes Unterfangen. Habt ihr beide Bestandteile, so spielt mit
der Fléte an dem Durchgang links in der Kammer nach eurem Sieg
tiber Marcellus, den vorletzten Boss.

Noch ein paar Worte zum Aufriisten der Orbs, Schwerter und
Munition: Es ist unumganglich, dass ihr die Orbs bis zu Level 3 hoch-
powert. Nur so erhaltet ihr Zugang zu allen Tiiren. Daher solltet ihr
die erbeuteten Seelen zuerst auf die Orbs und dann auf die
Schwerter verteilen. Da die Monster immer wiederkehren, diirftet ihr
keine Probleme haben, genug Seelen zu bekommen. Die Pfeile und
Kugeln solltet ihr ebenfalls durch Seelen verbessern. Spart diese
dann fiir das fliegende Ungetlim sowie den letzten Bossfight.

Magie aufpowern

Powert zuerst eure Magie hoch. Diese ist wichtiger als die Waffe.
Saugt moglichst viele Seelen auf:
Blaue Seelen fiir magische Attacken.
Gelbe Seelen fiir Lebensenergie.
Rote Seelen fir Item- und Waffenmodifizierung (beispielsweise
bringen modifizierte Heilkrduter einen sehr viel stdrkeren Energie-
nachschub).

Alternative Kostiime

Absolviert das gesamte Spiel einmal komplett. Speichert am
Ende. Wahlt dann ein neues Spiel mit der Option "Shinnosuke Nor-
mal/Special”. Die Special-Version verfrachtet Samanosuke in ein
witziges Panda-Kostiim.

Zehn Flourites miissen hierfiir tibrigens auch gefunden werden.
Absolviert das Spiel mit einer "S-Wertung". Hierfiir erhaltet ihr ein
weiteres Kostiim fiir Kaede. Es lohnt sich also, ein fleiBiger Ddmo-
nen-Kampfer zu sein.

) "Onimusha" im schicken Pandakostiim: Das zeugt vom Humor der
Entwickler. Man beachte das Junge, welches aus dem Beutel lugt.

e



Zusdtzliche FMV-Sequenz

Spielt das Spiel durch und speichert. Startet ein neues Spiel.
Eine zusdtzliche Option namens "Special Report" wird daraufhin
anwahlbar. Hier diirft ihr eine zusatzliche FMV-Sequenz betrachten.

Mini-Spiel

Sammelt alle 20 Flourites (blaue Steine) ein. SchlieBt das Spiel
erfolgreich ab und speichert. Nun wird ein Mini-Spiel verfiigbar. Ab-
solviert dieses erfolgreich. Daraufhin wird eine Option frei geschal-
tet, mit der ihr mit dem Bishamon-Schwert, unbegrenzter Munition,

99 Soul Absorbers sowie automatischer Magie-Regeneration spie-

len duirft.

Extra einfach

Zwei Wege fiihren zum einfachen Spiel-Mode. Sterbt insgesamt
drei- bis viermal, oder lasst euch fiinfmal von Osric besiegen. Fiir
dieses Versagen gibt es den Easy-Mode.

Auf euren Wunsch bringt er euch nach Dark Realm. Hier heif3t es
fiir euch Monster zu vernichten, bis sich zwei Portale 6ffnen. Eines
filhrt nach oben und eines nach unten. Nehmt den Weg hinab und
kdmpft, Stockwerk fir Stockwerk, gegen alle Widersacher. Am Ende
der Tour findet ihr eine Truhe mit der Bishamon-Flote. Ihr bendtigt
sie um ans Bishamon-Schwert zu gelangen.

KAMPF GEGEN DIE ZEIT

Um Samanosukes Leben zu retten, miisst ihr beiden Halften zusammenfiigen,
bevor die Zeit abgelaufen ist. Wir zeigen euch in elf Schritten, wie es geht.

——— — ”~

Punktesystem -

Welche Stufe habt ihr erreicht?

Onimusha Warlords kann nur mit 30 Punkten perfekt abgeschlossen
werden. Die Punkteverteilung in den drei Kategorien im Einzelnen:

Zeit

Unter 3 Stunden 10 Punkte
3-4 Stunden 7 Punkte
4-5 Stunden 5 Punkte
5 Stunden und mehr 3 Punkte
Damonen erlegt

0-399 3 Punkte
400-499 5 Punkte
500-599 7 Punkte
600 und mehr 10 Punkte
Gesammelte Seelen

0-34999 3 Punkte
3500044999 5 Punkte
45000-54999 7 Punkte
55000 und mehr 10 Punkte

Die Endwertung ergibt entsprechend:
0-9 Punkte D-Ranking
10-17 Punkte C-Ranking
18-24 Punkte B-Ranking
25-29 Punkte A-Ranking
30 Punkte S-Ranking

gibt es mehrere Wege. Wir zeigen
euch nur eine der Mdglichkeiten.
Probiert ruhig selbst aus, welche
anderen es gibt!

2 MARKUS HABERLEIN

www.opm2.de > Sonderheft
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James Bond 007 — Agent im Kreuzfeuer

Alle 103 Bond-Moves im Uberblick: Die machen nicht nur michtig SpaB,
sondern erleichtern auch das Erringen der bonustriachtigen Goldmedaillen.

Da "James Bond ooy — Agent im Kreuzfeuer" eher kurz geraten ist,
stand der Wiederspielfaktor weit oben auf EAs Prioritdtenliste. Zur
Motivation tragen unter anderem die sogenannten Bond-Moves bei.
Zwischen vier und dreizehn Mal pro Level muss der smarte James
Aufgaben auf eine bestimmte Art besonders gut oder mit dem pas-
senden Werkzeug |Gsen. Schafft er dies, setzt es nicht nur den
bekannten Agenten-Tusch und ein goldenes oo7-Icon, sondern auch
extra viele Punkte:

Auch wenn in unserer Losung sémtliche 103 Moves aufgefiihrt sind -
ein bisschen Arbeit bleibt dennoch an euch hangen. Denn es reicht
nicht nur zu wissen, wo man was zu tun hat; oft braucht es auch ein
wenig Geschick und das richtige Timing. Misst ihr beispielsweise
Benzinfasser durch Beschuss zum Explodieren bringen, um so Fein-
de zu téten, diirft ihr vorher nicht die Schurken selbst treffen. Mit
etwas Ubung bekommt ihr aber recht bald ein Gefiihl dafiir, was fir
einen passenden Bond-Move zu tun ist.

TIPPS ZU DEN EINZELNEN LEVELS

Arger im Paradies

1. Die erste Tiir mit dem Q-Entschliisseler 6ffnen.

2. - Mit der Q-Klaue auf das Dach des Gebadudes klettern.

3. Tor zwischen Eingangshalle und erstem B&sewicht mit Ent-
schliissler 6ffnen.

4. Mit Keykarte das Waffenlager (Armory) neben der Eingangs-

halle &ffnen. Die Keycard bekommt ihr, wenn ihr den ersten
Bosewicht per Faustschlag erledigt.

5. Verschlossenes Tor mit Q-Laser offnen.
Benzintank am Gabelstapler beschiefien.

7. Gleich nach Punkt 6. Seil am Kran beschiefien, das die Kiste in
der Luft halt.

Wertvolle Ladung

1. Mann aus erstem Helikopter schiefien.

2.-6. Reifen der feindlichen Fahrzeuge beschiefien.

7.  Beider Dreifach-StraRensperre rechts die Benzinfasser zum Ex-
plodieren bringen.

8.  Ander Tankstelle Mann aus Helikopter schiefien.

9.  Tankstelle in die Luft jagen.

10. Im letzten Geb&ude, erster Raum, links die Benzinfasser zwi-
schen den Mannern beschiefien.

11.  Raketenwerfer-Schiitzen auf Metallsteg abknallen.

12. Benzinfdsser neben Gabelstapler beschiefien.

13. Container auf Generator fallen lassen.

Gefdhrliche Verfolgung

1. Im Hafen an der ersten %@
StraBBensperre auf die Fés-
ser links von den beiden
BMWs schief3en.

2. In der Lagerhalle auf das

einzelne Fass rechts am

Rand schiefien.

Die Tankstelle zerstGren.

4. Einen feindlichen Wagen
mit dem dichten Q-Rauch
bekampfen.

5.. DenVanim ersten Versuch mit dem Q-Pulse stoppen.

2

€ Ihr musst das einzelne Fass auf
der Fahrbahn als erstes treffen.

Schlechte Diplomatie

1. Bei der ersten Lasersperre (nach der Kiiche) Brille aufsetzen,
Kontrollkasten 6ffnen und Kabel mit Q-Laser durchtrennen.

2. Zweite Laserfalle unschédlich machen.
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Geheimtiir am Ende des Ganges 6ffnen (wiederum mit Brille).
Mit der Q-Kralle ins nachste Stockwerk klettern.

Erste Tlr rechts 6ffnen, Keycard mitnehmen.

Griffin mit bloRen Fausten téten.

Dritte Laserfalle ausschalten.

Hogv

Kiihler Empfang

1. Keycard hinter der mittle-
ren Tur aufnehmen.

2. Eisengitter im Gang hinter
der linken Tir (von den
Computern aus gesehen)
auflasern.

3. Keycard im Hauptcompu-
ter-Raum zum Abschalten
des Alarms nutzen.

4. Olplattform-Modell im Mainframe-Raum fotografieren.

5. Nach dem Aufzug den zweiten Schacht per Kralle hochklettern.

6.  Eines der Dampfablass-Ventile so beschieRen, dass ein Feind
im Dampfstrahl umkommt.

7.  Sicherheitstiir-Programm downloaden.

8.  Sicherheitstlir-Programm anwenden.

©) Fotografiert im Mainframe-
Raum das Modell der Olplattform.

Nacht des Schakals

Auf Balkon des zweiten Scharfschiitzen springen.
Eigenen Unterschlupf betreten.

Mit Q-Kralle zur Botschaft abseilen.

Geiseln befreien.

Geheimen Gang hinter der britischen Flagge betreten
(Brille benutzen).

Damescu befreien.

7. Den Schakal per griinem Knopfin den Bottich beférdern.
8.  Hubschrauberpiloten eliminieren.

il ot e s

i

StraBen von Bukarest

Aston Martin:
1. Olbombe auf verfolgendes feindliches Auto
werfen.

Beide Helikopter am Bahnhof abschief3en.
. Uber zerstérte Briicke springen.

4. Nach dem Aufsammeln des Chips mit Vollgas auf zwei
Radern zwischen zwei BMWs durchfahren (Werbe-
aufsteller benutzen).

5. Weiter auf dem Gas bleiben und Stunt vollenden.



007"

Q Einsatzzell errelcht

) Benutzt die Werbetéfe!n als eine Art Rampe und gebt Vollgas, damit
der Aston Martin auf zwei Radern fahrt.

Panzer:

6.  Im Hof auf die Fasser links vom Van schiefen.

7.  Ersten Hubschrauber abschief3en.

8.  Zweiten Hubschrauber (liber Briicke) abschiefien.

9.  Am Schluss des Nachtsichtgerdt-Abschnitts Fasser links vom
Auto und den zwei Mannern beschiefien.

Feuer und Wasser

1. Mit Fernbedienung Kranprogramm runterladen.

2. Schloss vom Krankontrollraum &ffnen.

3.  Ersten Kran fernbedienen.

4. Nach dem zweiten Treffen mit Bloch und einer verschlossenen
Tiir linkes Gitterschloss weglasern.
Kréne Zwei und Drei fernbedienen (gibt jeweils Bond-Move).

6. Vom Ausgangspunkt 4. auch gegeniiberliegendes Gitter--

schloss dffnen.

Piloten aus erstem Helikopter snipern.

8.  ImPumpenraum Q-Kralle benutzen, um auf rechte Plattform zu
gelangen.

9.  Q-Kralle benutzen, um vom einen Benzintank auf den anderen
(mit Sniperplattform) zu gelangen.

10. Mit Fernbedienung und Kranprogramm die Kiste oberhalb der
zwei Schurken abwerfen.

11.  Mit Sniper Rifle Pilot des zweiten Helikopters eliminieren.

12.  Den allerletzten Abschnitt zur obersten Plattform mit Q-Kralle
zuriicklegen.

i

¥ Bevor ihr die Krine bedienen kénnt, miisst ihr euch erst das Kontroll-
programm vom Rechner runterziehen.

Verbotene Tiefen

2. Beim zweiten Stopp die
Fasser auf der rechten Sei-
te zwischen den Ménnern
beschieRen. (1) Sch.iel?'t auf c!en roten Schirm in

3. Alle drei Ventilatoren zer- SerMEses Bl
storen.

4. Danach beide Dampfstrahlen durch Beschuss der roten Schal-
ter deaktivieren.

Poseidon

1. Verschlossenes Tor gleich am Start mit Laser 6ffnen.

2. Die drei Kontrollprogramme per Fernbedienung saugen (je-
weils eigener Bond-Move).

3. Mit dem griinen Knopf im Kontrollraum des Cloning Room
Autofeuer aktivieren.

4. Die drei Kontrollprogramme im Cloning Room einsetzen. Fiir
jedes eingesetzte Programm erhaltet ihr jeweils einen eigenen
Bond-Move.

5.  Mitdem griinen Knopf auf der linken Seite im U-Boot-Raum die

Alarm im Mittelmeer

1. Per Laser das verschlossene Gitter in Zoes Zelle 6ffnen.

2. Im ersten Hangar-Teil steht ein Feind am Computer und tippt.
Rechts davon das Gitter 6ffnen.

3. Mit der Fernbedienung das Harrier-Programm aus dem
Rechner herunterladen.

4. Auf der riickseitigen Route (zweiter Hangar-Abschnitt) Tor des
Maschendrahtzauns offnen.

5. Weiter auf der Route die Q-Kralle benutzen.

6. Kurz nachdem Zoe berichtet, dass sie den Konferenzraum
gefunden hat: Aus dem Fenster schauen und Harrier-Pro-
gramm benutzen.

7.  PerQ-Kralle in den Kontrollraum steigen.

8.  Helikopterpilot per Sniper Rifle erledigen.

9. Mit Q-Laser Schwingtiiren offnen und anschlieRend Navy-
Soldatin befreien.

10. Raketenprogramm downloaden.

11.  Per Haken (Action-Button zweimal driicken) nach unten glei-
ten, Schloss &ffnen und griinen Knopf driicken, um Zoe zu
befreien.

12. Raketenprogramm aktivieren.

13. Letzten Helikopterpilot snipern. Damit das klappt, muss alles
sehr schnell gehen.

Boser Berg

1. Verschlossene Kiste im Kontrollraum 6ffnen.

2. Per Fernbedienung das Programm im linken Turm
downloaden.

3. Haken benutzen, um vom linken zum rechten
Turm zu gelangen.

4. Vom rechten Turm ebenfalls per Haken weiter
zum Kontrollraum.

5.  Per Fernbedienung die Luke in der Mitte 6ffnen.

Kabelstrang mit Q-Laser abschneiden.
6.- 9. In den vier Rdumen den jeweils darin festgehal-

Beim ersten Zwischen-
stopp linker Hand das blin-
kende rote Licht mit der
Waffe abschiessen.

Treppe absenken.

tenen Staats-/Regierungschef befreien. Fiir jede
Person bekommt ihr einen Bond-Move.
2 MICHAEL GALUSCHKA
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Grand Theft Auto 3

Anselm Christiansen hat uns seine gigantische Anleitung zukommen
lassen, in der erkléart ist, wie ihr mit dem Dodo in "GTA 3" fliegen kénnt.

WO IST DAS DODO? - FUNDORTE DES "GTA3"-FLIEGERS

Es gibt 4 Fundorte:

Ort 1: Die Import-Export-Ga-
rage in Portland Harbour. Das
Dodo findet ihr erst, wenn ihr alle
notigen Autos dort abgeliefert
habt. (Bild rechts)

Ort 2: Am Francis Interna-
tional Airport: Das Flugzeug fin-
det ihr in der Mission "Der Flug-
hafen Coup". Von nun an steht in
dieser Halle immer ein Dodo. lhr
erreicht die Halle, wenn ihr vor der Briicke nach Staunton Island
rechts zum FIA, und dann gleich wieder rechts am Parkplatz vorbei in
Richtung Rollfelder fahrt. Der Hangar mit der geschlossenen
Riickseite ist der Richtige.

Ort 3: Fahrt den gleichen Weg wie eben schon beschrieben. Fahrt
aber an dem Hangar vorbei, dann die Kreuzung rechts in Richtung
Polizei-Helipad. Dort findet ihr ein Dodo, das nach Benutzung schnell
wieder erneuert ins Spiel zuriickkehrt.

Ort 4: Fahrt die StraRe, die parallel zur groRen Startbahn ver-
lduft, in Richtung Staunton, dann werdet ihr links zwei Hangars fin-
den. In einem ist ein Jet, nebenan findet ihr in einer Ecke ein Dodo.
Auf den Karten unten seht ihr alle vier Fundorte.

[ EL . N
sits7yoas | € o
w028 v100

) Portland: Erst miissen alle
Autos abgeliefert werden.

€ In den beiden Hangars am
Airport gibt es zwei Dodos.

) Am Helipad steht das vierte
Dodo rum und wartet auf euch.
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Wo starten?

Grundsatzlich kénnt ihr auf
jeder langen Strafe oder sonsti-
gen geraden Fldche starten. Au-
tos oder andere Hindernisse er-
schweren jedoch einen problem-
losen Abflug. Benutzt deshalb
die groe Landebahn, auf der
auch die groflen Passagierjets
starten und landen. Keine Angst,
die parkenden Flugzeuge bilden
keinerlei Hindernisse. Man kann durch sie "hindurchschweben".
Auch konnt ihr die Startbahn nutzen, die schrdg ins Meer verlauft.
Diese jedoch ist nicht so lang und die Winde dort kénnen euch eben-
falls zu schaffen machen.

9 Wechselt die Perspektiven
durch um startklar zu sein.

) Vorsicht: Nur Flugzeuge, die in Bewegung sind, kénnen durchfahren
werden. Parkende Jumbos bilden ein Hindernis! Crashgefahr! -

' SHORESIDE VALE

| i
|
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VOM START BIS ZUR (BRUCH-)LANDUNG

Startvorbereitungen

Sucht euch eine der drei
Verfolgerperspektiven aus. Die
Mittlere eignet sich hervorra-
gend. Ihr miisst immer das gan-
ze Flugzeug sehen kdnnen!

Macht das Radio lieber aus!
Ihr kénnt so hdren, wann ihr star-
ten misst.

Entscheidet euch fiir eine
Kontrollart. Die Steuerung mit
dem normalen Steuerkreuz ist empfehlenswert. Hierdurch lauft ihr
nicht Gefahr, versehentlich in eine falsche Richtung zu driicken, was
einen Absturz zur Folge hatte.

© Uben! Haltet die Kiste immer
schén auf dem Geradeauskurs!

€3 Erst wenn ihr Funken seht, diirft ihr das Steuerkreuz loslassen.
Die Funken haben wir hier hervorgehoben.

Wichtig:

Fiir den gesamten Flugvorgang gilt: Haltet bis auf ein paar Aus-
nahmen (z.B.: Gas) niemals eine Taste gedriickt! Ihr diirft die
Tasten immer nur kurz antippen!

Der Start

Fahrt zu eurem Startplatz und driickt @GIB. Sobald ihr vollstan-
dig steht, driickt € und ¥. Wenn ihr am Boden Funken fliegen seht,
lasst die #-Taste los! (Betatigt auf keinem Fall versehentlich ¢.)
Driickt sofort @:EB bzw. und driickt ¥. .

Ihr diirft das Dodo nicht zu viel Hohe gewinnen lassen, sonst
sinkt es wieder ah. Bringt es in einen Parallelflug zum Boden und
fliegt z.B. in Richtung Staunton. Driickt auf keinem Fall instinktiv 4!
Lasst das Dodo lieber absinken. Es wird von alleine wieder steigen.
Lasst es jetzt auf gar keinen Fall wieder zu viel Hohe gewinnen, sonst
macht ihr einen Sturzflug direkt ins Meer. Fliegt einmal um Portland
herum und versucht, mdglichst viel Hohe zu gewinnen.

€) Steigen - Steuerkreuz auf kei-
nen Fall nach oben driicken!

) Mit einem perfekten Timing
klappt's mit dem Abheben.

Dodo fliegt

Nachdem das Dodo.stabilisiert ist, diirft ihr nicht zu weit von
sichtbaren Spielelementen wegfliegen. Verlasst ihr die "interne"
Karte des Spiels, wird das mit einem saftigen Absturz quittiert. Ubt
fleiig die einzelnen Flugmanover.

An Hohe gewinnen

Fliegt um die Inseln herum, um an Hohe zu gewinnen. Beachtet
die Hohe der Callahan-Briicke, diese kann das Dodo nicht tberstei-
gen. Um effektiver zu steigen, braucht ihr nur die ¢-Taste ein bis zwei
Sekunden lang zu betdtigen. Auf keinen Fall darf die Taste ldnger ge-
driickt gehalten werden.

Landen

"Runter kommen sie alle".
Auch das Dodo. Allerdings zieht
eine Bruchlandung auch das
Ableben des Spiel-Charakters
nach sich. Versucht erst einmal,
eine lange Auslaufstrecke zu fin-
den und geht langsam zum
Sinkflug tiber. Nur wenn ihr ge-
niigend Auslauf fir's Dodo fin-
det, klappt es mit der Landung.
Haltet beim Landen die Nase ein wenig nach oben. Setzen die Hinter-
rader auf, driickt ihr sofort @B + @.

) Die Hochhduser kommen naher.
Der richtige Zeitpunkt fiir Panik!

SpafB3 mit dem Dodo
Ubung macht den Meister.

Wer das Handling des Dodos

blind beherrscht, sollte folgende

Flugmandver ausprobieren:

® Fliegt unter dem Steinbogen

bei Salvatores Haus durch! (Fort-

geschrittene versuchen hier so-

gar einen Looping).

e Landet auf der Leuchtturminsel

in Portland und schaut euch um.

* Fliegt liber den Cochrane Damm.

e Findet heraus, wie Libertys Football-Team heif3t. Fliegt dazu erst

zum Stadion und haltet die Augen offen.

® Fliegt zum Observatorium in Shoreside Vale.

) Puh! Gerade noch in einem
Hinterhof heil gelandet!

2 AC/ML/GH

i ]

€ Nicht "vorgesehene" Stadtbereiche zeigen Grafikfehler. Kein Wunder,
selbst die Programmierer werden an so etwas nicht gedacht haben.

www.opm2.de > Sonderheft
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Pro Evolution Soccer

Damit ihr euch bei Konamis FuBball-Simulation nicht die Zihne an der dicht
gestaffelten Abwehr ausbeiBt, fiihren wir euch mit Tipps zum Torerfolg.

ALLGEMEINE TIPPS

Schwierigkeitsgrad

M Einsteiger sollten unbedingt im leichtesten der fiinf Schwierig-
keitsgrade beginnen. Selbst hier steht die gegnerische Abwehr gut,
nach vorne bringt euer Kontrahent aber herzlich wenig zustande und
stolpert nur versehentlich in eure Halfte. So habt ihr das ganze Spiel
iiber Zeit, die Liicke in der Abwehr zu finden — und habt ein ©:0 schon
mal so gut wie sicher.

M Insgesamt sind die Unterschiede zwischen den Schwierigkeits-
graden nicht allzu grof. So steigert ihr euch schnell bis zur mittleren
Stufe, auf der "Pro Evolution Soccer" am meisten Spaft macht.

Taktik und Aufstellung
Wollt ihr euch nicht allzu lange mit Strategie und Taktik beschéf-
tigen, solltet ihr euch auffolgende Basiseinstellungen konzentrieren:

B Miide Spieler auf die Bank: Beachtet unbedingt das Formbaro-
meter. Selbst Starkicker sind euch im Formtief keine grofie Hilfe —
lasst sie ausruhen und pickt euch andere Spieler heraus.

M Unter "Strategie" solltet ihr beide Punkte anwahlen. Legt die Stra-
tegien bei "Einstellungen” sinnvoll auf die Tasten, z.B. "Re. Fliigel-
angriff" auf @, "Li. Fliigelangriff" auf @, "Zentr. Angriff" auf @ und
"Konterangriff" auf €.

Auch die Offensiv-Defensiv-Stufe solltet ihr nicht dem CPU-Co-
Trainer Uberlassen, sondern wahrend dem Match euren Offensiv-
drang der jeweiligen Spielsituation anpassen.

B Um die restlichen umfangreichen Taktikeinstellungen sollten sich
nur passionierte Trainerflichse kiimmern — die Auswirkungen sind zu
gering, als dass sich das Einarbeiten an dieser Stelle lohnen wiirde.

Kamera-Typ

Natiirlich verlocken die sehenswerten PS2-Kicker dazu, eine
nahe Perspektive zu wahlen. Das diirft ihr auch gerne tun, doch Spie-
le gewinnt ihr bei dieser Ansicht nur selten. Bei "Pro Evolution
Soccer” ist das Teamspiel entscheidend, also braucht ihr Ubersicht.
Wahlt die Perspektive "Standard Weit" oder "Weitwinkel", um eure
Mitspieler sténdig im Blick zu haben und ein verniinftiges Passspiel
aufzuziehen. Lasst auch das Radar nicht aufer Acht.

Stategien im Spiel

B Spielt taktisch! Es macht keinen Sinn, das Team vor dem Anpfiff auf
Fliigelspiel einzustimmen und dann den Weg durch die Mitte zu su-
chen. Deshalb: Stimmt Aufstellung und Spielweise aufeinander ab.
M Beginnt vorsichtig! Die Computer-Gegner legen in der Regel los
wie die Feuerwehr, also spielt anfangs aus einer verstarkten Abwehr

) Die Aufstellung entscheidet oft  {) Rechtzeitig schieBen: Hier kom-

liber Sieg oder Niederlage. men die Verteidiger zu spat.
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Wiadaorholung

Jancker

) Bei Eckballen und Flanken solltet ihr den Torwart im Kasten lassen.
Die Gefahr, dass der Goalie den Ball unterlauft, ist groB.

und scheut euch nicht, in Bedrangnis den Ball nach vorne zu bolzen.
Nach der Anfangsoffensive lotet ihr dann nach und nach die Abwehr
der gegnerischen Mannschaft nach Schwéchen aus.
B Holt rechtzeitig den Goalie aus dem Kasten! Insbesondere
menschliche Gegner lassen sich durch ein tberraschend friihes
Herauslaufen des Torhiiters beeindrucken. Empfangt den Angreifer
aber nicht auerhalb des Strafraums, da ihr hier ja bekanntlich nicht
die Hande benutzen diirft.
M Teamspiel ist angesagt! Es gibt zwar drei Dribble-Geschwindigkei-
ten, trotzdem solltet ihr auf Einzelaktionen verzichten — sie bringen
nichts. Haltet dagegen die Augen offen und sucht einen Kollegen
zum Anspielen, dem kein Gegner auf dem Schlappen steht.

2 THOMAS SZEDLAK

Zusatzteams: Seid ihr erfolgreich genug, kénnt ihr einige
versteckte Teams erspielen. OPM2 hat einige Stunden auf
dem Platz gekickt und einige nette Uberraschungen her-
ausgefunden. So kommt ihr an die exotischen Mannschaf-
ten aus fritheren Tagen:

European Classic Team: Gewinnt den Europa Cup mit
England als Mannschaft.

Holland Classic Team: Gewinnt den Europa Cup mit Hol-
land als Mannschaft.

Germany Classic Team: Gewinnt den Europa Cup mit
Deutschland als Mannschaft.

Brazil Classic Team: Gewinnt den American Cup mit Bra-
silien als Mannschaft.

Argentina Classic Team: Gewinnt den American Cup mit
Argentinien als Mannschaft.

World All-S5tar Team: Gewinnt den International Cup mit
irgendeinem Team.

European All-Star Team: Gewinnt den International Cup
mit Frankreich als Mannschaft.
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Auch Primal kann mit einer ganzen Reihe praktischer Cheats mani-
puliert werden. Um an die Schummeleien zu kommen, miisst ihr fol-
gendermafen vorgehen:

Startet das Spiel. Klickt euch ins Hauptmend, in dem ihr die
Optionspunkte "Spiel Starten", "Spiel Laden", "Optionen" sowie
"Bonusmaterial" findet. Haltet jetzt gleichzeitig alle vier
Schultertasten gedriickt @KW + + @D + @3. Nach etwa finf
bis zehn Sekunden springt ein verstecktes Meni mit der sinnigen
Uberschrift "Magic Codes" auf.

Diese magischen Codes werden aktiviert, indem ihr die richti-
gen Worte in die rechte Spalte eintragt. Um die Buchstabenreihen
verandern zu kénnen, miisst ihr die richtige Zeile erst einmal mar-
kieren. Wechselt dann mit dem digitalen Steuerkreuz und den
Tasten <+ und =+ auf den gewiinschten Buchstaben. Um einen
Buchstaben mit den Tasten < und = durchzuschalten, miisst ihr
wahrenddessen & gedriickt halten. Habt ihr den richtigen
Buchstaben fixiert, lasst ihr € einfach los und wechselt auf den
nachsten Buchstaben.

Wichtig: Nachdem ihr einen kompletten Eintrag erledigt habt,
miisst ihr einmal die Taste @ betédtigen, um den Code zu aktivieren!
Das Code-Wort wird dann orange.

PlayStation.c
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Die Sims — spielt das wahre Leben! Der Verkaufsschlager aus dem
PC-Lager ist endlich auch fiir unsere geliebte Kénigsschleuder ein-
getroffen! Und wir kdnnen euch die Cheats fiir die finale Vollversion
prdsentieren...

Backspace

Leertaste
Fertig

L@.wimeu -

© Driickt im Hauptmenii einfach die vier Schultertasten. Schon springt
das praktische Cheat-Menii auf.

Primal

Seite 1

Mit der Taste & kommt ihr wieder aus dem "Magic Code"-Menii
heraus. Praktischerweise konnt ihr jetzt einen bereits erspielten
Speicherstand einladen und mit Cheats, beispielsweise "Unver-
wundbarkeit", weiterspielen.

HAUPTMENU

Neues Spiel

Spiel laden

MAGIC CODES
Ir l able A

Optioner

) Haltet im Hauptmenii die vier Schultertasten gedriickt, bis
das Menii "Magic Codes" aufspringt.

Wichtig: Habt ihr schon einen wertvollen Speicherstand auf eurer
Memory Card, solltet ihr diesen sicherheitshalber entfernen, bevor
ihr die Cheats ausprobiert! Unbestatigten Geriichten zu Folge kann
ansonsten euer bisheriger Spielfortschritt in Gefahr sein.

So findet ihr die Eingabe fiir die Cheat-Codes:
Startet die PS2 mit der Spielscheibe und klickt euch ins Haupt-
menl. Im Mendi, in dem ihr die Option "Ein Leben von A bis Z" vor-
findet, driickt ihr gleichzeitig die vier Schultertasten (@EB + +
@D + @FW) eures Pads.

Wartet, bis ein neues Fenster mit der Uberschrift "Cheat einge-
ben" aufspringt. Hier habt ihr nun die Moglichkeit, eines der fol-
genden Passwarter zu benutzen. =

Mit elnémileben beginnen

__Ladén

) Den kleinen Pool seht ihr tiber dem Barenfell auf dem linken Bild.
Mehr Informationen dazu auf der Riickseite der Cheat-Karte.

www.opm2.de > Sonderheft @
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DVD-CHEATKARTEN ZUM AUSSCHNEIDEN UND SAMMELN

PlayStation.c
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Hier nun die Ubersicht aller Codes:

Invulnerability

Jen und Scree diirfen fortan unverwundbar durch die Levels rocken
.............................................. DEMONISE
Scene-Codes

Die folgenden Codes schalten fiir den jeweiligen Level alle Szenen
frei. Diese Auswahl erreicht ihr, indem ihr im Optionspunkt "Bonus-
material" die Funktion "Szenen-Auswahl" anklickt.

Solum-Scenes
........................................... SNOWFLIGHT
Aquis-Scenes
............................................ CHARYBDIS
Aetha-Scenes
............................................ FLINTLOCK
Volca-Scenes
.............................................. SUNSTONE

tion.c2
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PlaySt

Weitere Spielmodi freischalten

Passwort: MIDAS

Gebt den Code ein und bestétigt mit Hilfe der Funktion "Fertig".
Startet danach mit der Option "Mit einem neuen Leben beginnen"
das Spiel. Kreiert einen Sim und klickt euch ins eigentliche Spielge-
schehen hinein. Wartet die kitschige Knutschszene zu Beginn ab.
Nach kurzer Zeit habt ihr die Méglichkeit, mit in den kleinen Pool
oben rechts im Raum zu springen. Nutzt diese Gelegenheit. Pausiert
dann das Spiel mit der 2=-Taste. Im Pausenmenii wahlt ihr nun das
rechte Symbol oben in der Leiste aus (einfach mit dem Spielpad
mehrmals = driicken). Bestatigt mit der @-Taste und benutzt die
Funktion "Beenden". Ihr diirft nicht speichern! Ihr kehrt jetzt auto-
matisch ins Startmeni zuriick. Hier ist nun die Spieloption "Die
Sims spielen" hinzugekommen. In diesem Mode diirft ihr den
Zusatz-Modus "Neue Nachbarschaft" spielen. Aber auch unter dem
bisher bekannten Meniipunkt "Ein Leben von A bis 2" findet ihr
etwas Neues. Die freigeschaltete Funktion "Bonus" wartet mit sie-
ben Spielszenarien auf.

Geldsegen Passwort: FREEFALL
Mit diesem Code aktiviert ihr eine recht praktische Funktion im
Spiel. Alles, was ihr von nun an im Spiel einkauft, wird euch nicht
mehr vom Geldkonto abgezogen. Leider muss euer Konto immer
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Primal
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Karte iibersehen? Ihr wollt aber alle sehen?
Dann hilft euch dieser Code:

Tarot Gallery
............................................... ARCANUM

Easy Kill
Dieser Code sorgt dafiir, dass ein einziger Treffer einen Gegner
sofort neutralisiert.

.............................................. MORTIFIC
Boni wie beispielsweise das Making of gefallig?
Dann benutzt diese Codes:
Bonus A
............................................ SEABREEZE
Bonus B
............................................... AURORA
Bonus C
............................................. PSYCHOSIS
Bonus D
............................................... MIRRORY
Bonus F
............................................ ASCENDENT

erst den kompletten Betrag auf der Habenseite aufweisen, bevor ihr
Uberhaupt in der Lage seid, einen gewiinschten Gegenstand zu
kaufen. Weiterer Nachteil: Verkdufe schlagen sich ebenfalls nicht
mehr auf eurem Konto nieder.

Bonusspiel Passwort: PARTY M
Benutzt den Code und schaut danach unter dem Mentipunkt "Bonus"
nach. Hier ist nun die Option "Das Party-Motel" hinzugekommen.

Sims-Mode Passwort: SIMS

Benutzt das Passwort und ihr schaltet den Spielmodus "Die Sims
spielen" frei. Dieser Effekt wird auch durch den Einsatz des
Passwortes MIDAS erzielt.

SLAT T Ry L e
) Der Cheat "Geldsegen" sorgt fiir kostenlosen Einkauf. Allerdings
muss euer Konto erst den notwendigen Betrag aufweisen.
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Peter Parker muss sich im Big Apple nun auch in der Platinum-
version mit einer ganz beachtlichen Anzahl von Feinden herum-
argern. Allen verzweifelten Netzschwingern sollten deswegen diese
Cheats gerade recht kommen.

Um sie zu aktivieren, startet ihr das Spiel ganz normal. Wahit
den Punkt "Extras" aus dem Startmenii an. Die zweite Auswahl
heift sinnigerweise "Cheats". Hier werden die Codes eingehdm-
mert. Spiilt sie mit der Funktion "Fertig" hinunter und der Griine
Goblin lacht zustimmend — damit habt ihr.die Bestatigung. Per @-
Taste kehrt ihr ins vorherige Menii zuriick. Hier sind einige der Ef-
fekte direkt anwahlbar. Aber auch das Pausenmenii wird im regula-
ren Spielverlauf um hilfreiche Funktionen erweitert.

Spider-Man

Platinum  Seite 1

|- AlsiLaborantsplelen’ - 5., e sshat A SERUM
| AlsPolizistspielen .............cocovieeiinennnnn REALHERO
LuAlsPilot splelen i s s s CAPTAINSTACEY
Als Thug-Model-1spielen ........................ KNUCKLES
Als Thug-Model-2spielen ..................... STICKYRICE
Als Thug-Model-3spielen ........................ THUGSRUS
Matrix-Attacken einsetzen ...................... DODGETHIS
Im Goblin-Kostiimantreten ...................... FREAKOUT
Als kleiner Spider-Man antreten ................ SPIDERBYTE
Als Spider-Man mit Wasserkopf
und dicken Fiilen antreten ............... GOESTOYOURHEAD
Alle Gegner haben Wasserkopfe ............. JOELSPEANUTS
| In der Ego-Perspektive spielen ............... UNDERTHEMASK
| SuperCootant ..o v, vis e CHILLOUT

Die Cheats im Einzelnen: |
Alle Levels, FMV-Sequenzen und Bilder verfiigbar ... ARACHNID |

Level=Selecti=. o s e S L e s IMIARMAS
Level-Skip ............... A M P L B e B ROMITAS
Bonus-Training-Level ........................ HEADEXPLODY
Unbegrenzte Netzvorrédte ................. ORGANICWEBBING
Alle Combos/Kampfbewegungen ..................... KOALA
Als Mary Jane spielen ...................... GIRLNEXTDOOR
Als Shockerspielen.. ... ...cvouecuviissorins HERMANSCHULTZ

Cheats
Die jeweilige Tastenkombination wird wihrend des normalen Spiel- |
verlaufs ziigig eingegeben, ohne dass pausiert werden muss. Bei |
richtiger Eingabe erscheint oben links im Screen die jeweilige
Meldung, dass der Cheat aktiviert wurde. Sollte die Meldung, dass
der Code aktiviert wurde, nicht erscheinen, gebt ihr den Code ein-
fach mit einer anderen Geschwindigkeit ein! Alle hier aufgefiihrten
Codes haben wir in der deutschen PAL-Version auf Funktion getes-
tet! Noch ein Hinweis: Die Richtungseingaben («, ¢, =, #) werden auf
dem digitalen Steuerkreuz getatigt!

Aber Vorsicht! Speichert ihr euren Spielfortschritt mit einem aktiven
Cheat, wird dieser mit gesichert. Das Spiel kann bei einigen Codes
dann nicht mehr normal beendet werden.

Wetter-Cheat: Klares Wetter
Dieser Cheat sorgt fiir eine bessere Sicht im Spiel, und es herrscht
eitel Sonnenschein! ............ (i X2 LR KRz Rz KR X L2 MO

Wetter-Cheat: Nebelwetter
Dieser Cheat sorgt fiir dicken, fetten Nebel:
................................ (11 X2 KR X R2 K Rz KRN L2 O

Ubrigens: Eine erneute Eingabe des jeweiligen Codes neutralisiert
den Effekt wieder. Achtet auch unbedingt darauf, dass Charaktere,
mit denen ihr anstelle von Spider-Man antretet, auch véllig andere
Eigenschaften aufweisen.

Alle Spieler, die wissen wollen, wie man sich auf dem reguléren
Weg einige Extras freischaltet, finden Tipps auf der Riickseite dieser
Cheat-Karte.
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| Wetter-Cheat: Regenwetter

Wer auf Blitz, Donner und nasse Strafien steht, gibt Folgendes ein:
................................ (11 X 12 XR1 L R2X R2 K RN L2 NOJ

Panzer-Cheat

Dieser Cheat setzt in eurer Nahe einen frischen Panzer ab. Wendet
den Code jedoch nur in freiem Geldnde an. Wird der Panzer verse-
hentlich auf einem PKW abgesetzt, totet euch die anschlieRende
EXDIOSION: - ik s cn ity (CNORONONONOX /1 N 12 N 11 NANONA]

Zeit schneller vergehen lassen

Um die Zeit zu beschleunigen, bedient ihr euch dieser Tasten-
Kombindtion: . i Sestns 0,066,660 600805
Um die Zeit wieder zuriick auf die normale Geschwindigkeit zu stel-
len, wird der Cheat einfach erneut eingegeben.

Aussehen verdndern
Achtung! Er funktioniert erst, nachdem ihr mit 8-Ball zum Versteck
im Rotlichtbezirk gefahren seid! ..... S A L1 N 12 B A

Bewohner bekdmpfen sich gegenseititg
Mit diesem Cheat gehen alle Bewohner aufeinander los. Vorsicht!
Auch ihr seid ein Angriffsziel fiir die respektlose Meute!

.................................... 4. 1, + ¢, ©,C1D €D 0 O

_______________________________________________________________________________________________________
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PlayStation.c

Was kann man reguléar freispielen?
Bowling-Mini-Spiel
Erreicht mind. 10.000 Punkte im Spielverlauf.

FMV-Sequenz — Vulture
Erreicht mind. 20.000 Punkte im Spielverlauf.

FMV-Sequenz - Shocker
Erreicht mind. 30.000 Punkte im Spielverlauf.

FMV-Sequenz — Griiner Goblin

DVD-CHEATKARTEN ZUM AUSSCHNEIDEN UND SAMMELN

Spider—Man Platinum

| Harry Osborn im Green Goblin
| alternative Storyline spielen.

| Outfit, indem ihr erst ein neues

Absolviert das Spiel auf der Schwierigkeitsstufe “Hero" oder hher. |

Als Alex Ross spielen
Das Outfit erhaltet ihr erst im Extra-Menii, nachdem ihr das Spiel
einmal auf Schwierigkeitsstufe “Normal" durchgespielt habt.

Als Peter Parker spielen
Einmal auf Schwierigkeitsstufe “Easy" durchspielen.

Als Wrestler spielen
Einmal auf Schwierigkeitsstufe "Easy" durchspielen.

Playstation.2

Bewohner hassen euch
Mit diesem Cheat werdet ihr unbeliebt — Probiert’s aus:
.................................... 4, 1, +, ¢, O LD D D 'S

Bewohner rasten villig aus
Chaos und purer Wahnsinn werden mit diesem Cheat hervorgerufen:
......................................... [ Rz L A1 NAY 12 X L1

Gangster rasten villig aus

Auch mit diesem Cheat heift es aufpassen, denn hier geht von der

ersten Sekunde an die Post ab!
.................................... e F2 MOX R1 X 12 A 11 X Rij

Die Fahrerqualitét steigern

Hierdurch steigert ihr eure Fahrerqualitdten. Allerdings wird das

Handling der Fahrzeuge nicht gerade einfacher.
................................. D, D € €D, « Eib EB, ©

Fahndungslevel steigern
Wenn ihr auf Arger aus seid, bitte...
.............................. 3 ED OB D, « >, « =, « >

Fahndungslevel herabsetzen
Wenn die Polizei nach euch sucht und ihr gerne Ruhe hittet:
................................... [ R2 X R2 X Li X R2 SRS 30 A
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Als Griiner Goblin spielen
Spielt das Abenteuer ein-
mal komplett auf der Schwierig-
keitsstufe "Hero" oder "Super
Hero" durch. Wahlt nun spéter

EXTRAS

CREDITS
CHEATS
TRAINING

\/ SECRET-UBERSICHT

. oo " LEVELAUSWAHL
aus. Das Ergebnis: |hr diirft eine

Schneller erreicht ihr das € Praktisch! Fiir alle Cheater wurde
dem Spiel ein Cheat-Menii spendiert.
Spiel auf der entsprechenden

Schwierigkeitsstufe startet. Brecht kurz darauf ab und kehrt ins re-
guldre Hauptmeni zuriick. Benutzt hier den Cheat-Code “ARACH-
NID". Mit der Leveleinwahl springt ihr zur letzten Sequenz. Brecht

ab und aktiviert das Kostiim mit Harry. Einfacher geht’s nicht.

Alternatives klassisches Goblin-Kostiim

Spielt mindestens einen kompletten Level durch, in dem der
Griine Goblin vorkommt und euch auf die Nerven geht. Anstatt den
Netzschwinger miisst ihr als Spielcharakter die Figur Alex Ross be-
nutzen. Hier funktioniert der Trick mit der Levelanwahl wie zuvor be-
schrieben leider nicht.

Platinum . Seite2 _.

Alle Waffen

Waffen satt fiir die etwas harteren Auftrége in Liberty City erhaltet

ihr mit diesem durchschlagenden Cheat:
........................... LRz X R2 1 11 X R2 BECER AL o RN A |

Gesundheit auffiillen

Der Cheat kann immer wieder angewendet werden. lhr fiillt mit ihm

eure Lebensenergie immer wieder auf den Wert 100 auf. Wer den

Wert 125 erreichen will, sucht sich eine Bordsteinschwalbe, parkt

mit einem Auto neben ihr und wartet, bis sie einsteigt. Sucht euch

ein ruhiges Platzchen und wartet ein wenig ab.
......................... L R2 X R2 X L1 T s IR A 0 M0 8 A % 3

Panzerung auffiillen

Spart euer Geld! Mit diesem Code fiillt ihr euren Schutz bis zum
Wert 100. Solltet ihr noch gar nicht im Besitz eines Panzers sein,
wird dieser zugeschaltet. Achtung, der Cheat funktioniert nur, wenn
ihr im Freien steht. Und: Dieser Cheat funktioniert nicht mehrmals
hintereinander. ............. AR ED « |, ¢+« > ¢

Mehr Geld
Fiir jede Eingabe des Codes erhaltet ihr 250.000 Dollar auf eurem
Konto gutgeschrieben. CHEDCDED, «, |, =, « =, ¢

a
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Burnout 2

Bestell-Nr. 300 066
SMS-Code: SHOP BURNOUT
52,95 €

Conflict Desert Storm

Bestell-Nr. 300 052
SMS-Code: SHOP CONFLICT
54,95 €

Devil May Cry 2

Bestell-Nr. 300 081
SMS-Code: SHOP DEVIL2
54,95 €

Enter the Matrix

Bestell-Nr. 300 098
SMS-Code: SHOP MATRIX
54,95 €

FIFA Football 2003

Bestell-Nr. 300 074
SMS-Code: SHOP FIFA2003
54,95 €

The Getaway

Bestell-Nr. 300 073
SMS-Code: SHOP GETAWAY
€

7,
Gran Turismo Concept 2002
Tokyo-Geneva
Bestell-Nr. 300 053
SMS-Code: SHOP CONCEPT
3595 €

PlayStation2 Konsole
Grundgerat

Bestell-Nr. 300 047
SMS-Code: SHOP KONSOLE
249,00 €

Sony Memory Card
8 MB

Bestell-Nr. 300 096
SMS-Code: SHOP SONYMEM
29,95 €

Sony DualShock
Controller

Bestell-Nr. 300 008
SMS-Code: SHOP CONTR
29,95 €

12er Pack
DVD-Leerhiillen
Bestell-Nr. 300 035
SMS-Code: SHOP DVDCASE
595 €

POST

Telefon

www.ultimategaming.de

e im Bundle =
Bl sparent

StraBe/Nr.

PLZ, Ort

Baldur’s Gate - Dark Alliance
Platinum

Bestell-Nr. 300 078
SMS-Code: SHOP GATEP
29,50 €

Devil May Cry Platinum

Bestell-Nr. 300 060
SMS-Code: SHOP DEVILP

29,50 €
Gran Turismo 3 A-Spec ]
Platinum e
Bestell-Nr. 300 022 ng=
SMS-Code: SHOP GT3P “‘3
29,50 €
Harry Potter u. die Kammer d. Schreckens ] Need for Speed: Hot Pursuit 2 [t
Jgia e I k ‘
L. | Bestell-Nr. 300 068 == .| Bestell-Nr. 300 064 |
P ¥ SMS-Code: SHOP POTTER | SMS-Code: SHOP NFSPEED Nt
["=¢*] 5895€ =6 | 5295€ 0 +f
{ : Der Herr der Ringe — Die zwei Tiirme ~~ ] Onimusha 2: |
Yo 5 Samurai’s Destin 4 ‘
& & y
2 Bestell-Nr. 300 070 |~k | Bestell-Nr. 300 063 b
r “| SMS-Code: SHOP LORD 4532 | SMS-Code: SHOP ONIMUSHA |
|»'@ | 5595€ o 54,95 € R sl
| }j | James Bond 007: Nightfire -~ | Primal
nn7w—| Bestell-Nr. 300 072 l 7 | Bestell-Nr. 300 089 | ey
wemfer | SMS-Code: SHOP BOND B SMS-Code: SHOP PRIMAL ‘
@ .| 5495€ | 7 +| 5895 € “,J ol
[ Kingdom Hearts Rayman 3 - Hoodlum Havoc I - [
2 o o AT
| ‘!? Bestell-Nr. 300 094 Bestell-Nr. 300 083
| SMS-Code: SHOP KINGDOM SMS-Code: SHOP RAYMAN3 :
le. ue| 5595 € 39,95 € L« 4

Midnight Club 2

52,95 €

54,95 €
NBA Street 2

52,95 €

Nyko Memory Card
8 MB

Bestell-Nr. 300 097
SMS-Code: SHOP NYKOMEM

29,95 €
PS2 Bag

34,95 €

Sony Fernbedienung

Bestell-Nr. 300 011
SMS-Code: SHOP FERNB

29,95 €

.‘];
59,95 €

HIER BESTELLEN:

ULTIMATE GAMING
Heuriedweg 19

88131 Lindau

(0049) 01805/99 33 93
shopping@ultimategaming.de
www.ultimategaming.de

Artikel aussuchen - z.B. Sony Fernbedienung - und
den unter der Abbildung befindlichen SMS-Code -
in diesem Falle SHOP FERNB - singeban. Wichtig:
Zwischen SHOP und FERNB bitte ein Leerzeichen
lassen. Mehrfachbestellungen mit Komma trennan.
Schicken Sie die SMS an die Service-Nr. 72866.
‘SMS-Preis: Ihr Basistarif OHNE Premiumautschiag.
Bei Ihrer ersten Bestellung wird alles Weitere per
Rick-SMS abgefragt. Bitte beachten Sie:
Bestellungen per SMS werden ausschlielich per
Nachnahme zuzdglich Nachnahmegebihren ver-
schickt! SMS-Bestellung ist derzeit in Deutschland
verfligbar,

Vorname, Name

E-Mail-Adresse

Geburtsdatum

Bestell-Nr. 300 088
SMS-Code: SHOP MIDNIGHT

Metal Gear Solid 2 - Substance

Bestell-Nr. 300 082
SMS-Code: SHOP SUBSTANCE

Bestell-Nr. 300 086
" | SMS-Code: SHOP NBA

Bestell-Nr. 300 004
SMS-Code: SHOP PS2BAG [

Endgame + Lightgun
Gunstation white dot
Bestell-Nr. 300 077
SMS-Code: SHOP ENDGAME

- Red Faction 2

Bestell-Nr. 300 069 :
SMS-Code: SHOP FACTION2 uisng -
55,95 € : ‘

Die Sims

Bestell-Nr. 300 085
SMS-Code: SHOP SIMS
55,95 €

Silent Hill 3

Bestell-Nr. 300 099
SMS-Code: SHOP SILENT3
54,95 €

Speedster 3

~ Racing Wheel
8 Bestell-Nr. 300 102

SMS-Code: SHOP SPEEDSTER3
49,95 €

&

V-Stand mit Multitap ¥ ans
und DVD-Fernbedienung Rt o
Bestell-Nr. 300 006 i) |
. SMS-Code: SHOP VSTAND e
| 49,95 € e

Scart Box, 5-fach

Bestell-Nr. 300 007
SMS-Code: SHOP SCART
9,95 €

Lightgun Gunstation white dot

Bestell-Nr. 300 057
SMS-Code: SHOP LGUN
34,95 €

Besteliinfos:

B Bestellungen méglich per E-Mail, Internet, Fax, SMS oder Post

B Kein Mindestbestellwert

B Versandkostenpauschale Inland 4,25 €, Ausland 7,65 €

B Versandkostenfreie Lieferung ab 150 € Warenwert

M Bitte beachten Sie gegebenenfalls entstehende Nachnahmekosten!
B Lisferung solange Vorrat reicht

W Druck- und Satzfehler, ImtGmer und Preis&nderungen vorbehalten
B Racksendungen nur nach vorheriger telefonischer Absprache

W Die Ware bleibt bis zur vollstandigen Bezahlung unser Eigentum

Stiick  Best.-Nr.

Zahlungs- und Versandbedingungen:
Ich bestelle hiermit die aufgefihrten Artikel und bezahle
(bitte ankreuzen):

:l per Angebotsrechnung (Versand erfolgt nach
Bezahlung der Rechnung, ohne Nachnahmegebiihr).

L} per Nachnahme (nur in Deutschland moglich,
zuziiglich Nachnahmegebdihr).

| per Kreditkarte (chne Nachnahmegebiihr).

ovisa VR4 0MASTERCARD

| Sly Raccoon

" Bestell-Nr. 300 090

Jak & Daxter Platinum

Bestell-Nr. 300 058
SMS-Code: SHOP JDAXP
29,50 €

Tekken Tag Tournament
Platinum

Bestell-Nr. 300 095
SMS-Code: SHOP TTTP
29,50 €

GTA 3 Platinum
Bestell-Nr. 300 101

SMS-Code: SHOP GTA3P
29,50 €

Bestell-Nr. 300 079
SMS-Code: SHOP SLY
54,95 €

SOCOM U.S. Navy Seals k. ead-set
Bestell-Nr. 300 100

SMS-Code: SHOP SOCOM
79,95 €

Splinter Cell

PS2-GAMES PS2-PLATINUM

Bestell-Nr. 300 084
SMS-Code: SHOP SPLINTER
57,95 €

Tekken 4
Bestell-Nr. 300 054

SMS-Code: SHOP TEKKEN
69,95 €

Tenchu - Wrath of Heaven
Bestell-Nr. 300 093

SMS-Code: SHOP TENCHU
54,95 €

Timesplitters 2

Bestell-Nr. 300 050
SMS-Code: SHOP TIME

" | 58,95 €
| Tony Hawk's Pro Skater 4

Bestell-Nr. 300 071
SMS-Code: SHOP TONY4
58,95 €

X-Port V2

PS2-ZUBEHOR

SMS-Code: SHOP XPORTV2
44,95 €

Action Replay2 V2 Ltd. Edition
inkl. Memory Card, 8 MB
Bestell-Nr. 300 045
SMS-Code: SHOP ACTION
52,95 €

DVD Region X RGB-Pack
inkl. RGB-Scartkabel
Bestell-Nr. 300 046
SMS-Code: SHOP REGION
26,95 €

BESTELLSCHEIN

Artikelbezeichnung Preis (€)

Zuziglich Versandkostenpauschale fir Porto, Verpackung,

Kreditkartennummer
OPM2 SH 02/03

N |

etzt auch im Internet!

Bitte beachten Sie bei Bestellung per SMS die AGBs und die Daten-
schutzerkldrung des SMS-Providers unter www.shopmobile.de.
Zu Ihrer Information: Der Preis fir eine SMS-Bestellung ist der Basistarif
Ihres Netzbetraibers OHNE Premiumaufschlag!

(Nichtzutreffendes bitte streich:

=
n

Info-Hotline: Telefon (0049) 01805/99 44 94

(Mo.-Do. 8-18 Uhr, Fr. 8-16 Uhr)

10,12 € /Min.)
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rimal

In Primal tobt der ewige Kampf zwischen Gut und

Bose. Wir helfen euch bei den wichtigsten Problemen in den vier Welten.

PROBLEMLOSUNGEN IN SOLUM

Allgemeine Tipps: Gewohnt euch an, regelméBig Scree mit
Hilfe der @-Taste um Rat zu fragen.

Gewdhnt euch an, ab Spielbeginn immer auf die Karte zu
schauen. Ziele werden hier mit einem Symbol markiert.

Merkt euch das Folgende: Sagt einer der Charaktere etwas

wie ,..da miissen wir einen anderen Weg hinein finden”
bedeutet das, dass ihr irgendwie hinein gelangen kénnt. Auch
wenn das aus der gerade vorliegenden Spielsituation heraus
nicht unbedingt maglich sein muss.
Grundsatzlich solltet ihr jeden Gegenstand zertriimmern. So fin-
det ihr Kraftsteine und Energienachschub. Denkt deswegen
daran, jeden Winkel in den Arealen abzusuchen. Im spiteren
Spielverlauf findet ihr auch an scheinbar unwichtigen Gebiets-
ausldufern so manches Extra.

Wo ist der Hinweis auf Jared?
Der gesuchte Hinweis ist sein abgebrochenes Horn. Ihr findet
dieses neben einer Leiche in einer Ruine.

Wohin muss das
Horn Jareds gebracht werden?

Das Horn bildet den gesuchten Beweis, den Kénig Herne
bendtigt. Konig Herne verweilt betend im Tempel der Stadt. Sucht
ihn dort auf und héandigt ihm das Horn aus.

Wie kommt man zum Tempel?
Untersucht die linke Wand der Stadtmauern, vor dem geschlos-
senen Stadttor. Dort findet ihr einen Spalt im Mauerwerk.

Wo sind die Jagdgriinde?

Lauft zurlick zum Tempel, in dem ihr Herne betend gefunden
habt, und schaut euch hinten am Falltor um. Jen kann auf der linken
Seite nach oben springen (siehe Bild unten) und so das Hindernis
tiberwinden. Offnet mit Scree am Schalter das Tor. Marschiert dann
einfach den Pfad entlang.

©) Die Jagdgriinde erreicht ihr durch eine Kletterpartie. Jen muss dazu
ihre frisch erworbene Ferai-Form (bessere Sprungkraft) aktiviert haben.
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Wo ist der Schliissel,

den man bei den Grabstatten benétigt?
Diesen erhaltet ihr nach einer weiteren Unterhaltung mit den

Ferai, die am Lagerfeuer im Abschnitt "Jagdgriinde" herumsitzen.

Wie komme ich

an der Wache im Keller der Stadt vorbei?
Ihr bendtigt das Kleinod, das euch der gefangene Jared in den

Grabstatten aushandigt. Hangt ihr an dieser Stelle, miisst ihr erst die

Jagdgriinde aufsuchen.

Wie kriege ich Jen den Turm
hinauf, der meinen Weg blockiert?

Der Turm bei der Statue Hernes erfordert ein Seil. Klettert mit
Scree den Turm hoch und lauft die Treppen hinunter. In einem Raum
stellt ihr mehrere Steinvasen auf den Boden, der mit Holzbrettern
abgedeckt ist. Durch das Gewicht brecht ihr durch und findet unten
ein Seil. Klettert zuriick und holt euch Jen nach.

Wo ist der Weg, nachdem
zusammen mit Jared gekampft wurde?
Bei den Grabstdtten ange-
kommen, betretet ihr erneut das
Versteck. Unten ist bereits ein
Kampf entbrannt, bei dem sich
Jared seiner Haut wehren muss.
Greift ein und neutralisiert die
Meute. Lauft dann durch den
Gang, der zum Verlies fiihrt, kon-
trolliert die Karte und untersucht
die Mauern in den Nebenrdu-
men. Hier kann Scree hinaufklet-
tern und durch einen Tunnel weiterkommen (dieser Tunnel ist auf
der Karte mit weien Strichen markiert). Driiben angekommen, &ff-
net der Steintroll das Tor und ldsst die Freunde ein. Kénigssohn Jared
folgt euch automatisch. Lauft zu dritt in den Gang hinein, bis ihr
einen Leichnam findet. Es folgt der finale Kampf in Solum.

§) Untersucht die Leiche. Hier fin-
det ihr auch Jareds Horn.

Wie gewinnt man den Kampf in Solum?
Wehrt gemeinsam die Gegner ab. Konzentriert euch immer auf
den Angreifer, den auch Jared attackiert. Tankt sofort von Scree
Energie, wenn eine Angreiferwelle voriiber ist, denn schnell folgt die
néchste. Nach den Angriffen erfolgt die Inthronisierung Jareds.

. [ [
¥ Den Schliissel fiir diese Tiir
gibt’s bei den Gesellen am Feuer.

) Dank Jareds Kleinod &6ffnen
euch die Wachen den Durchgang.
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PROBLEMLOSUNGEN FUR AQUIS

Allgemeine Tipps: Dank des Auftriebs unter Wasser kann
Scree etwas hoher springen, als ihr das aus der vorherigen
Welt Solum gewdhnt seid. Auch wenn ihr sehr weit von Scree
entfernt seid, konnt ihr ihn noch immer mit Hilfe der ®-Taste
befragen. In Aquis werden telepathische Krafte eingesetzt.

Schwimmt ihr mit Jen schnell durch die Gegend, kann
schon mal die Orientierung fléten gehen, da die Grafikengine
das gesamte Areal um eure Achse herum dreht. Haltet einfach
kurz inne und die Spielansicht dreht sich wieder in die richtige
Position (oben ist oben und unten ist unten). Aber auch die
@ED-Taste bewirkt manchmal wahre Wunder.

Wie rettet man Konigin Aino?

Taucht mit Jen unter und schwimmt in den Abschnitt, der mit
einem Rufstein ausgestattet ist. Gleich neben diesem Rufstein ist
eine Wand. An dieser Felswand befindet sich eine Haube, die wie ein
Fischkopf aussieht. Daneben liegt gelb leuchtend ein Kraftstein. Holt
Scree nach und schnappt euch mit ihm zusammen den Stein. Posi-
tioniert den Rocky Boy neben der Haube und betétigt mehrmals die
€3-Taste. Nachdem Scree sein Bewusstsein auf die steinerne Haube
tibertragen hat, kann er sie 6ffnen. Marschiert mit Jen in den nun ge-
offneten Tunnel und schaut euch hinten um. Betétigt dort den Schal-
ter und Konigin Aino wird zuriick ins Wasser gelassen. Rettungs-
aktion erfolgreich abgeschlossen.

Wie richtet man die Pumpstation aus?

Der Trick an der ganzen Sache ist, dass das Rad, nach welchem
sich der Mechanismus ausrichtet, mehrmals betétigt werden muss.
Ihr miisst diesen Vorgang so lange wiederholen, bis Jen folgenden
Satz sagt: ,,...jetzt muss ich nur noch den Hauptschalter...“.

Wie meistert man Stromungen?

Dank seines hoheren Gewichts, kann Scree gegen Wasser-
stromungen laufen. Ihr findet immer grofe Felsen um die Stro-
mungen zu blockieren. Danach kann auch Jen in diese Abschnitte
hineinschwimmen.

Wie befreit man den Techniker,
der in der Teilstation gefangen ist?

Benutzt den Schalter, der sich oben am Steinobelisken vor der
Teilstation befindet. Dieser 6ffnet den Gang zur ndchsten Teilstation.
Hier findet ihr einen Stab im Kontrollraum. Steckt diesen in die
Haube hinter dem Gefdngnis des Technikers. Befreiung gelungen.

v 7

€ Betdubt Adaro erst, bevor ihr Scree an den Ventilen helft. Mit dem
richtigen Timing kénnen sogar zwei Ventile bedient werden.

Wie besiegt man die ganzen Gegner?

Gegenfrage: Wieso Lebensenergie verschwenden? Vielen
Gegnern konnt ihr mit schnellen, geschickten Aktionen einfachraus
dem Weg gehen und somit kampflos an ihnen vorbeiziehen. Das
spart wertvolle Lebensenergie, gerade in den Abschnitten, in denen
nicht bei Scree nachgetankt werden kann.

Wie kann man Adaro besiegen?

Im Kampf miisst ihr dem Ko-
nig so lange auf die Schuppen
klopfen, bis dieser benommen
zu taumeln beginnt. Wahrend
dieser Phase miisst ihr Scree
suchen, der sich an einem der
Ventilschalter befindet. Zusam-
men habt ihr nun die Moglichkeit
(8 und Analog-Stick betatigen),
eines der Ventile zu &ffnen, bis
Adaro wieder auf der Matte
steht. Achtet immer darauf, in welche Richtung Scree rennt. Am
besten folgt ihr ihm gleich dorthin und erwartet Adaros neue Attacke
schon in der Ndhe Screes. Schlagt den Kénig wieder K.O. und helft
Scree aufs Neue. Seid ihr immer in der Nahe Screes, lauft ihr erst gar
nicht Gefahr, zu viel Zeit mit der Suche nach dem Freund zu verbrin-
gen — die kann Adaro namlich als Erholungsphasen nutzen. Mit ein
wenig Gliick schafft ihr es sogar, einen zweiten Schalter mit Scree zu
bedienen, bevor ihr wieder Konigsdresche bezieht. Wiederholt die-
ses Spielchen so lange, bis genligend Ventile betétigt worden sind.

€ Hinter diese Haube findet ihr
den Schalter fiir Ainos Rettung.

) Dieser Stab wird fiir die
Rettung des Technikers bendétigt.

©) Richtet die Pumpstation aus
und dreht mehrmals das Rad.

Wo ist der Reinigungsanlagenschliissel?
Untersucht die Uberreste Adaros, nachdem ihr ihn besiegt habt.
Scree nimmt den sogenannten Undine-Schliissel an sich. =)
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PROBLEMLOSUNGEN IN AETHA

Allgemeine Tipps: In Aetha werdet ihr in viele gefihrliche
Kampfe verwickelt. Versucht immer euren Riicken dadurch zu
schiitzen, dass ihr nahe an Wanden kampft. In einigen Situa-
tionen ist es auch hilfreich, eure Gegner einfach iiber Felshinge
zu schleudern.

Wie kommt man aus dem Hof heraus?
Klettert mit Scree um den Torbogen herum und &ffnet Jen das Tor
von der anderen Seite aus. Lasst fiir sie von hier aus ein Seil herunter.

Jen kann nicht weit genug springen!
Aktiviert eure Ferai-Gestalt! Denkt dran, dass Jens bereits erlern-
te Verwandlungen auch in den anderen Welten maglich sind.

Wo geht’s im Dorf weiter?
Ihr miisst vom unteren in den oberen Dorfteil und dort den Platz
mit dem Pranger aufsuchen.

Wo sind die Gebeine des Verstorbenen?

Sie baumeln an einem Balken, der an der Halle, die einige Stufen
oberhalb liegt, angebracht ist. Wechselt in Jens Ferai-Form und lauft
durch die Halle hindurch. Positioniert euch auf der anderen Seite im
Freien so, dass Jen ein Stiick rechts vom Ausgang steht und genau
aufdie Holzwand des Geb&udes blickt. Hier kann sie hinaufspringen.
Balanciert auf den Balken hinaus und lasst die Knochensammlung
wvorsichtig” herab. Scree bettet das Zeug dann im bereits ausgeho-
benen Grab zur letzten Ruhe.

Wo muss man in den
gefluteten Verliesen hinschwimmen?

Sucht eine Zelle, durch deren Gitterstibe ein Lichtstrahl hin-
durchscheint. Dort geht’s weiter.

Wie gelangt man aus der Folterkammer?
Erledigt alle Wachen. Durchsucht nach der Auseinandersetzung
deren sterbliche Uberreste. Hier findet ihr einen Schliissel.

Wo ist Jen nach ihrer Gefangenname?

Benutzt die Statue in der Bibliothek. Hierdurch &ffnet sich ein
geheimer Gang. Sucht danach die Balkone ab. Hier findet sich eine
Ecke, an der ein Wasserrinnsal herabtropft. Dort geht es hinauf zum
Labor, wo Jen gefangen gehalten wird.

€3 Elisabeths Zimmerschliissel findet sich an erledigten Wachen. Ihr
miisst deswegen alle Kimpfe auf eurem Streifzug bestreiten.

i
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Wie bekommt man
den Schlissel von Graf Raum?

Sucht das Umkleidezimmer der Grafschaften auf. Es liegt neben
dem Schlafzimmer. Jen verkleidet sich und kann den Schliissel beim
Tanz im Ballsaal Graf Raum stehlen.

Wo ist der Schliissel zu Elisabeths Zimmer?

Aufeurer Suche werdet ihr in einer Halle in einen Kampf mit meh-
reren Wachen verwickelt. Erledigt diese und untersucht sie. Eine
Wache hat den Schliissel bei sich.

Wie l16st man das Labyrinth?

Betretet mit Jen die Anlage und tibernehmt mit Scree die Toten-
schidel-Statue, die auf dem Bogen des Zugangstores angebracht
ist. Mit dem Schéadel habt ihr einen prima Ausblick und kénnt euch
besser orientieren. Eure Aufgabe: Lauft erst in die eine Ecke des La-
byrinths. Hier ist eine Lampe, die mit einem Hebel deaktiviert wird.
Danach wird dieses Spielchen an der anderen Ecke der Anlage wie-
derholt und schon ist der Durchgang frei. Benutzt den Rufstein um
Scree nachzuholen. Tipp: Dreht Jen im Labyrinth immer um ihre eige-
ne Achse und schaut nach dem Schadel. Wisst ihr wo sich dieser
befindet, kénnt ihr euch leichter orientieren.

= = -

€) Verschiebt mit Scree die Stein-
Statue in der Bibliothek.

€) Hier geht's hoch zum Balken,
an dem die Gebeine hangen.

Wie besiegt man Graf und Grafin?

Beim Betreten des Saals trefft ihr das elende Paar an. Zuerst ist
die Gréfin dran, mit der Jen ein sehr leichtes Spiel hat. Ein paar Atta-
cken reichen aus, um sie das Zeitliche segnen zu lassen. Den nervi-
gen Energieattacken Raums weicht ihr ganz einfach mit eurer Wraith-
Fahigkeit aus. Lauft einfach stupide im Kreis herum.

Nach der Dame kommt der Herr an die Reihe. Anstatt dass er in
sicherer Entfernung schwebt und mit Energieblitzen schleudert,
treibt ihn sein Rachedurst immer wieder auf den Boden des Saals
zuriick. Der richtige Moment, ihn mit reichlich Priigeln einzudecken.
Wiederholt den Vorgang so lange, bis auch dieses Problem gelsst ist.
Etwas Schutz vor seinen Energieblitzen bieten iibrigens die massi-
ven Sdulen, die sich an den Randern der Halle befinden. Keine Sorge,
Graf Raum folgt euch automatisch nach. Behaltet eure Energieleiste
im Auge, denn in diesem Kampf konnt ihr nicht von Scree Nachschub
in Form von Lebensenergie einsaugen.

Son ' |

) Dem elenden Paar riickt ihr mit
brachialer Gewalt zu Leibe.

€ Der Steinschédel sorgt fiir den
Uberblick im Labyrinth.
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Allgemeine Tipps: Viele Tiren werden einfach gedffnet,
indem ihr die Feuerschalen, die sich in ihrer Nahe befinden ent-
ziindet. Auch Screes Seil kommt mehrfach zum Einsatz.

Wie kommt man in den Vulkan hinein?
Wir erinnern uns an das Seil, das Scree mit sich fiihrt - Abseilen!

Wie 6ffnet man die Tiire?
Fackel suchen — Schalen entziinden, schon 6ffnet sich die Tiire.

Wie aktiviert man
die Briicke an der "Vogel-Statue”?

Schaut rechts hinten an der Wand nach. Hier fiihrt ein Pfad in den
Felsen hinein. An seinem Ende taucht ihr ins Wasserbecken. Ihr trefft
unter Wasser auf einige verschlossene Gitter. Die Schalter dazu fin-
det ihr, indem ihr die Decken absucht. Hier kann Jen auftauchen und
Schalter bedienen. Habt ihr einmal alles abgeklappert, holt ihr Scree
nach und fiihrt ihn in die gréfiere, unter Wasser gelegene Halle hin-
ein. Hier erklimmt ihr mit Rocky Boy die Wande und untersucht die
Bdgen. Hinter einem Bogen findet er ein weiteres Fallgitter. Uber-
nehmt Jen und taucht erneut in das erste Becken ein. Haltet euch
stidwestlich und taucht hinauf. Der dort vorgefundene Schalter &ff-
net Scree den Durchgang. Steu-
ert Scree die Wand hinauf und
tibernehmt dort die machtige
Statue. Mit dieser legt ihr nun
einen Schalter um, der den
ersten Teil der Briicke aktiviert.

Zuriick zu Jen. Holt Scree an
einem Rufstein nach und sucht
erst mal eine Fackel. Klettert mit
ihm nun am Eingang der Halle
die Wand hinauf und hintiber
zum Felsvorsprung, den ihr be-
stimmt schon gesehen habt. Mit dem Seil kénnt ihr Jen nachholen.
Entziindet die Schalen und betretet den Gang. Marschiert nach Su-
den und den langen, gewundenen Gang hinunter.

Aktiviert den zweiten Teil der Briicke und marschiert ganz zuriick
zum Felsvorsprung. Seilt euch wieder nach unten ab. Unten ange-
kommen konnt ihr die Briicke jetzt benutzen und weiter gelangen.

€ In Volca solltet ihr mit Scree
immer eine Fackel bereithalten.

Wie gelangt man durch die Lava-Tiren?
Hier ist Timing gefragt. Aktiviert die Wraith-Form und wartet die
kurzen Momente ab, in denen keine Lava flieft.

Wie kriegt man Jen wieder zur Vernunft?
Nachdem Jen unter gegnerischer Kontrolle steht, miisst ihr
Konigin Malike suchen. Sie gibt euch eine unverdorbene Gabe fiir Jen.

Wie kommt man durch die Falltiire?

Ihr werdet irgendwann in der Halle mit dem riesigen Tor sein,
welches vier Feuermechanismen besitzt. Um an einen der Mechanis-
men zu gelangen, habt ihr ein Knobelspiel mit einer Falltiire und
Schaltern vor euch. Der Trick: Schnappt einen der steinernen Kelche
und stellt ihn einfach genau unter die Falltire. Der verbleibende
Spalt reicht aus, damit Jen nachkommen kann.

Wie wird die ,Halle der Gotter” geldst?

Schaut auf die eingefiigte Karte der Halle. Das hilft euch weiter.
Wichtig ist es zu wissen, an welchen Stellen die beiden unterschied-
liche Wege einschlagen miissen.

=» Screes Weg

=» Jens Weg

O seilen

O Hier springt Jen nach oben

¢y Oft ist Scree mit dem Seil der
Schliissel zum Weiterkommen.

€ Mit dem Schild reflektiert ihr
die Energieblitze.

Wie besiegt man Goliath?

Um gegen ihn zu besiegen, miisst ihr die Leuchten rings herum
in die Tiefe stiirzen. Die kleinen Leuchten kann Jen einfach hinunter
werfen. Die mittelgroBen geben bei festem Druck nach. Allerdings
dauert das einige Sekunden. Achtet deswegen darauf, dass ihr nicht
gerade in diesem Moment von den Armen Goliaths erreicht werdet.
Die grofien Leuchter vernichtet der Gigant mit einem kleinen Trick
von selbst. Foppt ihn und duckt euch (3-Taste) genau hinter einer
grossen Leuchte, wenn er nach euch schldgt. Mit ein wenig Gliick zer-
stort er nun selbst seine Lebens-Lichter.

Wie besteht man im
Nexus den letzten Kampf als Abdizur?

Den letzten Kampf des treuen Begleiters unserer Heldin Jen ab-
solviert ihr mit dem richtigen Wissen recht flott. Schaut euch auf dem
Boden um und schnappt euch eines der herumliegenden Schilder
(zwei Schilder sind auf dem Boden zu finden). Mit der @il-Taste
konnt ihr nun die gegnerischen Angriffsstrahlen reflektieren. Steht
ihr wéahrend einer solchen Reflekt-Aktion in einem der Lichtkelche
(achtet auf den Boden), erzeugt ihr eine Riickkopplung an der geg-
nerischen Nachladestation. Wiederholt das so lange, bis auch dieser
Kampf gewonnen ist. < GUNTHER HRUBY

Steckengeblieben? Schaut einfach in unser Forum! Unter
http://www.opm-net.de findet ihr in der Rubrik , Tipps & Tricks"
einen gigantischen Primal-Thread.
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Splinter Cell

In der Kiirze liegt die Wirze: Auf den folgenden zwei Seiten beschreiben
wir die kniffligsten Stellen und helfen euch so beim Erledigen der Missionen.

©) Positioniert euch vor dem Loch direkt in der Mitte des Ganges und
springt gerade in die Hohe, so dass Sam sich an dem Rohr festhalt.

LEVEL 1: POLIZEISTATION

Uberwindet das Feuer @

Nachdem ihr in dem brennenden Geb&ude ein Stockwerk tiefer
gegangen seid, steht ihr vor einem groRen Loch im Boden, aus dem
euch Flammen entgegen schlagen. Hangt euch an die Wasserleitung
an der Decke und hangelt euch daran iiber das Loch hinweg.

Sackgasse?

Der Weg durch die StraRen der Stadt fiithrt euch nach einigen
Schritten in eine Sackgasse. |hr seht einen grauen Container, der an
einer Wand mit einem aufgespriihten, weifen Stern steht. Klettert
auf den Container und macht einen Wandsprung, um euch an der
Oberkante der Mauer festzuhalten. Zieht euch hoch und springt in
den Hof dahinter. Ihr befindet euch nun vor der Polizeistation.

LEVEL 2: VERTEIDIGUNGSMINISTERIUM

Der Netzhautscanner @

Nachdem ihr den Computer auf dem Schreibtisch in der Ein-
gangshalle benutzt habt, wird ein Oberst mit einer roten Miitze die
Treppe hinunterkommen. Sobald er sich hinsetzt, nehmt ihr ihn von
hinten in den Wiirgegriff und zwingt ihn, den Netzhautscanner an der
Wand zu bedienen.

Die Abhoraktion

Drauf3en auf dem Platz seht ihr den Fahrstuhl mit zwei Personen
nach oben fahren. Richtet das Lasermikrofon auf die Fahrstuhlkabine
und haltet den Abzug so lange gedriickt, bis ihr das komplette
Gespréch aufgezeichnet habt. AnschlieRend klettert ihr iiber die
Sprossenwand rechts vom Aufzug nach oben.,

Seilt euch ab

Auf dem Dach des Verteidigungsministeriums, auf das ihr iiber
einen kleinen Schacht gelangt, sucht ihr nach einem Ofenrohr, das
aus dem Boden ragt. Daran seilt ihr euch ab.
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€9 Der Oberst ist deutlich an
seiner roten Miitze zu erkennen.

¥ Klettert auf diesen Kasten und
héngt euch an das Rohr.

LEVEL 3: OLRAFFINERIE
Hangelt euch hiniiber ©

Nach Verlassen der Pipeline klettert ihr an den Sprossen des
Pfeilers nach oben und klettert dort auf den schwarzen Stromkasten.
Nun springt ihr aus dem Stand in die Hohe, damit sich Sam-an dem
Rohr festhdlt, welches an der Decke entlang lduft. Hangelt euch auf
die andere Seite hintiber.

LEVEL 4: CIA-HAUPTQUARTIER
Die Wache vor dem Metalldetektor @

Nachdem ihr im Serverraum wart und die Daten vom Zentral-
rechner abgerufen habt, folgt ihr dem Gang bis zu einem Metall-
detektor, wie man sie von der Sicherheitskontrolle eines Flughafens
kennt. Davor ist ein kleines Kimmerchen, aus dem Licht strahlt. Ihr
erkennt den Schatten einer Wache auf dem Boden. Holt euch eine
Getrdnkedose und werft sie aus einiger Entfernung vor das Fenster
des Kdmmerchens, um die Wache herauszulocken. Betdubt sie mit
einem Taser- oder Ringflachengeschoss und geht dann durch das
Kammerchen in die grofe Halle.

Verfolgung Doghertys ©

Wahrend ihr Mitchell Dogherty verfolgt, werdet ihr an eine Stelle
kommen, wo eine Wache in der Ecke auf einem Stuhl sitzt. Direkt da-
ritber schwenkt eine Kamera hin und her, weswegen ihr hier wohl
nicht so leicht vorbeikommen werdet.

Deswegen geht ihr nun durch die Doppeltiir auf der linken Seite
und betretet den verdunkelten Prdsentationsraum. Schleicht vor-
sichtig unter dem Projektorstrahl hindurch und verlasst den Raum
wieder durch die Tiir rechts von der Leinwand, ohne die Aufmerk-
samkeit der Personen zu erwecken. Wartet, bis Dogherty die elek-
tronisch gesicherte Tiir 6ffnet und huscht mit hindurch. Schlagt ihn
dann nieder und geht mit ihm nach draufen.

g m T
€ Seht ihr den Schatten? Lockt
die Wache mit einer Dose heraus.

€9 Durchquert im Schutze der
Dunkelheit den Présentationsraum.
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LEVEL 5: KALINATEK-GEBAUDE

Minen entschéarfen

Im Kalinatek-Gebaude haben Terroristen Haftminen gelegt. Um
sie zu entschérfen, schleicht ihr euch langsam an und bestétigt den
Entscharfungsbefehl erst dann, wenn das griine Licht leuchtet.

LEVEL 6: NADEZHDA-ATOMKRAFTWERK

Der Suchscheinwerfer

Wenn ihr in dem kleinen Hinterhof an den rostig-roten Rohren an
der Wand nach oben klettert, macht ihr bei der ersten Gelegenheit
Halt und schieft in aller Ruhe den Suchscheinwerfer oben auf dem
Haus kaputt. Wartet, bis sich die Aufregung gelegt hat (achtet auf die
Musik) und klettert dann weiter bis ganz nach oben. Hier findet ihr
einen kleinen Schacht.

Die Kanone im Grof3raumbiiro

In einem GroRraumbiiro erdffnet eine Selbstschussanlage das
Feuer auf euch. Lenkt sie ab indem ihr ein Knicklicht werft und lauft
dann schnell zu ihrer Kontrolleinheit, um sie auszuschalten.

LEVEL 7: CHINESISCHE BOTSCHAFT

Der Weg in die Kandle

Nach der ersten Passage mit den Baugerlsten, Uber die ihr
ungesehen an den Wachen vorbeikommt, klettert ihr an dem
Abflussrohr in der Nahe des Containers hinauf und lauft auf dem
Vordach bis zu einer breiten Straie, wo weitere zwei Wachen patrou-
illieren. Klettert hinab, tiberquert im geeigneten Moment die Strafe
und steigt in den offenen Gully.

Zutritt zum Botschaftsgeldnde

Am Tor zum Botschaftsgeldnde halt ein kleiner Lastwagen. Der
Fahrer unterhilt sich kurz mit dem Pfértner. Postiert euch hinter dem
LKW und rennt hinter ihm her, sobald er losfahrt.

Beweise gegen den General

Von dem kleinen chinesischen Garten aus blickt ihr auf den Ein-
gang des Botschaftsgebéudes. Richtet euer Lasermikrofon auf das
Fenster, welches sich von euch aus gesehen links tiber dem Vordach
des Haupteingangs befindet. Nehmt das Telefonat des Generals auf.

LEVEL 8: SCHLACHTHAUS
Das Minenfeld

Der Hof, der mit Kisten und Containern zugestellt ist und von
einem Suchscheinwerfer {iberwacht wird, ist vermint. Die Minen seht
ihr nur mit eurem Warmesichtgerdt, doch das Licht des Suchschein-
werfers erkennt ihr in diesem Sichtmodus nicht. Darum miisst ihr
immer zwischen beiden Sichtmodi (normal und thermal) wechseln.

) SchieBt durch das Fenster auf
die Treibstofftanks der LKWs.

€ Im vernebelten Kiihlhaus
benutzt ihr euer Warmesichtgerat.

Der Weg zur Antenne

Um zur Antenne zu gelangen, miisst ihr ein Wellblechdach tiber-
queren. Allerdings macht ihr dabei so viel Krach, dass ihr die Wachen
aufschreckt. Lauft deswegen auf den schmalen grauen Stegen ent-
lang und klettert dann tiber den Maschendrahtzaun.

Die Kiihirdume O

Beim Durchqueren der Kiihlrdume solltet ihr hin und wieder das
Warmesichtgerat aktivieren, um Wachen frithzeitig zu erkennen. Be-
denkt aber auch, dass hier Selbstschussanlagen aufgestellt sind, die
nur schwer zu erkennen sind.

LEVEL 9: CHINESISCHE BOTSCHAFT

Warmesignaturen auf dem Codeblock

Nachdem ihr den Raum mit den schlafenden Wachen passiert
habt, benutzt ihr die flexible Optik an der nachsten Tiir. Zwei Wachen
6ffnen eine Tiir per Codeeingabe. Sobald die beiden weg sind, geht
ihr zum Tastenfeld, aktiviert das Warmesichtgerat und driickt die Tas-
ten in der Reihenfolge von hell nach dunkel.

Haltet die LKWs auf @

Nachdem ihr die Lagerhalle mit den vielen Kartons durchquert
und auf den Metallsteg geklettert seid, postiert ihr euch in dem
Raum mit dem groBen, breiten Fenster, welcher sich rechts neben
der Tankstation befindet. Die Tanklaster werden losfahren und einige
Meter weiter vorne Halt machen. Zielt nun mit dem Gewehr
(Scharfschiitzenmodus) auf die kleinen Treibstofftanks beider LKWs,
um sie in die Luft zu jagen.

Der betrunkene General

Kong Feirong wird euch in seinem Biiro angreifen, doch er ist be-
trunken. Umrundet ihn schnell und packt ihn von hinten. Dann
zwingt ihr ihn, den Computer zu benutzen.

LEVEL 10: DER PRASIDENTENPALAST

Lichtschranken in den Kandlen
Benutzt in den Kandlen unter dem Palast euer Warmesichtgerdt,
um Alarm ausldsende Lichtschranken ausfindig zu machen.

Lichtschranken an der Treppe

Nachdem ihr die grofie Ausstellungshalle mit den massiven Sdu-
len hinter euch gebracht habt, befindet ihr euch in einem braunen
Treppenhaus. Uber der Treppe sind Lichtschranken angebracht.
Klettert auf den braunen Heizkorper gegeniiber der Treppe und han-
gelt euch an der Kante der oberen Etage tiber die Strahlen hinweg.

Nikoladzes Tod ©
Uber die Bibliothek gelangt ihr nach drauRen. Uber das
Abflussrohr links neben der Tiir klettert ihr hoch auf die Balkone.
Folgt dem Weg bis zu einem sehr breiten Fenster. Geht in die Hocke,
aktiviert den Scharfschiitzenmo-
dus eures Gewehrs und zielt auf
das mittlere Fenster (von euch
aus rechte Gebdudewand) und
totet Nikoladze mit einem geziel-
ten Schuss. Danach haut ihr ab.
Herzlichen Gliickwunsch! lhr
habt alle Missionen erfolg-
reich bestanden!
2 CARSTEN GRAUEL

) Von dieser Position aus habt ihr
perfekte Sicht auf euer Ziel. -
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Rayman 3: Hoodlum Havoc

Rayman ist zuriick! Um euch den Einstieg in sein neuestes Abenteuer etwas
zu erleichtern, haben wir hier ein paar hilfreiche Tipps zusammengestelit.

ALLGEMEINE TIPPS

@) Werft die dicke Pflaume auf den Pfahl. So kann Rayman die hohe
Plattform leicht erreichen.

Grundséatzliches

Bekdmpft die Hoodlums stets mit gedriickter @@M-Taste. So
trefft ihr sie seitlich und sie kiinnen eure Attacken nicht mit ihren ro-
tierenden Flinten abwehren.

Lasst auf den verschiedenen Teensie-Highways die Finger vom
Sprung-Knopf. Lenkt einfach in die Richtung, in die ihr am Ende der
jeweiligen Spur springen wollt, Rayman springt von alleine.

Auf eurer Reise durch Raymans Welt seht ihr dfter eine Pflaume
herumliegen. Schnappt sie euch und werft sie auf einen spitzen
Pfahl, der sich sicherlich in der Nahe befindet. Nun kann Rayman die
Plattform oberhalb des Holzpfahls erreichen.

Die Befreiung der Teensie-Gnome ist in "Rayman 3" duRerst
wichtig, denn nachdem ihr sie von ihrer Gefangenschaft erlgst habt
schenken sie euch als Belohnung eine farbige Blechdose mit magi-
schem Inhalt: Bertihrt euer kleiner Held den rosa leuchtenden Strahl,
der aus der Konserve ragt, erhaltet ihr je nach Farbe verschiedene
Spezialfahigkeiten. Leider ist Raymans Superhelden-Dasein nur von
kurzer Dauer. Am unteren rechten Bildschirmrand lduft nach
Aktivierung des Power-ups ein Countdown an, der euch signalisiert,
wie lange euch die besondere Féhigkeit noch zur Verfiigung steht.
Folgende farbige Extras werdet ihr im Laufe des Spiels bendtigen:

Rote Power:

Verleiht Rayman einen besonders durchschlagskraftigen
Schuss. Dieses Extra dient euch zur Zerstérung von Holztiiren. Ist die
Spezialfdhigkeit aktiv, zerschmettert Rayman durch anhaltendes
Driicken und anschlieRendes Loslassen der @-Taste die hlzernen
Tore mit einem gewaltigen Haken.

Gelbe Power:

Bei Aktivierung schliipft euer Held in einen Pilotenanzug mit
integriertem Propeller am Helm. Haltet ihr dann wihrend des
Sprungs die @-Taste gedriickt, steigt Rayman der Schwerkraft zum
Trotz weiter in schwindel erregende Hohen. Sputet euch, denn bei
diesem Extra ist die Zeit meist besonders knapp.
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Orangefarbene
Power:

Nach Beriihrung des Strahls
schwenkt die Kamera auf eine
dicke Rakete, die Rayman per ®-
Taste abfeuern und wéhrend des
Flugs auf ein gewiinschtes Ziel
lenken kann. Jedoch ist auch die
Fluglange dieser gelben Ge-
schosse nur von kurzer Dauer.
Versucht also, bei beweglichen Zielen so schnell wie méglich den
Treffer zu landen. Trotzdem sind diese Raketenschiisse sehr gut
geeignet, um Feinde in etwas weiterer Entfernung véllig gefahrlos in
die ewigen Jagdgriinde zu schicken. Nutzt dies gnadenlos aus.

©) Mit der Rakete befreit ihr aus
weiter Entfernung die Teensies.

Griine Power:

Raymans griiner Heldenanzug verleiht ihm einen Tornado-
Schuss. Durch Betdtigen der ®-Taste feuert ihr einen kleinen Wirbel-
sturm ab, der euch wéhrend des Abenteuers hilft, die Pilz-Plattfor-
men runterzuschrauben. So kénnt ihr diese erreichen, um von dort
aus weiter zu hiipfen. Hilfreich ist dieses Extra auch gegen die Hood-
lums auf hohen Stelzen, auf die ihr in spéteren Levels treffen werdet.
Mit diesem Spezial-Schuss holt ihr die Bésewichter leicht von ihrem
"hohen Ross" runter.

Blaue Power:

Besonders vielseitig sind die blauen Fihigkeiten. Rayman ver-
schieBt damit lange Eisenketten, mit denen er sich dann an Ringen
liber tiefe Abgriinde hinweghangeln kann. Habt ihr das blaue Ge-
wand libergestreift, ist euer Schuss auch gegen die fiesen Widersa-
cher effektiver: Nachdem ihr beispielsweise einen
btsen Hoodlum einmal mit eurem Ketten-
schuss getroffen habt, bleibt das Geschoss
am Gegner stecken und durch mehrmali-
ges Driicken der @-Taste verteilt ihr jetzt
starke Stromschldge an eure Opfer.

Das Herz der Welt

Hier ist ein geheimer Raum versteckt: Auf der
linken Seite des Gewdlbes ist eine kleine Plattform an- )
gebracht. Von dieser aus gelangt ihr auf den schmalen Weg,
der rund um den Raum verlduft. Lauft den Weg vorsichtig
entlang und eine Wand wird sich éffnen, hinter der sich der
geheime Raum befindet.

) Durch diese kleine Plattform
gelangt ihr zum schmalen Weg.

€ Lauft den Weg entlang und
eine geheime Tiir 6ffnet sich.



Big Foot

Hipft in eines der drei Lo-
cher und trefft den ersten Boss-
gegner des Spiels. So besiegt ihr
ihn: Jedes Mal, wenn ein blaues
Licht erscheint, lauft dariiber.
Aktiviert das dritte Licht am bes-
ten kurz bevor der Boss euch
erreicht hat und moglichst weit
von der Mitte entfernt ist. An-
sonsten zertrampelt der Boss das wertvolle Raketenschuss-Extra
gleich wieder, das nach der Aktivierung des dritten Lichts erscheint.
Rennt also schnell zur Mitte und schiet mit Lenkraketen auf ihn;
geht nicht zu weit von ihm weg, die Raketen sind nicht allzu lange
aktiv. Habt ihrihn besiegt, klettert Rayman in das Geriist des Boss-
gegners und ihr miisst die Hoodlums per Knopfdruck zerstampfen.

€3 Big Foot kénnt ihr nur mit Hilfe
von Lenkraketen bezwingen.

Der erste Teensie-Doktor

Zerstort alle Hoodlums. Bevor ihr eurem Freund Globox in das
Licht folgt, solltet ihr noch mal nach oben laufen, wo ihr hergekom-
men seid. Im Gang ist ein Loch; springt hinein und ihr kommt in einen
geheimen Raum.

Kampfzone ‘

Holt euch die blaue Chain-Power bevor ihr auf die Boote springt.
Macht eine kleine Bootstour mit dem dritten Schiffchen, das rechts
neben der grofien Plattform steht — es lohnt sich. Der kleine Kutter
fahrt euch direkt zu einer kleinen versteckten Insel. Dort findet
Rayman jede Menge wertvoller Steinchen, mit denen er seinen Kon-
tostand etwas aufwerten kann.

Begonniax Hexe

So bekdmpft ihr die bose Begonniax Hexe: Schiefit aus dem
Sprung heraus in den Suppentopf und versucht, die Hexe mit dem
griinen Elixier zu treffen. Dann verwandelt sie sich in einen kleinen
Frosch. Nun miisst ihr sie verfolgen und sie so oft wie moglich mit
euren fliegenden Fidusten treffen. Zu empfehlen ist dabei, bei
gedriickter @ B-Taste abwechselnd nach links und nach rechts zu
laufen und zu schieen. Nachdem sie sich wieder in ihre hdssliche
Hexenform zuriickverwandelt hat, rennt sie wie verriickt um den
grofRen Topf. Springt nun hoch, kurz bevor sie euch erreicht hat, und
haltet die @-Taste gedriickt, so dass ihr eine Weile in der Luft
schwebt. So vermeidet ihr eine schmerzhafte Beriihrung mit der fie-
sen Greisin. Wiederholt diese Prozedur mehrmals und hiitet euch
selbst vor dem ekelhaften Gebrdu, sonst verwandelt sich Rayman
ebenfalls in einen kleinen Frosch!

Y T— S

[oTo0000 N

¢) Beim Kampf gegen die Begonniax Hexe dreht sich alles um diese
griine Brilhe. Sie verwandelt bei Beriihung jeden in einen Frosch.

games 2 tipps @ rayman

€ Ein nettes Tentakel holt Rayman
nach einem Sturz wieder hoch.

) Versteckt euch, wenn Razoff in
den Sniper-Modus umschwenkt!

Razoffs Haus

Verfolgt Razoff durch das gesamte Haus und versucht so viele
Treffer wie moglich zu landen, wenn ihr auf ihn trefft. Hiitet euch vor
den gemeinen Stachelbillen, die er bei seiner Flucht zuriickl&dsst. Bei
jedem dritten Zusammentreffen schaltet Razoff in einen Sniper-
Modus und visiert euch an. Versteckt euch hinter irgendwelchen
groBeren Einrichtungsgegenstanden wie Couch oder Schrank, damit
er euch nicht erwischen kann.

Razoffs Keller

Bleibt immer in Bewegung, damit er nicht genau auf euch zielen
kann. Keine Angst, ihr verliert keine Energie, wenn ihr in eines der
Locher fallt. Ein nettes Tentakel beférdert euch wieder nach oben.
Sammelt kriftig die roten Energiepunkte und die Power-ups, mit
denen ihr den "Kanonenkugel-Bill" von seiner stahlernen Schaukel
herunter ballert.

Im Land der wandelnden Seelen

In diesem Level wird Globox R
erneut vom Pflaumensaft trinken
und ein grofle Blase ausspu-
cken. Nutzt diese zundchst, um
zum Eingang des geheimen Rau-
mes in der rechten Mauer zu ge-
langen. Dort wird Rayman wie-
der jede Menge wertvoller Stein-
chen finden.

Im spateren Verlauf dieses
Abschnitts sprudelt aus einer einzigartigen "Belohnungsdose" die
tolle Schuh-Power: Rayman schrumpft zu Miniaturgréfe und setzt
sich in einen seiner gelben Schuhe. Nun gilt es den anderen Schuh,
der vor euch fliichtet, zu verfolgen und zu rammen. Tipp: Bei eurer
Jagd nach dem Schuh solltet ihr den Turbo nur verwenden, wenn ihr
den zweiten Treter schon fast erreicht habt. Mit dem Turbo ist der
schnelle Schuh nur schwer zu steuern und Rayman hat kaum
Kontrolle tiber sein autergewdhnliches Geféhrt. @ PATRIC ROOS

€ Hipft auf die lila Blase und
erreicht so den geheimen Raum.

5 i EE

) Hier ist ein perfektes Timing gefragt. Setzt den Turbo nur kurz vor
dem anderen Schuh ein und rammt ihn mit voller Wucht.
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Mortal Kombat: Deadly Alliance

Ihr wollt wissen, was sich in den 676 Sirgen der "Krypt" befindet?
Unsere Aufstellung zeigt, was wo zu welchem Preis liegt.

DIE GRUFT - ALLE ITEMS ZUM ANKREUZEN!

[JAA 1556 Gold Kostiim: Quan Chi W Ruby Quan Chi Zeichnungen
[]AB 19 Gold Kung Lao Sketch [Jck 556 Jade Wu Shi Academy

[JAC 424 Platinum Li Mei OJea 332 Gold . 492 Onyx Koins

[JAD 96 Sapphire Moloch Zeichnungen [Jem 244 Gold House of Pekara Konzept
[JAae 118 Onyx MK2 Cabinet Security Panels W CN 3003 Platinum Charakter: Cyrax

[JAaF 313 Platinum Hint - RO: Rip Off [Jco 19 Ruby Kano's Cereal

[[1AG 258 Sapphire Deadly Alliance is Born Jcp 172 Ruby Carlos Pesina

[JAH 66 Gold Shang Tsung Zeichnung [Jcq 272 Gold Senate of Elder Gods Konzept
| A Onyx Quan Chi’s Tattoos [Jcr 294 Platinum Raiden Zeichnung

A 26 Jade 38 Gold Koins [Jcs 89 Sapphire 143 Ruby Koins

[CJAK 432 Gold Moloch Promo Render [CJecr  ses Ruby Dragonifly Story

[CJAL 995 Ruby Shang Tsung’s Palace [Ocu 257 Sapphire Swamplands Zeichnung
1AM 192 Platinum Mavado Mantel Konzepte COov 121 Sapphire 71 Jade Koins

[JAN 52 Gold Hint - PD: Pay Day [Jcw, 226 Ruby Academy Promo Render
[Ja0 105 Onyx 57 Sapphire Koins [Jex 203 Gold Video: Scorpion Goes Back to Hell
[]Aap 154 Onyx Quan Chi's Thron [OJecy 116 Ruby Soul Cage Konzept

[Jaq 226 Ruby Scorpion Konzept Zeichnung [Jecz 362 Onyx Hsu Hao Konzepte

[C]AR 2206 Jade Kostiim: Nitara [Opa 72 Ruby 18 Sapphire Koins

[]As 66 Jade Palace Exterior Zeichnung [Joe 257 Sapphire Soul Chamber Konzept
[ClAT 269 - Ruby Swamplands Zeichnung [Jbc 838 Onyx MK3: Kung Lao vs. Jax
[JAU 463 Gold Shang Tsung [JDD 355 Gold Lifeguard Sonya

[JAav 497 Ruby Video: Senate of the Elder Gods test [JDE 126 Gold Charakter Konzepte
[]aw: 76 Gold 88 Ruby Koins [IpF 286 Platinum Dan "Toasty” Forden
[]Ax 337 Gold Quan Chi's Inner Sanctum [0bGe 57 Jade Sonya Blade

[JAr 258 Platinum Konzept Charaktere [CIpH 199 Gold Shokan Warriors

Az 442 Ruby Test Your Sight Konzept [Ibi 254 Sapphire Quan Chi on the Sax
[1BA 264 Onyx Lin Kuei Temple Konzept [Jbs 186 Platinum 98 Ruby Koins

[1BB 326 Ruby Sub-Zero's Medallion [Jpok 1460 Ruby Kostiim: Johnny Cage
[1BC 452 Gold Giant Drummer Detail oL 230 Platinum Video: Scorpion Cloth Test
[T1BD 1520 Sapphire Kostiim: Kano [Jom 428 Onyx Acid Bath

[ 1BE 67 Gold Swamplands Zeichnung [JDN 234 Sapphire 18 Jade Koins

CIBF 264 Plainm 120 Jade Koins |
0BG 217 Sapphire Baphomet Zeichnung [1pp 224 Jade Mortal Kombat 2 Print Ad
[IBH 116 Jade Ultimate MK3 Arcade Marquee [JpQ 656 Platinum Hint - SF: Smelly Feet
(1Bl 167 Jade Sonya Konzept Art [JbrR 273 Sapphire Mavado Zeichnungen
& 178 Potm  Ghostship
[]Bk 136 Sapphire Drum Arena Details 1ot 332 Ruby Li Mei Zeichnung

[IBL 145 Jade Portal Sphere [Jpbu 368 Onyx MK3 Behind the Scenes
[(IBm 207 Onyx Charakter Konzepte [Tpv 257 Ruby Leerer Sarg

[IBN 720 Onyx The Grid Guest Stars []ow 157 Rub Video: Cave Area Konzept
[J60 305 Plaium The Grid: Noob Sabot
[1Bp 426 Gold The Grid: MK Ninjas [Ipy 94 Gold Hint - SS: Sword Sale
[JBq 1327 Gold Kostiim: Princess Kitana [Opz 258 Onyx Leerer Sarg

[IBR 451 Onyx Hint - FK: Fly Killer [JeA 258 Sapphire The Lost Tomb

[Bs 253 Sapphire Mavado Zeichnungen [(JeB 237 Ruby Ed Boon

[]BT 291 Sapphire Blood Energy Drink [Jec 248 Sapphire Swamplands Zeichnung
CJBU 36 Patum  Reptite Skin Loton
[1ev 3n Sapphire Backstage: MK4 Commercial [ JEE 1200 Platinum Mythologies Home Version
[1Bw 329 Onyx Backstage: MK4 Commercial [CJeEr 267 Gold Quality Assurance: Chicago
Cex 212 Platinum Backstage: MK4 Commercial [lec 74 Platinum MK3 Arcade Marquee
[Jey 183 Gold MK Gold Logo [1en 253 Onyx Reptile Zeichnung

[JBz 381 Platinum MK4: Sonya and Tanya C1er  s12 Sapphire Action Figuren

[ JCANEZiE Onyx Shang Tsung's Palace Zeichnung (Jer 547 Jade Action Figuren

[Jce 252 Sapphire Octo Garden Zeichnung LlEK 424 Ruby Action Figuren

[Jec 376 Jade Book of Destiny e 43 Platinum Action Figuren

[Jep 261 Jade Shang Tsung Soul Konzept [JEM 405 Gold Action Figuren

Clce 174 | Jade Great Dragon Egg [JEN 246 Onyx Action Figuren
I Onyx Female Character Konzepte [Jeo 289 Sapphire Action Figuren

[Jce 75 Sapphire Hint - IT: Johnny's Tapes [Jep 166 Jade Action Figuren

[JcH 48 Jade 92 Sapphire Koins [Jeq 256 Ruby Action Fahrzeuge

[ JEreEag] Jade Test Your Sight Konzept [Jer 527 Platinum Bo’ Rai Cho

I Neue Charaktere Alternative Kostime [l Neue Arenen [l Guter Miinztausch
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[(Jes 167 Platinum MK3 Ultimate Print Ad
[JeT 86 Onyx Quan Chi's Face Texture
[_EUSSie? Ruby Dairou Zeichnungen

[Jev 356 Ruby Drum Arena

[JEw 286 Platinum Quan Chi's Chest Armor
CJex 243 Onyx Hint - ST: Sarna Test

[CJey 254 Platinum Cyrax Zeichnung

ez 412 Platinum Blood Stone Mine Konzept
[CJrA 263 Gold Cyrax Test Render

[JfB 248 Ruby A Long Time Ago... (Smash TV)
[JFc 310 Sapphire A Softer Side to Cyrax

(] 156 Onyx Portal Story

[CIFE 242 Gold Li Mei Zeichnung

[CIFF 1199 Gold MK1: Sub-Zero vs. Scorpion
[ 291 Gold Dragonfly Konzept Render
[JFH 215 Ruby House of Pekara Konzept
(1F 262 Platinum Deadly Alliance Koins
I ) Ruby MK3 Arcade Cabinet

Ik 520 Platinum Bug Blaster

[ 264 Sapphire Video: Early MKDA Promo

[(TFrm 76 Sapphire Palace Exterior Zeichnung
W 93 Jade 1800 Jade Koins
L IFO 76 Ruby “ MK2 Charaktere

[Jrp 46 Gold Palace Exterior Zeichnung
[Jrq 282 Platinum MK T-Shirts -

[I1FR 401 Gold MK Youth Clothing

[Irs 389 Onyx MK Sweatshirts

[ 126 Sapphire MK T-Shirts

[(Jru 20 Onyx Leerer Sarg
Hmr 83 Platinum 243 Platinum Koins

[1FwW 666 Ruby Hint - UH: Unleash Hell
CIrx 492 Sapphire Comic Book Art, 1 von 41
O 27 Ruby Comic Book Art, 2 von 41
[ 1Fzd <136 Onyx Comic Book Art, 3 von 41
[Jea 572 Gold Comic Book Art, 4 von 41
[JGB 458 Jade Comic Book Art, 5 von 41
Jec 412 Gold Comic Book Art, 6 von 41
LlGD 74 Sapphire Comic Book Art, 7 von 41
[JGe 277 Ruby Comic Book Art, 8 von 41
JGr 124 Platinum Comic Book Art, 9 von 41
[lee 63 Jade Comic Book Art, 10 von 41
[JGH 418 Platinum Comic Book Art, 11 von 41
[Ja 100 Sapphire Comic Book Art, 12 von 41
[Ja 326 Platinum Comic Book Art, 13 von 41
[JGk 379 Platinum Comic Book Art, 14 von 41
[JaL 128 Ruby Comic Book Art, 15 von 41
[Clem 555 Onyx Comic Book Art, 16 von 41
[JGN 91 Gold Comic Book Art, 17 von 41
[Teo 422 Sapphire Comic Book Art, 18 von 41
[Jep 58 Jade Comic Book Art, 19 von 41
[leq 532 Jade Comic Book Art, 20 von 41
[JGrR 599 Onyx Comic Book Art, 21 von 41
[Jes 185 Gold Comic Book Art, 22 von 41
[ler 307 Ruby Comic Book Art, 23 von 41
[JGu 134 Sapphire Comic Book Art, 24 von 41
[ev 507 Platinum Comic Book Art, 25 von 41
[Jew 264 Ruby Comic Book Art, 26 von 41
[Jex 88 Onyx Comic Book Art, 27 von 41
16y 351 Platinum Comic Book Art, 28 von 41
ez 575 Ruby Comic Book Art, 29 von 41
[JHa 62 Gold Comic Book Art, 30 von 41
[JHB 626 Ruby Comic Book Art, 31 von 41
[[THe 215 Onyx Comic Book Art, 32 von 41
[CIHD 176 Sapphire Comic Book Art, 33 von 41
[THE 478 Jade Comic Book Art, 34 von 41
[JHF 203 Onyx Comic Book Art, 35 von 41
[CJHG 555 Gold Comic Book Art, 36 von 41
[JHH 222 Platinum Comic Book Art, 37 von 41
W - Jade Comic Book Art, 38 von 41
[TH 637 Onyx Comic Book Art, 39 von 41
[JHK 138 Gold Comic Book Art, 40 von 41
[CJHL 145 Sapphire Comic Book Art, 41 von 41
Cum 217 Onyx Bank Interior Zeichnung

SARG | BETRAG | MUNZFARBE | FREIGESCHALTETER BONUS

CJHN 382 Jade Lung Hai Temple Zeichnung
[JHO 402 Jade Scorpion Preliminary Model
P 09 0 Arena puse or Pekara

[JHQ 192 Onyx Sektor’s Helmet

[JHR 187 Jade Konquest Mode Konzepte
[Jus 272 Jade Herman Sanchez

[CJHT 462 Jade Video: Ice Palace Test
CJHU 435 Ruby MK Pinball

[JHv 306 Jade MK Gold Print Ad

[JHW 56 Ruby Fire Well Konzept

[Jux 238 Onyx 38 Jade Koins

[CIHY 408 Sapphire Kenshi's Sword

[lHz 526 Onyx Shang Tsungo's Soulnado
W EL Ruby MK4 Logo

(1B 275 Platinum Forest Zeichnung

| e 326 Platinum MK Rock ‘Em Sock ‘Em
[ip 340 Jade Sub-Zero's Kaffeetasse
[1ie 653 Sapphire 32 Pack of Adult Diapers
e 195 Ruby River Front Konzept
[Jic 208 Gold Lava Shrine Exterior Konzept

[l 567 Jade Hint - IV: Icy Vixen Sty
Wi 1843 Gold Arena: Lava Shrine

Wi Ruby Quan Chi's Amulett
[k 503 Platinum Lava Shrine Priests

I 207 Gold Hint - DK: Dressed to Kill
COm 227 Gold Church Konzept

N 37 Sapphire 57 Gold Koins

[Jio 244 Onyx Hint - PH: Phat

CJie 257 Onyx Halloween Masken
g 257 Gold Fortress Exterior Zeichnungen
[ JIRSSNES Jade 91 Sapphire Koins

[lIs 244 Ruby Sub-Zero's Blade

Clir 269 Ruby Charakter Konzepte
w34 Jade Dairou Zeichnung

[lw 198 Platinum Hint - CN: Cyber Ninja
CIix 265 Sapphire MKDA Merchandise
Ty 281 Onyx Video: MK Gold Endings
Wi Onyx Jax Renderings

1A 105 Gold Kuatan Palace

[ 392 Sapphire Programmierer

[(Jic 287 Gold Frost Zeichnungen

[(Jip 305 Jade Swamplands Test Render
(e 82 Platinum 59 Ruby Koins

[ 332 Ruby Drum Arena Zeichnung
i 272 Jade Jon Greenberg

[ 2n Gold Hsu Hao Zeichnungen
[In 266 Jade MK4 Print Ad

| ¥ 402 Gold 772 Sapphire Koins
Ll 291 Jade Li Mei Zeichnung

I 168 Onyx 92 Gold Koins

[(Im 218 Sapphire Shang Tsung Zeichnungen
[N 252 Jade John Nocher

(1o 161 Onyx MK2 Arcade Board

e 169 Gold John Podlasek

[ PIg 237 Ruby Kitana Zeichnungen
[JIR 1685 Ruby Kostiim: Raiden

[lis 294 Ruby Dragonfly Render

Clir 259 Platinum Johnny Cage Videos
[Ju 266 Platinum Palace Interior Zeichnung
Cliv 33 Ruby John Vogel

Cliw 164 Sapphire Kano's Reminder

[ JIXEEsT67 Gold Raiden Test Render

1y 183 Sapphire MK4 Home Version

[z 35 Jade Leerer Sarg

kA 412 Onyx Swamplands Zeichnung
[k 247 Jade Elder God Hall Zeichnung
[Jkc 292 Gold Video: Dragonfly Test
[Ikp 342 Jade Artists

[k 402 Gold Nitara Zeichnung

Ckr 128 Jade Mavado

[(IkG 608 Jade Edenia Golf Outfitters
[k 382 Platinum Can of Squid

I Neue Charaktere Alternative Kostime [l Neue Arenen [l Guter Miinztausch
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Hint - FL: First Look
Johnny Cage

Mike Boon

Wu Shi Academy Zeichnungen
Tools and Technology
MKDA Print Ad

102 Onyx Koins

MK4 Road Tour

MK4 Road Tour

MK4 Arcade Debut
Leerer Sarg

MK1 Arcade

Kostiim: Shang Tsung
Bridge Arena Konzept
Portal

Drahmin Zeichnungen

[Imp 314 Gold MK Basketball Konzept
B MQ 278 Gold 412 Jade Koins

Lung Hai Temple

Outworld Konzept Zeichnung
Mike Taran

Sarna Ruins Konzept

Charakter: Hsu Hao
Kosttim: Quan Chi
Moloch’s Ball Zeichnungen
Assassin for Hire

Sonya Zeichnung

House of Pekara Render
Nigel Casey

Leerer Sarg

Jax Konzept Zeichnung

[CINF 392 Rub Scorpion Promo Render
HMNG 63 Sapphire 252 Platinum Koins

Hachiman Zeichnung
Kitana Zeichnungen

MK Lunch Time

116 Onyx Koins

Wu Shi Academy Monk
Scorpion Online Promo Image
Blaze Zeichnungen

Kabal's Helmet

MK3: Scorpion vs. Jade
Quan Chi's Promo Render
Hint - BT: Blood Thirsty
Nick Shin

Arctic Hold

Quan Chi's Fortress Zeichnung
Kenshi's Glass Eyes

Lost Tomb Zeichnung
Damnation Charcoal

Brian Lebaron

The Mine Arena Konzept
Movie Storyboards 1 von 8
Movie Storyboards 2 von 8
Movie Storyboards 3 von 8
Movie Storyboards 4 von 8
Movie Storyboards 5 von 8
Movie Storyboards 6 von 8
Movie Storyboards 7 von 8
Movie Storyboards 8 von 8
Midway Movie Group
Interactive Aura Konzept
Leerer Sarg

Evil Masters Zeichnung
177 Jade Koins

Quan Chi Zeichnungen
Mortal Kandies

125 Gold Koins

MK4 Logo Treatment

[SARG | BETRAG | MUNZFARBE | FREIGESCHALTETER BONUS I SARG | BETRAG | MUNZFARBE | FREIGESCHALTETER BONUS |
WK 2931 Sapphire Charakter: Princess Kitana [ et Onyx
[JKk1 248 Platinum MK Baseball Kappen [IMA 471 Ruby
[ KK 694 Sapphire MK4 Charaktere [ImB 188 Gold
[JKL 202 Platinum Cyrax Zeichnungen (Imc 262 Platinum
[JKm 350 Jade MK Strategy Guides [(IMD 80 Onyx
(Jkn 7 Sapphire 15 Gold Koins [CIME 237 Jade
[Jko 197 Sapphire Konguest Mode Konzepte CImF 58 Jade
[CJkp 276 Ruby Hint - MW: Mongol Warrior [(ImGc 134 Platinum
[JkQ 282 Onyx Alexander Barrentine [ImMH 83 Gold
Om s o
[ JKS 503 Platinum 216 Jade Koins 1M 268 Onyx
1k 275 Onyx Moloch Test Render [ImMK 188 Platinum
WK 219 Jade 322 Platinum Koins ML 1170 Gold
[Jkv 256 Sapphire Arena Konzepte [Imm 215 Ruby
[Jkw 257 Sapphire Leerer Sarg CIMN 176 Onyx
[1KX 1406 Sapphire Kostiim: Li Mei [Imo 177 Jade
[TKy 843 Platinum MK1: Cage vs. Kano
[kz 263 Jade Charakter Konzepte
[Ja 56 Ruby Blood Particle Details [CIMR 412 Ruby
B 258 Jade Game Play Wall Trick Ideas [Oms 253 Platinum
e 462 Sapphire Game Play Kicks and Dodges [mT 227 Gold
b 302 Onyx Game Play Fatalities [IMu 218 Sapphire
[ ITESES Platinum Game Play Face Strikes [Imv 372 Platinum
[JLF 305 Gold Game Play Special Moves W MW 3317 Jade
[Je 195 Ruby Game Play Throws | MX 1556 Gold
[JtH 165 Jade Game Play Fatalities [Imy 167 Jade
CJu 135 Sapphire Game Play Throws [Imz 383 Sapphire
CJu 134 Gold Nitara's Crystal CINA 177 Ruby
[JLK 268 Onyx Video: Wu Shi Academy Test [INB 287 Jade
ONC 25 Aatoun
[Jtm 165 Onyx Luis Mangubat (CJND 212 Sapphire
[JN 306 Onyx Chrome Bling CINE 270 Ruby
o 329 Onyx Deadly Alliance Website
w442 Ruby Sub-Zero Zeichnung
[ Jios g7 Sapphire MK1 Arcade Goro CINH 147 Onyx
(IR 176 Gold MKDA Box Art Konzepte CIne 422 Gold
[ IS Sapphire MKDA Box Art Konzepte [CIny 326 Gold
LI = 105 Onyx MKDA Logo Konzepte CINk 77 Jade
[ JioRs5T0 Jade MKDA Box Art Konzepte CINL 252 Gold
[Jw 140 Ruby MKDA Box Art Konzepte [Inm 182 Sapphire
w332 Gold Midway Creative Media CINN 452 Jade
LFoe 147 Platinum Leerer Sarg CINo 426 Jade
i 160 Sapphire MK4 Scorpion vs. Raiden [InNP 525 Platinum
\ " . CIng 157 Sapphire
~ [InNR 425 Sapphire
[Ins 270 Ruby
CINT 275 Gold
[Inu 254 Onyx
~ [JNv 290 Gold
» LI Nw 207 Platinum
CInNx 365 Sapphire
CInNy 281 Sapphire
CInNz 446 Gold
[Joa 105 Onyx
8 *Jos 28 Platinum
A []oc 32 Gold
{"~[Jop 288 Ruby
b Y. [ 1O0E 326 Jade
3 [JoF 412 Sapphire
i [JoG 266 Onyx
LloH 244 Platinum
ol 263 Jade
oy 462 Onyx
[Jok 326 Jade
[JoL 136 Platinum
[Jom 88 Ruby
# Al FONEEIZT Jade
' 2 [Joo 274 Onyx
" HWor 24 Jade
v [Joq 95 Sapphire
Platinum

-"E] OR 450

W Neue Charaktere

’ e
' L 8
o ¥ '3
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Alan Villani

[Jos 166 Onyx Leerer Sarg
W or 47 Onyx 222 Onyx Koins
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[Jou 338 Ruby Back to School with MK ClrRe 31 Sapphire MK1 Test Your Might

[Jov 96 Onyx Reptile's Lair Konzept [JrRQ 225 Onyx Shang Tsung Zeichnungen
[Jow 422 Sapphire Fallen Giants Arena Zeichnung [CJRR 224 Sapphire Shang Tsung's Palace Zeichnung
[Jox 352 Ruby 352 Gold Koins [Irs 267 Platinum Randy Severin

[Joy 218 Sapphire Video: Blade Arena Test [JrRt 374 Gold 258 Platinum Koins

CJoz 243 Platinum Hint - 1S: Ice Sword [JrRu 176 Onyx Lava Shrine Zeichnung

Clea 272 Ruby Lung Hai Temple Konzept [CIrRv 307 Sapphire MK Musik

e 12 Gold 6 Platinum Koins [CJrRw 262 Ruby Shang Tsung's Palace Zeichnung

[Jec - 20 Sapphire Football Raiden [JRX 105 Sapphire Leerer Sarg

CIRy 274 Onyx Mavado Zeichnung

[JPE 392 Ruby Kung Lao Render Test [ JIRZSE Sapphire 473 Gold Koins

CIPF 363 Ruy Reptle’s Devolution

[TpG 442 Ruby Paulo Garcia [1s8 291 Jade Steve Beran

[IPH 1200 Onyx Kostiim: Bo’ Rai Cho [Jsc 226 Sapphire Shawn Cooper

[CJpl 638 Jade Hint - HP: Haunted Place [Jsp 326 Onyx Qualitatssicherung: San Diego
[(1p 292 Onyx Drum Arena Details [CIse 308 Platinum Kirehashi Blade
CIsF 138 Jade Shang Tsung's Insoles
[]peL 382 Gold Dojo Konzept []sG 94 Ruby 97 Platinum Koins
[Ipm 253 Platinum Kenshi Zeichnung [IsH 1834 Ruby Kostiim: Sonya Blade
[C]pPN 684 Onyx Blaze st 292 Sapphire Tiamat Zeichnung
Jeo 7 Ruby 108 Gold Koins [1si 353 Onyx MK4 Scorpion

[Jep 516 Sapphire MK Gear [Jsk 176 Sapphire Jax Preliminary Model
[Jrq 283 Sapphire Lava Shrine Zeichnung [ ]St Sapphire Tools and Technology
[IprR 11 Platinum 25 Sapphire Koins [1sm 56 Jade MKDA Print Ad

[Jps 294 Jade Moloch the Hobbyist [Jsn 175 Gold Quan Chi

Cler 207 Rub Slaughter Yard Konzept [ Iso ¥ 2 Sapphire MKDA Promo Pieces
Csp 63 Gold Leerer Sarg

[Ipv 206 Sapphire Leerer Sarg [Isq 167 Platinum Peptic Thunder

W PW 2006 Sapphire Arena: Sarna Ruins [Jsr 342 Ruby MK4 Goro vs. Cage

[Ipx 493 Onyx Goro Statuette [Jss 214 Platinum Kung Lao Dragon Sword
Cley 316 Ruby Backstage MK Mythologies [Jst 153 Jade Video: Sarna Ruins Test
[1lprz 186 Jade Lava Shrine Zeichnung [Jsu 106 Sapphire Kenshi's Story Zeichnung
[JoA 142 Sapphire Qualitatssicherung: Chicago [Jsv 145 Ruby 36 Sapphire Koins
[JoB 272 Jade Mavado Zeichnungen [Isw 1152 Jade Kostiim: Drahmin

[Joc 216 Platinum Lin Kuei Temple [Isx 215 Onyx MK4 Arcade Marquee
[]1qQD 268 Sapphire Video: MK4 Arena Konzept [Jsy 486 Onyx Cyrax’ Arm

[]QE 346 Gold Leerer Sarg sz 322 Sapphire Kung Lao

[JQF 31 Ruby MKDA Hats and Shirts Cl1a 177 Ruby Todd Allen

[1QG 251 Rub Hint - LL: Lurking Lizard [JtB 259 Platinum Quan Chi's Fortress Zeichnungen
HMQH 342 Jade 638 Onyx Koins e 135 Onyx Palace Exterior Zeichnung
Clar 192 Sapphire Lung Hai Temple Zeichnung B 118 Rub 172 Platinum Koins

Ca 49 Ruby Leerer Sarg LIte 261 Gold Charakter Konzepte

ok 244 Ruby Kenshi CJte 470 Jade MK4 Charaktere

[JqL 488 Sapphire MK3 Promo Art LIt 262 Gold Tony Goskie

[lom 644 Jade MK1 Charaktere [ltH 282 Gold Konquest Mode Konzepte
BN %6 Gold 147 Gold koins
[ 1qo 1616 Gold Fan Art, 1 von 5 [1m 259 Sapphire Koin Zeichnungen

[Taop 1214 Jade Fan Art, 2 von 5 Otk 94 * Sapphire Hint - RD: Red Dragon
[Jaq 950 Ruby Fan Art, 3 von 5 Ot 360 Jade Acid Bath Zeichnung
[JQr 512 Sapphire Fan Art, 4 von 5 Jmm 251 Ruby Hus Hao Zeichnungen
[1qs 825 Onyx Fan Art, 5 von 5 CJmn 21 Ruby Friihes MKDA

[Jaor 58 Onyx Get Over Here [Jto 316 Jade Frithes MKDA

[Tqu 346 Gold MK4 Logo Designs (It 294 Onyx Frithes MKDA

[Tqv 318 Gold Reptile's Past [Jtq 616 Platinum Frithes MKDA

[Jow 233 Ruby MK2 Arcade Om 392 Ruby - MKDA Promo Image
[Jox 1518 Jade Kostiim: Hsu Hao [J1s 352 Onyx Artists

[(lav 238 Gold MDKA at E3 Expo 2002 w147 Platinum Test Your Might Zeichnung
[(Jgz 501 Jade Quan Chi's Fortress Ot 197 Gold 98 Onyx Koins

[JRA 268 Gold Hint - XG: Ex-God (Jwv 213 Onyx Wu Shi Academy Zeichnungen
[IRrB 253 Platinum Robert Blum Cltw 129 Ruby 180 Gold Koins ;
[1rRc 272 Ruby Midway Creative Media CItx 167 Gold Goro's Throne Zeichnung
[IRD 1455 Jade Kostiim: Mavado LTy 390 Gold Baraka

[JRe 107 Sapphire MK3 Print Ad [J1z 195 Gold Animators

[CJRF 135 Jade Video: Swamp Bird Test Video [Jua 205 Jade MK4 PC Version

CJrRG 187 Gold Sub-Zero Zeichnung | JUB 1261 Gold Kostiim: Frost

[IRH 208 Jade Bridge Arena Konzept HMuc 3 Sapphire 320 Onyx Koins

IRt 61 Onyx 28 Jade Koins [Jup 252 Gold Drahmin Zeichnung

IRy 189 Gold MKDA Print Ads [Jue 210 Gold Hint - WT: Winged Transport
[CTRK 1000 Jade Evolution of Kombat CJur 37 Gold MK4 Liu Kang Fatality
(JUG 245 Onx 67 Platinum Koins
[IRM 182 Onyx Kuatan Palace Zeichnung [JuH 1660 Jade Kostiim: Scorpion

[JRN 203 Platinum 208 Gold Koins CJu 270 Platinum Video: Kochen mit Scorpion
Cro 27 Gold 1 Shiny Ruby Koin [ JEs22s Sapphire Goro on the Kit

W Neue Charaktere Alternative Kostiime [l Neue Arenen [l Guter Miinztausch
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BETRAG | MUNZFARBE | FREIGESCHALTETER BONUS

[Juk 35 Onyx 45 Platinum Koins
[JuL: 252 Jade Kai Zeichnung
[Jum 33 Platinum 50 Gold Koins
[Jun 152 Sapphire MK4 Print Ad
[Juo 243 Jade MK Sammelkarten
[Jup 406 Ruby MK Sammelkarten

[JuQ 185 Rub Undefeatable Arm
| Fuseswe Platinum 32 Sapphire Koins
[Jurs 157 Onyx Bridge Arena Konzept

[Juu 1214 Jade Leerer Sarg
WUV 256 Jade 520 Sapphire Koins

[Juw 255 Gold Adema Live at E3 Expo
[Jux 509 Onyx Scorpion

[Juy 359 Jade MK Hits the Big Screen
Juz 78 Onyx 107 Ruby Koins

[Jva 299 Platinum Shao Khan's Armor

[Jve 116 Ruby Blaze Zeichnung

[Jvc 209 Jade 3 Pt. Staff, Butterfly Knives
[Jvb 152 Ruby Aikido

[ IVERET3 Gold Baji Quan and Grab

CIve 212 Sapphire Basic Fighting Strikes
[JvGe 362 Onyx Basic Fighting Strikes

[ lvH: 72 Platinum Broadswords

[ Ivicssiaa Jade Cudgel

[Jvi 58 Ruby Drunken Master

[Jvk 268 Gold Dragon and Eagle Claw
[JvL 180 Sapphire Escrima and Crane p
[Jvm 198 Onyx Shiai Chiao and Shaolin Fist
[JvN 86 Platinum Hapkido and Nan Chuan
[Jvo 247 Jade Hooksword and Sai

[Jvp 356 Ruby Hung Gar and Jujutsu
[Jva 24 Gold Jojutsu

[(JvR 174 Sapphire Judo

[Jvs 219 Onyx Kali Sticks and Nunchaku
[]vT 405 Platinum Kama and Katana

[Jvu 180 Jade Karate

CJw 19 Ruby Long Fist and Muay Thai
[Jvw 162 Gold Motion Capture Markers
[Ivx 248 Sapphire Pi Gua and Jeet Kune Do

[ IS Onyx Praying Mantis, Lui He Ba Fa
[ lvzs 223 Platinum Sambo

[Jwa 19 Jade Straight Sword

[lwe 242 Ruby Cage Zeichnung

[Jwc 156 Gold Tae Kwon Do

[Jwp 186 Sapphire Tonfa

[Iwe 186 Onyx Tong Bei and Yuan Yang
CJwr 214 Platinum Wing Chun and Snake
[Jwe 186 Jade Xing Yi and Tang Soo Do
[JwH 24 Platinum 18 Ruby Koins

Clw 242 Jade Story Mode Konzept Zeichnung
w165 Gold 248 Sapphire Koins
1wk 76 Platinum Frost Zeichnungen

CJwe 22 Gold 44 Jade Koins

[Jwm 36 Ruby Leerer Sarg

[CJwn 143 Sapphire Sub-Zero

[Jwo 270 Ruby Acid Buddha Detail

CJwep 247 Ruby Drahmin Zeichnungen
[Jwa 151 Sapphire Jojutsu

[CJwrR 125 Rub MK3 Home Version
HWws 44 Onyx 165 Platinum Koins
B wr 1400 Jade Arena: Dragonfl

[Jwu 256 Onyx Lung Hai Temple Zeichnungen
CIwv 424 Jade 97 Jade Koins

CTww 262 Jade Dragon Arena Konzept

[Jwx 315 Gold Hsu Hao Implant

[Jwy 264 Sapphire Bo' Rai Cho Zeichnungen
CJwz 145 Onyx Kano

CIxATE 2 Gold The Grid

[Oxs 272 Platinum Cage Zeichnung

[Oxc 352 Sapphire Quan Chi's Sanctum Zeichnung
[Ixp 326 Gold Acid Buddah Detail

[(IXE 5357 Sapphire Quan Chi’s Sanctum Zeichnung

PlayStation2 - Das offizielle Magazin > Sonderheft

SARG | BETRAG | MUNZFARBE| FREIGESCHALTETER BONUS

265 Gold MK Gold Charaktere
Charakter: Raiden
Cyrax Zeichnungen

Jade
Onyx

L1axl 457 Platinum MK3 Behind the Scenes
(IS Platinum Quan Chi Render

[1 xk 37 Jade Hint - DS: Death Ship

] XL 843 Onyx 3 Ruby Koins

[] xm 254 Sapphire Hint - SA: Steel Arms

(] xn 27 Gold Leerer Sarg

[l xo 1736 Sapphire Kostiim: Reptile

] XP 43 Gold MK4 Gift Cards

[] x@ 199 Jade Raiden Performance Audio
[] XR 288 Ruby Konquest Mode Konzepte
[] xs 283 Platinum Kung Lao Zeichnung

[ EXisos Jade MK3 Charaktere

[] xu 19 Onyx Mortal Friday

[1 Xv. 503 Onyx Organic Arena Konzept
[] XwW 9 Ruby Video: Baraka's Demise
[] xx 365 Onyx MK Memorabilia

[J xy 55 Platinum Shang Tsung's Palace Story
[ JEXZ2 8255 Onyx The Marsh Konzept

1 YA 1999 Sapphire Kostiim: Sub-Zero

[1YB 358 Jade Ketchup and Mustard

[] yc 257 Platinum Moloch Promo Render
] yo 412 Gold MK Stickers and Tattoos
| JSYE: 274 Platinum Temple Oarsman

B YF 16 Platinum 64 Platinum Koins
[]ye 312 Sapphire Swamplands Test Render
[Jyn 78 Jade 82 Sapphire Koins

vy 197 Gold MK2 Arcade Marquee
[]y1 1208 Ruby Kostiim: Kung Lao
[_l5yK: 225 Platinum Dragonfly Konzept Modell
[y 199 Jade Jax Konzept Zeichnung
[]ym 1435 Platinum Kostiim: Kenshi

C]YN & Ruby 26 Gold Koins

[] yo 294 Sapphire Sonya Zeichnung

] ye 511 Gold Mokap

[]yqQ 146 Gold Tools and Technology

L] YR 143 Gold MK3 Home Version
[Jys 151 Platinum 10 schlechtesten MKDA Untertitel
[]yr 384 Sapphire 227 Sapphire Koins

O yu 374 Platinum MK4 Comic Book

L] w 86 Platinum Graveyard Konzept

L] yw 376 Gold Fashion Model Li Mei

W vyx 83 Gold 242 Ruby Koins

L]vyy s Ruby Leerer Sarg

[] ¥z 255 Onyx Kenshi Test Render
[]za 63 Onyx Leerer Sarg

[l zB 106 Gold Spider Arena Konzept

[]zc 218 Platinum Frost Color Zeichnungen
[] ze 257 Jade Zebron
[]zr 237 Ruby Lava Shrine Zeichnung
] ze 20 Onyx Video: Facial Animation
[ 18207 Sapphire The Krypt Konzept
L2210 432 Jade Hell Konzept
[ Sz Onyx Water Temple Zeichnung
[]zxk 216 Ruby 164 Sapphire Koins
[ [EZiSS1e Jade Drum Arena Zeichnung
[]zm 1410 Ruby Kostiim: Jax Briggs
[Jzn 145 Sapphire Leerer Sarg
[] zo 466 Jade Hint - LO: Log On
[Jzp 129 Jade MK1 Print Ad
[]z2q 282 Jade Sub-Zero Promo Render
B 2R 244 Sapphire 600 Gold Koins
[]zs 381 Sapphire MK Home Graphics
[CEZrss7is Sapphire Animators
[Jzu 20 Platinum Kuatan Palace Zeichnung
[Jzv 182 Onyx 116 Ruby Koins
[ zw 1485 Sapphire Kostiim: Cyrax
(] zx 178 Ruby Hint - BD: Black Dragon
[]zy 18 Platinum Die Fans kommen zu Wort
[ 187225=i5] Gold 355 Ruby Koins

Coypright © 2002 Earthrealm Mortal Kombat | wwav.earthrealm.com | Property of Glass Planet Industries
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The Getaway

Ob als Ex-Verbrecher oder als Undercover-Cop - mit unseren Einsteiger-Tipps .
lebt ihr in Sonys spektakulirem Gangster-Drama sehr viel gesiinder.

EINSTEIGERTIPPS

Lebensenergie auffrischen: in "The Getaway"
kommt es nicht gerade selten vor, dass euer Held nur noch
auf dem Zahnfleisch durch den Level kriecht. Es gibt aber ei-
nen ganz einfachen Trick, wie B
ihr seine Lebenskraft wieder
auffrischen konnt. Stellt euch
einfach an eine Mauer und
wartet, bis sich euer Held mit
der Hand daran abstiitzt. Ver-
harrt in dieser Position unge- \ 4 :
fahr 10 Sekunden, und ihr o Elne kurze Spiel-Pause kann

seid sofort wieder topfit! oft heilende Wunder bewirken.

Verkehrsinseln als Fahrbahn nutzen

In London sind die meisten Strafien in der Fahrbahnmitte durch
eine langgezogene Verkehrsinsel getrennt. Diese eignet sich hervor-
ragend zum Uberholen, wenn der dichte Verkehr die Straen
blockiert. Auch an einer Ampel kénnt ihr |dstige Wartezeiten abkdir-
zen, wenn ihr quer {iber die seitliche Verkehrsinsel iiberholt.

Biegt ihr doch mal aus Versehen in eine Einbahnstrafie ab, ist es
oft gestinder, den Gehsteig als Fahrbahn zu benutzen. Macht euch
dabei keine Gedanken um die zahlreichen Fufiganger. Meistens
hechten sie rechtzeitig zur Seite und verursachen so keinen Schaden
an eurem wertvollen Wagen.

Der Weg durch die Stadt

Daes in "The Getaway" kei-
ne StraRenkarte gibt, miisst ihr
euch ganz und gar auf die Blin-
ker eures Fahrzeugs verlassen.
Achtet also darauf, beim Einpar-
ken nicht riickwdrts gegen eine
Mauer zu fahren, sonst sind eure
Blinker zerdeppert und ihr miisst
den Wagen wechseln. So richtig
zuverldssig funktioniert dieses
Navigations-System leider nicht.
Das Straf3ennetz von London scheint ndmlich beinahe vollstandig
aus EinbahnstraBen zu bestehen, und in diese leiten euch die Blinker
oft —jedoch in falscher Richtung. Ihr solltet dann sofort wenden oder
zuerst einen vorsichtigen Blick in die Einmiindung werfen, ob euch
von dort Fahrzeuge entgegen kommen. Erblickt euch in dieser miss-
lichen Lage eine Polizeistreife, nimmt diese sogleich die Verfolgung
auf und ihr miisst fliichten.

) Versucht euch die wichtigen
Abzweigungen zu merken.

Verfolger loswerden

Sind feindliche Gangsterkarossen oder pflichtbewusste Polizis-
ten hinter euch her, gibt es einige effektive Tricks, wie ihr diese ab-
hangen konnt. Wartet einfach, bis sie direkt neben euch fahren.
Dréngt sie dann so ab, dass sie gegen eine Mauer, ein entgegenkom-
mendes Fahrzeug oder einen Laternenpfahl prallen. Todesmutige
Fahrer kinnen auch entgegen der Fahrtrichtung in eine Einbahn-
strafle einbiegen. Nach einigen Zusammenstofien gehen die Vehikel

der Verfolger in Rauch auf. Bei den Polizeiwagen konnt ihr das sogar
héren, wenn die Sirene langsamer wird und schlieflich verstummt.
Jetzt konnt ihr ganz entspannt den Wagen wechseln oder das Weite
suchen. Die aggressiven Gangster schiittelt ihr aber nicht so einfach
ab — seid also weiterhin auf der Hut.

Ungesehen schleichen

Teilweise miisst ihr unerkannt durch Lagerhduser schleichen.
Der Einsatz von Waffen filhrt hier zum sofortigen Abbruch der Mis-
sion. lhr kénnt die Wachen aber von hinten ganz einfach tiberrum-
peln. Wenn ihr genau hinter ihnen steht, driickt ihr einfach auf die €3-
Taste und schon habt ihr den Unhold im Wiirgegriff. Mit der @-Taste
brecht ihrihm das Genick und schon ist der Weg frei. Das funktioniert
tbrigens auch in normalen Missionen.

Deckung suchen

Teilweise nehmt ihr an gefahrlichen Schusswechseln teil. Diese
iberlebt ihr aber nur dann, wenn ihr rechtzeitig in Deckung hechtet.
Dafiir bieten sich euch in den grofen Hinterhtfen Londons meist
mehrere Moglichkeiten. Entweder ihr presst euren Riicken an einen
Mauervorsprung oder kniet euch hinter eine Kiste. Das funktioniert
ebenfalls mit alten Autowracks, Containern oder Abfallbehdltern. thr
miisst aber nicht aufstehen, um auf die Gegner zu feuern. lhr knnt
genauso rechts oder links am Objekt vorbei schieen. Allerdings
mussen wir euch auch hier wieder warnen: Aus diesen Positionen
seht ihr zwar ganz genau, was vor euch passiert — naht aber ein Geg-
ner aus der anderen Richtung, seid ihr beinahe wehrlos. Allerdings
erkennt euer automatisches Zielsystem die Unholde.

Der Kampf mit der Steuerung
Beim offenen Feuergefecht kdmpft ihr mehr mit der hakeligen

Steuerung als mit den zahlreichen Gegnern. Geht es daher lieber

langsam an. Nutzt jede Wand, die zu einem neuen Gang fiihrt, und
driickt euren Riicken mit der €3-Taste dagegen. So diirft ihr durch
offene Tiiren schon mal einen Blick werfen, ehe euch die Gegner
tberhaupt erspahen konnen. lhr springt dann schnell hervor und
gebt einige Schiisse ab. Lasst ihr den Analog-Stick wieder los,
springt Mark wieder automatisch in Deckung. Allerdings ist auch Vor-
sicht geboten. Steht ihr mit dem Riicken zur Wand, habt ihr den
Raum, in dem ihr euch gerade befindet, nicht komplett im Blickfeld.
Uberrascht euch von dort ein Gegner, schieRt er meist mehrere
Kugeln auf euch, solange ihr nicht den Knopf fiir die automatische
Zielerfassung driickt. S MARKUS HABERLEIN

§) Die beiden Schurken im ersten Stock erledigt ihr am besten aus der
Deckung heraus (links). Das funktioniert auch im Museum (rechts).

www.opm2.de > Sonderheft
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> Hundert Prozent DVD-Spalf3!

Die PS2 ist nicht nur eine hervorragende Spielkonsole, sondern auch ein
vollwertiger DVD-Player. Wir verraten euch, wie ihr diesen sinnvoll nutzt.

angsam aber sicher gehdrt sie zu einer aussterbenden Spezies:

die gute alte VHS-Videokassette. Grund dafiir ist der digitale
Datentrdger DVD. Im handlichen Format einer herkdmmlichen Audio-
CD fasst der neue Silberling bis zu 18 Gigabyte — die gleiche Menge
an Daten findet ansonsten nur auf 27 herkémmlichen CDs Platz.
Nicht nur die Videospielindustrie hat diesen Speicherriesen fiir sich
entdeckt, auch Kinofilme lassen sich in hoher Bildauflésung, mit
mehreren Sprachen und Bonusmaterial auf die glinzende Scheibe
packen. Mit der PlayStation2 setzt Sony erstmals auf diese vielge-
priesene DVD-Technik.

Die Funktion, ebenfalls Video-DVDs abzuspielen, war der nich-
ste logische Schritt. Er macht die PlayStation2 zum meistverkauften
DVD-Player der Welt! Kombiniert mit der original Sony DVD-Fernbe-
dienung entfaltet das Gerat seine ganze Heimkino-Power. Dennoch
gibt es einiges fiir den perfekten Filmgenuss zu beachten. Auf den
folgenden Seiten geben wir euch Tipps, wie ihr die technischen
Maglichkeiten der PlayStation2 am besten ausschopft, um ein per-
fektes Bild oder raumfiillenden Klang zu erhalten.

Tipps zum perfekten Heimkino-
Vergniigen:

Das richtige Kabel

Wer mit seiner PS2 gleicher-
mafen viel spielt und DVD-Filme an-
schaut, sollte besonders auf die Wahl
des Anschlusskabels achten. Das oft
empfohlene RGB-Kabel ist zwar fiir
Spiele hervorragend geeignet, beim Betrachten von Filmen erzeugt
es aber einen lastigen Griinstich. Daher empfehlen wir ein S-Video-
Kabel. Die Bildgualitat ist nahezu identisch mit der des RGB-Kabels
und der Farbfehler bei Filmen bleibt aus.

€ Mit einem
S-Video-Kabel erhaltet ihr
beim Betrachten von DVD-
Filmen ein gutes Bild

Das DVD-Menii im Detail

& Per Select-Taste ruft ihr
das Befehlsmenii auf. Driickt
ihr die Taste ein zweites
Mal, wird das Menii etwas
weiter unten eingeblendet.

I== =B @) =~ >

4. 6.

1. Kapitelanwahl: Hier kénnt ihr ein Kapitel ansteuern.

2. Startmenii: Hier wird das Hauptmenii der DVD aufgerufen.
3. Titelmenii: Kapitel werden mit einem kleinen Bild angezeigt.
4. Zuriick: Hier springt ihr einen Mentipunkt zuriick.

5. Audio-Optionen: Hier werden die einzelnen Audiospuren

(englisch oder deutsch) durchgeschaltet.
6. Blickwinkel-Optionen: Spezielle Filme bieten die Maglichkeit, ein Geschehen
aus anderen Blickwinkeln zu betrachten.

7. Untertitel wechseln:  Schaltet durch die einzelnen Untertitel.

8._Gehe zu Titel: Gezieltes Ansteuern eines Kapitels.

9. Einstellungen: Hier werden der Digitalton oder das Bildformat eingestellt.
10. Kapitelanzeige:- Informationen des aktuell gespielten Kapitels.

11. Hilfe: Die Funktionen des Controllers werden genau erklart.

In der unteren Zeile des Mentis befinden sich die verschiedenen Abspielfunktionen wie
schneller Vor- und Riicklauf, Pause, Stopp, Kapitelsprung, Zeitlupe usw.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin > Sonderheft

Das korrekte TV-Format

Wenn ihr das erste Mal einen DVD-Film in eure PS2 einlegt, soll-
tet ihr im Menii des DVD-Players zuerst die Einstellungen iiberprii-
fen. Haltet den Film mit der Kreis-Taste an und ruft mit der Select-
Taste das Men auf. Hinter dem Symbol mit dem kleinen Koffer ver-
bergen sich die Grundeinstellungen des DVD-Players. Dort solltet ihr
zuerst das Format eures Fernsehers unter Bildschirmeinstellungen
einstellen. Besitzt ihr ein 16:9-Gerdt, wihlt ihr dementsprechend die
Option 16:9 an. Steht ein herkémmlicher 4:3-Fernseher in eurem
Wohnzimmer, stellt ihr 4:3 Letterbox ein. Diese Einstellung verhin-
dert, dass bei Filmen, die fiir das Format 16:9 optimiert sind, das Bild
unnatirlich in die Ladnge gezogen wird. Achtung! Diese Einstellung
ldsst sich nur verdndern, wenn der Film angehalten ist.

Die optimale Fernbedienung
Wie fiir jeden guten DVD-Player gibt es auch

fiir die PlayStationz2 eine Infrarot-Fernbedienung —
jedoch muss diese separat dazugekauft werden. Bei
zahlreichen Vergleichstests hat sich ein Modell als
besonders empfehlenswert behauptet: die original
Fernbedienung von Sony. Neben der {ibersicht-
lichen Tastenanordnung Uberzeugt diese mit
Features, die keine andere Fernbedienung
sonst beherrscht. Mittels mitgelieferter Treiber-
Update-CD warten sogar dltere PS2-Modelle
mit unterschiedlichen Suchgeschwindigkeiten
und einer neuen Laufzeiteinblendung auf.

€ Die original
Fernbedienung aus
dem Hause Sony
wird mit einem
kleinen Empféanger
ausgeliefert.

Raumklang fiir Einsteiger

Wer sich heutzutage eine neue Stereoanlage kauft, der erhélt
bereits fiir wenig Geld einen Verstérker mit Dolby-Digital- und DTS-
Technik. In Verbindung mit dem richtigen Boxensystem und einem
DVD-Player kommen diese Raumklangverfahren erst richtig zur
Geltung. Jedoch miissten die Daten auf digitalem Weg, entweder
optisch oder elektrisch, zum Verstarker transportiert werden. Hierfiir
findet sich auch an der PS2 der richtige Anschluss. Ihr miisst ledig-
lich den optischen Digitalausgang an der Riickseite des Gerites mit
dem Verstdrker verbinden und diesen in den Optionen des DVD-
Players aktivieren. © MARKUS HABERLEIN

Center

Front Links Front Rechts

Surround
Rechts

i

Surround
Links

) Der optimale Aufbau eures Heimkinos. Die Surround-Speaker kénnt
ihr alternativ auch an der hinteren Wand befestigen.
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¢) Die Doppel-DVD "Men in Black 2" bietet einen
unterhaltsamen Film und jede Menge Extras.

Mehr Ubersicht beim DVD-Genuss:
So steuert ihr mit dem DualShock2!

Vorhergehendes Kapitel
(ein Kapitel zuriickschalten)
Suche vorwérts
(Suchlauf vorwarts)

@B Suche riickwirts
(Suchlauf riickwérts)

@I Folgendes Kapitel
(ein Kapitel weiterschalten)

Kontrollmenii

(» Die Extended Version von "Herr der Ringe" zeigt, @ DVD/Menii
wie eine perfekte DVD aussehen muss. @ Titel
@ Abbrechen/Stopp
e & Eingabe/Bestatigen
Film starten
Komplettsysteme

fiir perfekten Raumklang

Man muss sich nicht gleich durch den dichten Sortiment-
Dschungel diverser Elektro-Markte kampfen, um sich ein
Heimkinosystem zusammenzustellen. Einige Hersteller bieten
hervorragende Komplettsysteme aus Lautsprecher und Ver-
J starker an. Das derzeitige Spitzengerdt Z-680 kommt aus dem
O Sogar die Comic:Verfilimiing "Spidefman® steht Hause Logitech und gibt neben dem Klangformat Dolby-Digital
bereits als Kauf-DVD in den Handlerregalen. auch DTS und sogar Pro Logic Il wieder. Knackpunkt an diesem
Alleskénner: Knapp 400 Euro miisst ihr fir das mit dem THX-
Logo ausgezeichnete Set hinblattern. Das Pendant aus dem
Hause Creative, das Inspire 5.1 Console 5500D, beherrscht ledig-
lich Dolby Digital und das éltere Pro Logic — ist dafiir aber auch
mit ca. 200 Euro, bei ebenfalls stattlicher Lautsprecherleistung,
wesentlich billiger.

mm Top-Kino: Diese Film-
_ Highlights:solltet ihr euch
keinesfalls entgehen lassen.

& Titel: 2-680
Hersteller: Logitech
Preis: ca. 400 Euro

Wenn man im Fachgeschdft vor dem DVD-Regal
steht, dann kommt man sich vor allem als Ein- .§
steiger hoffnungslos verloren vor. Deshalb haben
wir fiir euch einen Einkaufsfiihrer erstellt, der euch
hilft, im Film-Dschungel den Uberblick zu wahren.
Innerhalb der einzelnen Genres konnt ihr gezielt §
nach euren personlichen DVD-Perlen suchen. Auf §
den folgenden acht Seiten findet ihr unsere interes-
santesten DVD-Tests mit Bewertung und Fazit. Die
Kauf-Entscheidung sollte euch damit bedeutend
leichter fallen. Ein kleiner Hinweis noch: Derzeit
herrscht ein richtiger Preiskampf auf dem DVD-
Markt. Viele Filme sind daher schon fiir legendar
glinstige 10 Euro zu haben.

& Titel: Inspire 5.1
Console 5500D
Hersteller: Creative
Preis: ca. 200 Euro

Unsere DVD-Highlights findet ihr
gleich im Anschluss ab Seite 138.
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> Science Fiction

Die neuesten Geschichten der Zukunft: Die DVD-
Funktion der PS2 zaubert sie auf euren Fernseher.

Star Wars: Episode I

— Angriff der Klonkrieger

Mit einem Einspielergebnis von iiber 300
Millionen Euro (alleine in den USA) landete
George Lucas mit dem "Angriff der Klon-
krieger" erneut einen Riesen-Hit. Fiir die
DVD-Umsetzung legten sich die Designer
ebenso mdchtig ins Zeug wie fiir die erste
DVD der Saga. Erneut spendiert man den
sehnsiichtig Wartenden eine Doppel-DVD
randvoll mit dem Film in digitaler Spitzen-,
aber zumindest beim Bild nicht Referenz-
qualitdt. Der Ton in Dolby Digital 5.1 EX da-
gegen ist so gut wie iiber jeden Zweifel
erhaben. Neben dem Film in anamorphem

2.35:1 bietet DVD 1 einen sehr informativen
Audiokommentar. Das Hauptmenii der
zweiten Disc besteht aus sieben Punkten,
unter denen ihr u.a. Kinotrailer, Dokumenta-
tionen, nicht verwendete Szenen, Plakate
und TV-Specials findet.

Die Story setzt zehn Jahre nach dem
Ende des ersten Films ein. Im Zentrum tagt
in regelmaRigen Abstanden der Galaktische
Senat. Der ehemalige Senator Palpatine ist
jetzt Kanzler. Sein Problem: Etliche Sternen-
volker beabsichtigen, aus dem Kreis der
Viblkergemeinschaft auszutreten...

LA
€ Wahrend des Arena-Kampfes zeigt Amidala
ihre wahren Gefihle fur Anakin.

[ — DvD-Test [N

GENRE: Science-Fiction | FSK: 12
PREIS: ca. € 28,-

ET: erhéltlich

AUDIO: D 5.1 Dolby Digital EX
E 5.1 Dolby Digital EX
Audiokommentar
2.35:1 (16:9)

FILM: % % % % % DVD: % % %k %k &

BILD:

Minority Report — SE

Wir tauchen ein in das Washington des
Jahres 2054. Verbrechen, vor allem Mord,
gehdren dank dreier besonders begabter
menschlicher Wesen, den so genannten Pre-

€ Kleiner Mann ganz groB: Tom Cruise ist in
Hollywood ein gefragter Schauspieler.

cogs, der Vergangenheit an. Wenn sie einen
Mord vorausahnen, schlagen die Precogs
Alarm. Dann riicken Detective John Ander-
ton (Tom Cruise) und seine Manner aus, um
den potenziellen Mdrder einzubuchten,
bevor dieser seine Tat {iberhaupt begeht,
Das System kennt keinen Fehler und hat
immer recht. Plétzlich kommt es zu einer
unerwarteten Wendung der Geschehnisse.
Die Precogs prophezeien, Anderton wiirde
in naher Zukunft zum Mérder. Dieser ergreift
die Flucht und taucht im wahrsten Sinne des
Wortes unter, um auf eigene Faust Ermitt-
lungen anzustellen und an den Grundfesten
der Gesellschaft zu riitteln.

Wie bei der Code-1-DVD bietet auch die
deutsche Ausgabe ein gutes, aber nicht per-
fektes Bild. Die Scharfe ist stellenweise nur
zufriedenstellend. In Sachen Sound ist die
Code-2-Disc jedoch hervorragend.

| DvD-Test NS

GENRE: Science-Fiction | FSK: 12

PREIS: ca. € 28—
ET: erhaltlich i
AUDIO: D 5.1 Dolby Digital

D dts

E 5.1 Dolby Digital
BILD:  2.40:1(16:9)

FILM: % %k % %% DVD: k% % % %k %

Men in Black 2

Der ehemalige Agent Kay weif nichts mehr
von den Ereignissen, die er beim MIB erlebt
und uberlebt hat. Jay hat indes immer noch
keinen Ersatz fiir seinen ehemaligen Partner
gefunden. Fernab von den internen Pro-
blemen in dem MIB-Hauptquartier braut
sich wieder Unheil zusammen. Serleena,
eine Art auferirdische Medusa in der wan-
delbaren Gestalt eines (iberaus attraktiven
Dessous-Models, kehrt zum wiederholten
Male auf unsere geliebte Erde zuriick, um
ihre zerstérerische Mission zu beenden.

Die technische Umsetzung auf DVD
kann die hoch gesteckten Erwartungen nicht
ganz erfiillen. So ldsst sich in manchen
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Hintergriinden ein leichtes Rauschen erken-
nen, zudem kdnnte die Schirfe noch besser
sein. Beim Ton fiihlten wir uns ob der per-
manenten direktionalen Surround-Effekte

©) Gegen solch dicke Wummen sind selbst die
gefahrlichsten Aliens chancenlos.

mehr als einmal genétigt, hinter unserer
Couch nach einem wabbeligen Alien zu
suchen. Bonusmaterial: Ein Audiokommen-
tar vom Regisseur, ein interaktives Making
of, Outtakes, ein alternatives Ende, u.s.w...

[ DVD-Test NN

“‘“"S GENRE: Science-Fiction | FSK: 12
PREIS: ca. € 25,-
ET: erhaéltlich
AUDIO: D 5.1 Dolby Digital
E 5.1 Dolby Digital
_M B _Audiokommentar (dt. UT)
= wmmmos @8 BILD:  1.85:1 (16:9)

FILM: % % % % & DVD: % % % %k %




> Fantasy

Mit diesen coolen Fantasy-DVDs beamt ihr euer
Wohnzimmer schnurstracks in eine andere Welt.

n
Spider-Man
Sieht man sich die frithen Werke des Re-
gisseurs Sam Raimi an, die ja Gberwiegend
im Splatter- und Gore-Bereich angesiedelt
sind, ist es zundchst schon ein wenig ver-
wunderlich, dass ausgerechnet er fiir die
Inszenierung der Comic-Adaption von
"Spider-Man" ausgewahlt worden ist.

Doch Raimis weit zuriickreichende Be-
geisterung fiir Spider-Man und das Univer-
sum, das Stan Lee und Steve Ditko in den
frithen sechziger Jahren geschaffen haben,
machten ihn zu einer erstklassigen Beset-
zung fiir den Regiestuhl.

Die DVD bietet zahllose Bonus-Features,
es fehlen gegeniiber der Deluxe Edition

lediglich die Stan-Lee-Doku und die Fan-
artikel. Leider hat eine derartige Vielzahl an
Boni auch ihren Nachteil: Die beiden Ton-
spuren, die zwei Audiokommentare, Unter-
titel, Fact-Track usw. zehren an der fiirs Bild
dringend bendtigten Bitrate. Ein deutlich
sichtbares Grieseln zieht sich durch den ge-
samten Streifen, zudem werden auf grof3en
Leinwanden Kompressionsartefakte und ge-
legentliche Dropouts sichtbar. Die Stimm-
wiedergabe ist jedoch erstklassig und die
Soundeffekte sind sauber platziert. Beson-
ders erwdhnenswert ist auch der umfassen-
de DVD-Rom-Teil, in dessen Genuss man nur
mit Hilfe eines PCs kommt.

) Unfair: Der gemeine Green Goblin greift
den Superhelden aus einem Hinterhalt an.

[ DvD-Test NS

GENRE: Fantasy | FSK: 12
PREIS: ca. € 25—

ET: erhaltlich

AUDIO: D 5.1 Dolby Digital
E 5.1 Dolby Digital
Audiokommentar
1.85:1 (16:9)

FILM: % % % % % DVD: % % % % %

J BILD:

Der Herr der
Die Gefahrten

Was erwarten treue Fans von der Special
Edition ihres Lieblingsfilms? Zum einen jede
Menge tolle Extras mit vielen Infos. Zum
anderen ein besonderes Filmerlebnis, vor-
zugsweise durch einen "Director’s Cut" —
also mit erweiterten und zusétzlichen Sze-
nen. "Der Herr der Ringe", genauer die
"Special Extended Edition", wird dem zu
100% gerecht. Neue Szenen verlangern den
Film um satte 30 Minuten. Absoluter Hghe-
punkt der edlen "Extended Edition" ist mit
Sicherheit der beinahe doppelt so lange Auf-
enthalt bei den Noldor-Elben in Lothlorien,

Ringe - SEE

der am Ende in der hervorragend inszenier-
ten Schenkungsszene miindet. Ubrigens:
Auf den Film-DVDs verstecken sich zwei
Easter Eggs. Ruft in der Szenen-Anwabhl die

©) Vorsicht: Die schwarzen Nazgul sind den
tapferen Gefahrten dicht auf den Fersen.

letzte Seite auf (Kap.27 auf DVD 1 und
Kap.48 auf DVD 2) und bestétigt, indem ihr
nach unten driickt. Was euch dann erwartet,
wollen wir natiirlich nicht verraten. Probiert
es einfach selbst aus...

(___DvD-Test NN

GENRE: Fantasy | FSK: 16
PREIS: ca. € 40,-

ET: erhéltlich

AUDIO: D 5.1 Dolby Digital EX
D dts E S discrete 6.1
E 5.1 Dolby Digital EX
2.35:1 (16:9)

DVD: * % % % %

BILD:
FILM: % % o o &

Harry Potter

und die Kammer des Schreckens

Der beriihmte Zauberlehrling hat Ferien und
sehnt sich zuriick nach Hogwarts und seinen

) Zauberlehrling Harry Potter erschrickt sich
in Teil 2 auch nicht vor dem Kopflosen.

Freunden Hermine und Ron. Eines Nachts
erscheint der Haus-Elf Dobby in Harrys Zim-
mer und warnt ihn vor einer grofien Gefahr,
sollte er es wagen, nach Hogwarts zuriick-
zukehren. Dann aber taucht Ron unvermit-
telt auf und rettet seinen Freund aus dem
Dunstkreis des boshaften Elfen und der
ungeliebten Verwandtschaft.

Das Bild erhédlt Hochstwertungen.
Schérfe, Farben und Kontrast ergeben ein
unglaublich plastisches Bild. Ebenso wartet
der Sound mit prazisen direktionalen
Effekten und fast standig prasenten raumli-

chen Effekten auf. Als coole Extras finden
sich u.a. diverses Hintergrund-Material mit
Interviews und Specials iiber die Produktion
und 19 erweiterte und zusétzliche Szenen in
sehr guter Bildqualitat.

[ DvD-Test NN

GENRE: Fantasy | FSK: 6

PREIS: ca. € 23—

ET: erhiltlich

AUDIO: D 5.1 Dolby Digital EX
E 5.1 Dolby Digital EX

{jarty Potier

BILD:
FILM: % % % % %

2.35:1 (16:9)
DVD: % % % % %
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special 2 DVD-movies

> Drama

Steht ihr auf "Blood, Sweat and Tears"? Hier findet
ihr die aktuellsten Dramen fiir eure PlayStation2.

1931 waren die meisten Menschen ar-
beitslos und viele von ihnen bettelarm. In
einem Vorort wohnt in- dieser Zeit Familie
Sullivan. Mutter Annie (Jennifer Jason Leigh),
die Schne Michael und Peter sowie Vater
Michael (Tom Hanks) leben trotz der harten
Zeiten gar nicht schlecht.

Papa Sullivan verrdt nicht, womit er sein
Geld verdient. Nur, dass er fiir den vaterli-
chen John Rooney (Paul Newman) Auftrige
erledigt. Um es kurz zu machen: Michael
Sullivan ist ein Killer. Eines Nachts versteckt
sich sein altester Sohn Michael in Daddys
Wagen. Der Junge wird unfreiwillig Zeuge
eines Mordes und 6st einen Strudel der Ge-

Road to Perdition

walt aus, dem seine Mutter und sein Bruder
zum Opfer fallen. Fortan befindet er sich mit
seinem Vater auf der Flucht.

Wer bei einem Film wie diesem auf-
grund der Handlung ein von Dialogen ge-
pragtes Kammerspiel erwartet, wird positiv
tiberrascht. Die beinahe omniprdsente
Musik verteilt sich warm im Raum, Dialoge
kommen kréftig aus dem Center. Tonale
Highlights sind die Schusswaffen und ein
Zug, der donnernd vorbeirauscht.

Mit seinem zweiten Film nach "Ameri-
can Beauty" gelang Sam Mendes dank
grandioser Darsteller erneut ein meisterhaf-
tes Stiick Erzahlkino.

) Saubermann Tom Hanks meistert die Rolle
des eiskalten Killers mit Bravour.

[ — DvD-Test [N

GENRE: Drama | FSK: 16

PREIS: ca. € 25,

ET: erhaltlich

AUDIO: D 5.1 Dolby Digital
E 5.1 Dolby Digital

BILD: _ 2.35:1 (16:9)
FILM: % % % %k % DVD: % % % % %

A Beautiful Mind -

Genie und Wahnsinn

Russell Crowes darstellerische Leistung in
"A Beautiful Mind" (vier "Oscars", vier

3 ¢
[ =3 | >,
{3 Der Mathematiker John Forbes Nash wird in
einen verbrecherischen Strudel gezogen.

"Golden Globes") gehort zu den eindrucks-
vollsten der letzten Jahre. Der geniale und
sehr ehrgeizige Mathematik-Student John
Nash ist ein Einzelgdnger. Seine Karriere be-
ginnt in einer Kneipe. Er widerlegt eine der
grundlegenden Theorien von Adam Smith,
dem Vater der modernen Wirtschafts-
wissenschaften. Spater rekrutiert ihn Ge-
heimagent William Parcher fiir einen gehei-
men Regierungsauftrag. Nash soll in Zeit-
schriften und Zeitungen nach verschliissel-
ten Botschaften sowjetischer Agenten su-
chen. Der Ehrgeizling steigert sich in seine

Aufgabe hinein, vernachldssigt alles und je-
den. SchlieBlich wird er in eine psychiatri-
sche Klinik eingewiesen: Ein Trick der russi-
schen Feinde? Oder leidet er wirklich an
schizophrener Paranoia?

_ — DVD-Test

GENRE: Drama | FSK: 12

PREIS: ca. € 20,~

ET: erhéltlich

AUDIO: D 5.1 Dolby Digital
E 5.1 Dolby Digital
Audiockommentar

BILD:  1.78:1 (16:9)

FILM: % % % % % DVD: % % % % %

Monster’s Ball

Im Mittelpunkt stehen fiinf Menschen, deren
Leben durch die Hinrichtung des seit elf
Jahren inhaftierten Lawrence Musgrove
(Sean Combs) dramatische Wendungen
nehmen werden. Musgroves Frau Leticia
(Halle Berry) hélt ihm die Treue und erzieht
Sohn Tyrell. Lawrences Henker entstammen
einer Familie, die durch den rassistischen
Grofivater Buck und seinen Hass zu einem
Leben in Einsamkeit verdammt wurde. Wah-
rend der Alte als Rentner dahin vegetiert,
sind Sohn Hank und Enkel Sonny noch aktiv
als Vollstrecker im Dienst. Der ndchste Job
ist die Exekution Musgroves. Sonny wird mit
der Belastung nicht mehr fertig und scheidet
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auf dramatische Weise aus. Daraufhin hangt
auch Hank den Beruf an den Nagel.

Viele Filme mit einer Thematik wie die-
ser werden meist im 1.85er-Format gedreht.

) Witwe Leticia (Halle Berry) ldsst sich mit
dem einsamen Hank (Billy Bob Thornton) ein.

Marc Forster entschied sich fiir Cinema-
scope und erzielt damit eine epische Wir-
kung. Das Bild ist farblich stimmig und weit-
gehend ruhig. Boni: Ein Werbe-Making of,
verschiedene Trailer u.s.w..

GENRE: Drama | FSK: 16
PREIS: ca. € 25,-

ET erhéltlich

AUDIO: D 5.1 Dolby Digital
E 5.1 Dolby Digital
Horfilmfassung
2.35:1 (16:9)

FILM: % % % % % DVD: % % % k&




> Komodie

Habt ihr nichts zu lachen? Mit diesen drei DVDs
kommt euer Zwerchfell wieder richtig in Fahrt.

About a Boy

oder: der Tag der toten Ente

Uber mangelnde Beschiftigung kann sich
Hugh Grant seit “Vier Hochzeiten und ein
Todesfall" nicht beklagen.

In "About a Boy" verkdrpert er den 38-
jahrigen Will, dessen Ziele im Leben recht
anspruchslos sind: CDs einkaufen und
Frauen abschleppen. Letzteres versucht der
gelangweilte Junggeselle neuerdings bei
Selbsthilfegruppen fiir Alleinerziehende.
Wills oberflachliches Leben dndert sich erst,
als er auf Marcus trifft. Der aufgeweckte Jun-
ge lebt mit seiner Mutter alleine. Als Vege-
tarier und komischer Vogel muss er in der

Schule die Attacken und Hénseleien seiner
fiesen Mitschiiler ertragen.

Die DVD von Universal bietet ein hervor-
ragendes Bild, bei dem die Qualitdt von
Schérfe, Kontrast und Farben kaum Wiin-
sche offen ldsst. Das Bild lduft sehr ruhig
und ist dabei frei von Verschmutzungen. Die
Komddie ist intelligent und gut gespielt und
die technische Seite der Disc stimmt eben-
falls. Schade nur, dass einige interessante
Specials der US-Version es nicht auf die
Code-2-Fassung schafften. Trotzdem kon-
nen wir euch diese DVD empfehlen.

€) Wie macht ein langweiliger Mann seiner
Angebeteten klar, dass er doch interessant ist?

GENRE: Komddie | FSK: 6

PREIS: ca. € 20,

ET: erhaltlich

AUDIO: D 5.1 Dolby Digital EX,
E 5.1 Dolby Digital EX,
Audiokommentar (D UT)

BILD:  2.35:1 (16:9)

FILM: % % J %k DVD: % % % % %

Top Secret!

Sein Name ist Rivers. Nick Rivers. Er ist der
grofite Rockstar Amerikas und der Name fiel
seiner Mutter ein, als sie einen steifen
Nacken hatte. Er verliebt sich in Waltraud,
die sich auch im Wald traut. Die gewitzten
Briider David und Jerry Zucker lieen sich
mit ihren Partnern Jim Abrahams und Marty
Burke unzahlige Wortspielchen einfallen.
Die Geschichte von "Top Secret!", sofern sie
tberhaupt wichtig ist, ist eine Agentenstory
der besonderen Art: Nick Rivers (Val Kilmer
in seinem Filmdebiit) reist zu einem groRen
Kulturfestival ins Ostdeutschland zur Zeit
des Kalten Krieges. Bis heute bringt einen
die schier endlose Gaglawine der Kult-

Komddie immer wieder zum Lachen. Daran
hat auch Leslie Nielsen nichts dndern kén-
nen, der den Humor der Zucker-Briider nach
Ende der "Nackten Kanone" durch billige

) Haarstriubende Abenteuer in der Ex-DDR:
"Top Secret" ist absoluter Komadien-Kult!

Plagiate an die Wand gefahren hat. Bild und
Ton sind alles andere als erstklassig, Bo-
nusmaterial, Kapiteleinteilung und Original-
Tonspur hingegen erfreuen jeden erfahre-
nen Heimkino-Besitzer.

- pvD-Test NN

GENRE: Komdédie | FSK: 12
PREIS: ca. € 25,

ET: erhéltlich
AUDIO: E 5.1 Dolby Digital,

D 2.0 Mono,

F, 1, CZ, ESP, H 2.0 Mono
BILD:  1.78:1(16:9)

FILM: % 5k % % % DVD: % % % % %

Austin Powers - Goldstander

Bei Austin Power’s neuestem Abenteuer gab
Mike Myers sich nicht mit seinen Aufgaben
als Drehbuchautor und als Hauptdarsteller,
Agent Austin Powers, zufrieden. Obendrein

F2 'l BN
€ Nicht nur durch seine Spriiche so beliebt in
der Damenwelt: Superagent Austin Powers.

fungierte er als Produzent und bewies seine
Wandlungsfahigkeit zusatzlich in den Rollen
von Oberbdsewicht Dr. Evil, dem ekelhaften
Schleimbeutel Fat Bastard und in einer vier-
ten Rolle als Schurke und Filmnamensgeber
"Goldstander"...

Visuell ziindet "Austin Powers in
Goldsténder" ein farbenpréchtiges Feuer-
werk. Die Stdrke des Bildes liegt in den knal-
ligen Farben, die vor allem in der Siebziger-
Jahre-Szenerie wunderbar zum Tragen kom-
men. Der Kontrast passt, das Bild ist ge-
stochen scharf. Der Sound bei der "Austin
Powers in Goldsténder"-DVD lebt von seiner
groovigen Musik. Der klanglich hervorra-

gende Musik-Score erweckt den Subwoofer
immer wieder zum Leben und |dsst schine
Raumlichkeit aufkommen. Im Bonusbereich
der Disc findet ihr 16 kurze Dokus zu ver-
schiedenen Aspekten des Films.

[ DvD-Test NN

GENRE: Komddie | FSK: 12
PREIS: ca. € 23,-
ET: erhaltlich
AUDIO: D 5.1 Dolby Digital,
E 5.1 Dolby Digital,
Audiokommentar (D UT)
BILD: 2.35:1(16:9)

FILM: % %k k& DVD: % % % k%
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special 2 DVD-movies

> Animation

Mit diesen Silberlingen werden Filmabende fiir
Klein und Grof3 zum amiisanten Erlebnis.

Das neueste Abenteuer aus der Pixar-
Schmiede stellt eines deutlich klar: Monster
muss man nicht fiirchten. Wir blicken auf
eine ganz "normale" Parallel-Welt: Mons-
tropolis. Dort wird Strom aus Schreien er-
schrockener Kinder gewonnen.

Der haarige Sulley, von Haus aus eigent-
lich ein duferst friedvoller Fellriese, ist ange-
fochtener Spitzen-Angstmacher. Sein griiner
Partner Mike baut Mist und ein Kind gelangt
nach Monstropolis. Die beiden versuchen
fortan, das kleine Menschenkind zuriick in
ihr Bettchen zu verfrachten.

Die Deluxe Edition bietet, anders als die
normale Edition, neben dem korrekten Bild-

Die Monster AG (Deluxe)

format (1.78:1, anamorph) eine Zusatz-DVD
mit einer erweiterten Extra-Ausstattung.
Keinesfalls darf man die beiden darauf vor-
gestellten Kurzfilme verpassen. "Mikes
neues Auto" wurde extra fiir diese DVD-
Edition produziert, kann aber nicht wirklich
mit dem eigentlichen Knaller mithalten: Fiir
die kindlichen Fans sind auf dieser DVD
sogar kurze Spielchen enthalten, die eben-
falls untertitelt sind.

Fazit: Die perfekte DVD fiir einen wirk-
lich amisanten und unterhaltsamen Fa-
milienabend. Und eines steht auf jeden Fall
fest: Danach fiirchtet sich kein Kind mehr
vor Monstern im Wandschrank.

€ Mike und Sulley, die beiden Profi-Erschrecker,
wirken selbst verangstigt.

(- DvD-Test I

GENRE: Animation | FSK: 6
PREIS: ca. € 30~

ET erhéltlich

¢ AUDIO: D 5.1 Dolby Digital/dts
E 5.1 Dolby Digital
Audiokommentar 2.0 DD
2.35:1 (16:9)

DVD: % % % % %

FILM: % % % % %

Ice Age

Ein kleines, unscheinbares Urzeit-Eich-
hérnchen hiipft durchs ewige Eis und ver-
sucht, beherzt aber vergeblich, eine kleine
Nuss im gefrorenen Boden zu vergraben.

) Sid ist eine liebenswerte Nervensige und
manchmal auch noch trottelig — einfach siiB!

Wer bereits von dem tollpatschigen Neben-
darsteller angetan ist, darf sich freuen, dann
endlich die Hauptakteure kennen zu lernen.
Vorhang auf fiir das schwergewichtige
Mammut Manny und seinen nervenden Be-
gleiter, das Faultier Sid. Die beiden Einzel-
gdnger geraten eher zuféllig aneinander, als
Sid wieder einmal die Klappe zu weit auf-
reifit und zwei ausgewachsenen Nashor-
nern das Mittagessen versaut. An einer ge-
horigen Tracht Priigel kommt er nur durch
die Hilfe Manfreds vorbei.

Sid und Manny werden Freunde und
verfolgen ein Ziel: Sie wollen das verloren
gegangene Menschenkind Roshan zu seiner

Familie zurlickbringen. Auf das Kleine habén
es aber noch andere abgesehen...

Zu den zahlreichen Extras zdhlen unter
anderem ein sehr witziges "Pleiten und
Pannen"-Special und ein Making of.

- GENRE: Animation | FSK: 0.A.
. ca. €25~
ET: erhéltlich
AUDIO: D 5.1 Dolby Digital
E 5.1 Dolby Digital
Audiokommentar
1.85:1 (16:9)

FILM: % % % % % DVD: % % % % %

BILD:

Lilo & Stitch

Held der Geschichte ist ein auBerirdisches
Mini-Monster. Als Projekt 6-2-6 wurde es
vom wahnsinnigen Professor Jumba illegal
erschaffen. Mit (ibernatirlicher Kraft und
Intelligenz ausgestattet, ist es darauf ausge-
richtet, alles in seiner Umgebung kurz und
klein zu schlagen.

Auf der Flucht vor der intergalaktischen
Armee landet 6-2-6 versehentlich auf einer
Hawaii-Insel. Dort wird er von dem verwais-
ten Geschwisterpaar Lilo und Nani aufge-
nommen und auf den Namen Stitch getauft.
Zeit zum Durchatmen gibt es nicht. Stitch
wird bereits vom Professor und der Armee
gejagt, wahrend Nani um das Sorgerecht fiir
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ihre kleine Schwester Lilo kdmpft. Das er-
weist sich als duferst schwierig, da der klei-
ne, dickkopfige Stitch die gesamte Insel mit
seinen Flausen auf den Kopf stellt.

@ Auf unserem Planeten muss sich Stitch
sogar als Elvis-Imitator beweisen.

Die Bildqualitdt der DVD ist intergalaktisch

"gut gelungen. Im Vergleich zur Dolby Digital-

5.1-Version klingt der dts-Track lediglich
einen Tick lauter und der Tiefbass kommt
etwas kraftiger zum Einsatz.

) GENRE: Zeichentrick | FSK: 0.A.
PREIS: ca. € 20,
ET: erhiltlich

AUDIO: D 5.1 Dolby Digital,
E 5.1 Dolby Digital

- & BILD:
FILM: Y % % % %

= e

1.66:1 (16:9)
DVD: % % % % %




> Thriller

Wer gerne mal seine Nerven kiinstlich strapaziert,
findet hier garantiert das richtige Filmchen.

Vanilla Sky

Der Trailer zu "Vanilla Sky" fiihrt zunédchst in
die Irre. Er zeigt Superstar Tom Cruise mit
den beiden Schonheiten Cameron Diaz und
Penélope Cruz an seiner Seite, alles ver-
packt in eine offensichtlich groR angelegte,
viele Millionen Dollar teure Major-Produk-
tion. Das miisste doch eine romantische Ko-
mdodie mit herzerwdrmendem Happy End
sein. Total falsch!

Millionenerbe David Aames (Tom
Cruise) wird Opfer seiner eifersiichtigen
Affdre Julie Gianni (Cameron Diaz). Sie insze-
niert einen Autounfall, kommt selbst dabei
ums Leben und hinterlédsst einen furchtbar
entstellten David. Schlimmer noch, er ver-

liert bei dem Crash sein Gedachtnis und fin-
det sich auf der Anklagebank wieder —
wegen Mordes. Gemeinsam mit dem Psy-
chologen McCabe (Kurt Russell) versucht
der sich unter einer kiinstlichen Gesichts-
prothese versteckende David, seine Ge-
schichte aufzurollen.

Freuen kann man sich auch iiber die
Ausstattung mit Bonusmaterial, die im Ge-
gensatz zu vielen &lteren Paramount-Titeln
recht ordentlich ausgefallen ist. Quantitativ
gab es sicher schon bessere Scheiben, da-
fiir stimmt bei den Extras der "Vanilla Sky"-
DVD vor allem die Qualitat. Mit dabei: Infos
zum McCartney-Soundtrack.

) Beklemmend und undurchsichtig:
Ein entstellter Tom Cruise auf Selbstsuche.

_DvD-Test NN

GENRE: Thriller | FSK: 16
sl PREIS: ca. € 25,-
b ET: erhéitlich
AUDIO: D 5.1 Dolby Digital
E 5.1 Dolby Digital
- Audiokommentar
{ BILD: 1.85:1(16:9)

FILM: % % % % % DVD: % % % % %

Die Bourne Identitat

Vor der Kiiste Marseilles machen Fischer
einen makabren Fund. Aus der See bergen
sie einen Schwerverletzten. Der Fremde
kann sich an nichts erinnern und tragt kei-
nerlei Papiere bei sich, dafiir stecken zwei
Kugeln in seinem Riicken. Und noch eine
Metallkapsel schélt der Kapitan mit seinem
Stilett aus dem Koérper heraus. Sie birgt die
Nummer eines Schweizer Schlief3faches.
Der Fremde erholt sich, leidet aber immer
noch unter Amnesie...

Gestochen scharf, lupenrein und kon-
trastreich prasentiert sich das Bild, dessen
Farben durch den Einsatz verschiedener
Filter ged@mpft wurden, um Bournes aus-

sichtslose Situation zu unterstreichen. Ein
dezentes Rauschen macht sich in manchen
Hintergriinden bemerkbar. Insgesamt hét-
ten die Toningenieure aus diesem Film mehr

) Geld oder Liebe? Fiir 20.000 Dollar soll Marie
einen ganz "legalen” Fahrdienst iibernehmen.

herausholen kénnen, das Ergebnis kann
sich aber durchaus horen lassen. Extras: Ein
Audiokommentar von Doug Liman, ein
Making of (ca. 14 Min.), alternatives Ende,
geschnittene Szenen u.s.w..

[ — DVD-Test NN

GENRE: Thriller | FSK: 12

PREIS: ca. € 25~
ET: erhaltlich
JSpeWs | AUDIO: D/E 5.1 DD, D dts
IDENT! Wiy 2 Audiokommentare
M (dt. UT)
BILD: 2.35:1 (16:9)

FILM: % % % %% DVD: % % % % %

The Others

Auf die Frage, warum Alejandro Amenabars
Werke immer so diister seien, antwortete
der Meister surrealer und doppelbadiger Fil-
me in einem Interview: "Wir haben eben in

) Nicole Kidman verschlieBt ihren beiden
Kindern die Tiiren und Fenster zur Welt.

Spanien zu viel Sonne." Wohl wahr, und
genau das Thema "Sonne" beriihrt "The
Others" immer wieder, obwohl sie in diesem
dunklen und mit Nebel durchzogenen Film
gar nicht auftaucht.

Ohne viel vorwegnehmen zu wollen:
“The Others" von dem 30-jdhrigen Regis-
seur Alejandro Amenabar ist ein Phanomen:
Ohne dass man einen einzigen Tropfen Blut
zu sehen bekommt, ist dieser Film einer der
unheimlichsten Vertreter seines Genres, der
- 50 viel sei verraten — mit einer unerwarte-
ten Wendung endet.

Im Vergleich zur US-DVD von "The
Others" féllt der Bonus-Bereich der deut-

schen Scheibe entsetzlich mager aus. Fazit:
Thrillerfans diirfen sich nach "The Sixth
Sense" wieder einmal liber einen intelligen-
ten Horrorfilm freuen, der voll und ganz
ohne Blut auskommt.

[ — DvD-Test NN

GENRE: Thriller | FSK: 12

PREIS: ca. € 22,-

ETL: erhaltlich

AUDIO: D 5.1 Dolby Digital,
E 5.1 Dolby Digital

OTHERS

BILD: 1.78:1 (16:9)

FILM: % % % % % DVD: % % % & %
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special © DVD-movies

> Action

Hier fliegen die Fetzen! Diese DVDs bringen
knallharte Action auf eure Mattscheibe.

Ridley Scott schildert eine missgliickte US-
Militdraktion in Somalia. Von ein paar Gelan-
dewagen und Kampfhubschraubern in die
Stadt gebracht, sollen Soldaten zwei Schur-
ken festnehmen und wieder zuriick zur drei
Meilen entfernten Basis bringen. In weniger
als einer Stunde, so war der Plan. Doch es
kam anders. Die zahlenmafig iiberlegenen
Somalis waren informiert, und lieRen die
Hightech-Soldaten der Delta Force und der
Rangers in die Falle tappen.

“Black Hawk Down" erhielt 2002 den
"Oscar" fir den besten Sound. Auch auf
DVD iiberzeugt die Tonspur mit einem
Gewitter aus direktionalen Effekten und

Black Hawk Down - SE

kréftig klingenden Synchronstimmen. Das
umfangreiche und informative Bonusma-
terial beschréankt sich auf die Produktion
des Films und geht leider nicht auf die wah-
ren Hintergriinde ein. Die Situation der So-
malis findet keine Beriicksichtigung. Den-
noch wurde bei den Extras vorbildlich gear-
beitet. Alles ist deutsch untertitelt.

"Black Hawk Down" polarisiert. Drama-
turgisch beschrénkt sich der Film auf eine
minutidse Darstellung der Geschehnisse,
um gegen Ende mit Heldenpathos zu verwir-
ren. Filmisch diskutabel, technisch tiberzeu-
gend: Diese Bilder werden sicherlich noch
lange im Ged&chtnis bleiben.

) Ranger Sgt. Matt Eversman (Josh Hartnett)
macht auch nachts kein Auge zu.

[ — DVD-Test NN

GENRE: Krieg | FSK: 16
PREIS: ca. € 25

ET: erhéltlich

AUDIO: D 5.1 Dolby Digital

E 5.1 Dolby Digital

3 Audiok. (untertitelt)
2.35:1 (16:9)

FILM: % % % % % DVD: % % % % %

BILD:

James Bond -
Stirb an einem anderen Tag

Bond gibt sich in Nordkorea als Diamanten-
handler aus, um an den gefahrlichen Colo-

€) Action satt: Auch im neuesten Bond-
Abenteuer geht wieder Einiges zu Bruch.

nel Moon (Will Yun Lee) heranzukommen.
Weil ihn irgend jemand verraten haben
muss, fliegt die Tarnung auf. Moon stiirzt
nach reichlich Action einen Wasserfall hinab
und Bond landet fiir die ndchsten vierzehn
Monate in einem Folterknast. Seine Frei-
lassung geschieht nur, weil der britische
Geheimdienst ihn gegen den koreanischen
Schurken Zao (Rick Yune) austauscht...

Der jlingste Bond-Streifen zeigt sich
trotz der reichlich vorhandenen Tonspuren
auf der ersten Scheibe in Hochglanz. Ob auf
der Leinwand oder dem Bildschirm, das Bild

erfreut mit einer erstklassigen Scharfe und
gutem Kontrast. Tonal geht es heftig zur
Sache. Die Wellen donnern, die Hovercrafts
dréhnen, die Maschinengewehrsalven und
Raketen fliegen einem nur so um die Ohren.

- o GENRE: Action | FSK: 12

PREIS: ca. € 25,

ET: erhdltlich

AUDIO: D/E 5.1 Dolby Digital EX
D dts ES, 2 Audio-
kommentare (UT)

2.35:1 (16:9)

FILM: % % % %% DVD: % % % % %

BILD:

xXx — Triple X

Xander Cage (Vin Diesel) liebt alles, was
schnell, hart und gefahrlich ist. Doch seine
Freude wahrt nicht lange. Eine Spezial-
einheit kidnappt den Allround-Athleten. Der
US-Geheimdienst NSA will ihn anheuern,
um der kaltbliitigen Gruppe "Anarchy 99"
das Handwerk zu legen.

Laut und aggressiv — das scheint Rob
Cohens Motto fiir einen gelungenen Audio-
mix zu sein. Denn nach dem brachialen
Soundinferno von "The Fast and the Furi-
ous" gaben die Toningenieure auch bei
"xXx" Vollgas auf allen Klang-Kanélen.
Durch die Fiille an Zusatzmaterial musste
die Bildqualitdt einige Federn lassen, was

PlayStation2 - Das offizielle Magazin > Sonderheft

sich vor allem durch ein leichtes Grieseln in
den vielen dunklen Passagen bemerkbar
macht. Die Scharfe kdnnte teils etwas bes-
ser sein. Farben und Kontraste stimmen. Als

B .
©) Der neue Stern am Actionhimmel: Xander
(Vin Diesel) mit seiner hinterhéltigen Kollegin.

Boni winken ein Audiokommentar, ein
Making of (Laufzeit insgesamt ca. 40 Min.),
drei Dokus (insgesamt ca. 40 Min.), visuelle
Special Effects, entfallene Szenen, ein Mu-
sikvideo, Filmografien und drei Trailer.

%, GENRE: Action | FSK: 12
PREIS: ca. € 25—

ET: erhaltlich

= AUDIO: D 5.1 Dolby Digital
) E 5.1 Dolby Digital

BILD:  2.35:1(16:9)

FILM: % % % %% DVD: % % % % %




> Horror

Nichts fiir Weicheier! In diesen drei Streifen
werden blutige Albtraume zur bitteren Realitit.

Blade 2

Bekannt wurde der Superheld "Blade" be-
reits im Jahr 1973 durch die legendadren Mar-
vel-Comics. Wesley Snipes verkorperte 1998
erstmals den coolen und unbarmherzigen
Vampirjdager auf der Kinoleinwand.

Sein damaliger Gegenspieler war der
grofRenwahnsinnige Blutsauger Deacon
Frost (Stephen Dorff), der um jeden Preis
Herrscher der gesamten Vampirrasse wer-
den wollte. Seither sind vier Jahre vergangen
und Blade befindet sich immer noch auf sei-
nem Vernichtungsfeldzug gegen Draculas
Sippschaft. Unter der Regie von Guillermo
Del Toro bekommt es der Daywalker diesmal
mit den unheimlichen Reapers zu tun.

Immun gegen alle herkémmlichen Waffen
|6schen sie erbarmungslos und brutal alles
aus, was sich ihnen in den Weg stellt. Ob
Mensch oder Vampir, spielt fiir diese Killer-
Spezies dabei keine Rolle.

In dieser Lage sehen sich die Vampire
gezwungen, Erzfeind und Hobby-Vampir-
jager Blade um Hilfe zu bitten. Misstrauisch
tibernimmt er das Kommando (ber die
Elitetruppe "Bloodpack". Im Gegensatz zur
Doppel-Code-1-DVD wurden die Extras der
deutschen "Blade 2"-DVD jedoch ziemlich
abgespeckt. Es fehlen zum Beispiel Kom-
mentare, Trailer und deleted scenes — scha-
de eigentlich.

€9 Action pur: Mit "Blade 2" bekommt ihr
Martial Arts vom Feinsten.

| DvD-Test [N

GENRE: Horror | FSK: 18
PREIS: ca. € 20—

ET: erhaltlich

AUDIO: D 5.1 Dolby Digital EX
E 5.1 Dolby Digital EX
Untertitel D, E

1.85:1 (16:9)

FILM: % % % % % DVD: % % % %k %

BILD:

Jeepers Creepers

Die beiden Geschwister Trish (Gina Philips)
und Darry (Justin Long) fahren mit ihrer alten
Klapperkiste quer durch die USA nach
Hause. Darry hat Trish von der Uni abgeholt,
zum Zeitvertreib spielen die beiden Auto-
nummernschilder-Scrabble. Das Grauen er-
scheint in Form eines alten Lastwagens.
Nachdem dessen Fahrer die Kids zunachst
von der Straf3e drangt, sehen sie ihn spéter
an einer alten Kirche verdachtige Dinge tun.

Die dunkle Gestalt wirft irgend etwas in
eine grofle Rohre, das verdammt wie ein
gefesselter Menschenkérper aussieht. Darry
wendet ohne zu zogern, denn er hat keine
Ahnung, was.ihn da erwartet...

"Jeepers Creepers" ist von VCL und ent-
spricht zumindest bei der Bildqualit&t nicht
den hohen Erwartungen an eine DVD dieser
unter Sammlern beliebten Reihe. Auf der

€ Arger am Hals! Dieser Film ist kein platter
Teenie-Grusel, sondern ab 16 und "uncut".

ersten Scheibe gibt es einen informativen
Regiekommentar, auf DVD 2 des Sets elf
entfallene und erweiterte Szenen, 60
Minuten Making of, vier deutsch synchroni-
sierte Interviewclips u.a.

" GENRE: Horror | FSK: 16
PREIS: ca. € 25,-
ET: erhéltlich
AUDIO: D 5.1, Dolby Digital/
dts ES, E 5.1 DD
Audiokommentar
BILD:  1.85:1(16:9)

FILM: % % % %% DVD: % % % % %

Resident Evil — SE

Der Vorspann erzdhlt von einer nahen
Zukunft, in der die Umbrella Corporation den
Weltmarkt mit allen moglichen Produkten
beherrscht und heimlich neue Waffen ent-

() Arena der Mutationen: Im Laborkomplex
der Umbrella Corporation entsteht der Licker.

wickelt. Als im unterirdischen Labor durch
einen Sabotageakt der T-Virus ausbricht,
macht der Zentralcomputer Red Queen die
Schotten dicht und tétet die Belegschaft.
Diese ist aber nicht wirklich tot, sondern
mutiert zu Zombies, die nur noch auf Be-
such warten. Und der kommt in Form einer
Spezialeinheit, die den Geschehnissen auf
den Grund gehen soll...

Da man Film und Bonusmaterial auf-
grund der vielen Tonspuren auf zwei Discs
verteilt hat, konnte dank einer hohen Bitrate
ein sehr scharfes und detailreiches Bild fa-
briziert werden. Auch soundtechnisch
macht "Resident Evil" Dampf, vornehmlich

mit dem Einsatz von direktionalen Effekten,
Bassgrummeln und dréhnendem Nu-Metal
von Marilyn Manson, Static-X, Slipknot oder
Rammstein. Wohl dem, der zu Hause kom-
plett ausgestattet ist.

___ DvD-Test NN

GENRE: Horror | FSK: 16

PREIS: ca. € 25~

ET: erhaltlich

AUDIO: D 5.1 DD Ex, D dts Es dis.
E 5.1 DD Ex, E dts Es
discrete, Audiokomm.

BILD:  1.85:1 (16:9)

FILM: % % % % % DVD: % % % % %
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play the PLAYSTATION erscheint

mit einer prall gefillten DVDO:

Die optimale Erganzung zum Heft!
Hier gibt es keine Kompromisse,
mit playTV seid ihr mittendrin in der
Welt der Videospiele.

PreScreen

Die Spiele-Hits von morgen
- lhr wisst, was kommt!

SpecialScreen

Entwickler- und Messebhesuche
— Ihr seid live dabei!

TestScreen

Aktuelle Spiele
— lhr seid bestens informiert!

Tipps & Tricks

Game Dver?
— lhr kennt alle Tricks und Geheimnisse!

Bonusmaterial

Inside play
- Ihr wisst, was hinter den Kulissen lauft!

play the PLAYSTATION
ab 23. Mai im Handel
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